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Podari se vam zachranit lidstvo? Coby clenové tymu pro boj s nakazou je vasim tkolem objevit Iéky, které zachrani
svet pred ctverici smrtelnych nemoci.

Spolecné s tymem cestujete po svéte, lécite nakazu a hledate prostredky pro vyzkum leku.
Je nutné spolupracovat a prispét svymi schopnostmi na cesté k uspéechu. Epidemie a ohniska nemoci pronikaji do
vSech koutti a casu je ¢im ddl méne.

Dokazete vcas objevit vsechny Ctyfi Iéky? Osud lidstva je ve vasich rukou!

A EPIDEMIE

1-NAvYSEM

59 karet pro hrace
(48 karet mést, 6 karet epidemii, 5 karet
udalosti)

1 ukazatel miry
@ nakazy

Strana Zetonu pro
vymycenou nemoc x
] R . Q'
48 karet nakazy 96 kosticek nemoci

- ) 1 ukazatel poctu
24 ve Ctyrech barvach 4 zetony lékil ok nomaci

6 vyzkumnych stanic 1 hraci deska

PREHLED

Ve hie Pandemic jste spolecné s ostatnimi hraci ¢leny tymu, jehoz cilem je eliminovat nakazu. Vasim cilem je
spolecnymi silami objevit Iéky a zabranit vzniku ohnisek nemoci dfiv, nez Gtyfi smrtelné choroby (modra, Zlutd, erna
a Cervena) vymyti celé lidstvo.

Pandemic je kooperativni hrou. Hréaci vitézi nebo prohravaji spolecné jako tym.

Ukolem hrégii je objevit 16ky na vSechny &tyfi nemoci. Hraéi prohravaji v piipadé, Ze:

e dojde ke vzniku 8 ohnisek nemoci (svét zachvéti panika);
» nemate dostatek kosticek nemoci, kdyZ je zrovna potrebujete (nemoci se priliS rozsifily); nebo
¢ nemate dostatek karet pro hrace, kdyz je zrovna potiebujete (tymu doSel ¢as).

Kazdy z hracd ma konkrétni roli se zvlastnimi schopnostmi, kterymi mlize pomoci celému tymu uspét.




PRIPRAVA HRY

Vyzkumné stanice

1 Priprava hraci desky a komponent

Hraci desku umistéte tak, aby na ni vSichni hraci pohodiné dosahli.

Pfipravte si stranou 6 vyzkumnych stanic a kosticek nemaoci. F) ﬂ «-sn iw
kosticky nemoci rozdélte podle barvy do 4 hromadek. Do Atlanty ' { ] Wi F @
umistéte 1 vyzkumnou stanici. »

Atlanta je sidlem centra pro kontrolu a prevenci nemoci (CDC).
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2 Umistéte ukazatel poctu 3
ohnisek nemoci a Zetony lékui —

Ukazatel poctu ohnisek nemoci umistéte na nulté
policko stupnice ohnisek nemoci. 4 Zetony lékii
umistéte vedle indikatori vylécenych i e

nemoci (obrédzkem baiiky nahoru). Ukazatel poctu - Lo

ohnisek nemoci - . ;za w

BUEMDS ARes

Stupnice ohnisek
nemoci

Indikator

Zetony lékii
objeveného léku

Plesun do mésta propojeného bilou Carou.

a figurku - g

Pty mésta so presmets do mésta na kartic

4 Kazdému z hraca predejte karty _—

CHARTEROVY LET

Kazdému z hraci dejte referencni kartu. Karty roli A R S
zamichejte a kazdému z hraci rozdejte po jedné karté 1 i
licem nahoru. Figurky v barvach role hracti umistéte do
Atlanty. Zbyvajici karty roli a figurky ze hry odstrante.

V balicku karet pro hrace vyhledejte karty epidemii

a pripravte si je pro krok 5. Zbyvajici karty pro hrace
zamichejte (tj. karty mést a udalosti). Kazdému z hraci
rozdejte karty do zaCatku hry. PoCet karet zavisi na poctu
hracu:

Pocet hrach Karty
Hrave 2 hraéich 4
Hrave 3 hraéich 3
Hrave 4 hraéich 2




Ukazatel miry nakazy

Baliéek nakazy Odhazm'laci baliek
nakazy 3 Umistéte ukazatel miry nakazy a rozsifte
nakazu do 9 mést

Ukazatel miry nakazy umistéte na stupnici miry nakazy do levého
pole s Cislem 2. Karty nakazy zamichejte a tfi z nich otocte licem
nahoru. Na kazdé z tazenych mést umistéte 3 kosticky nemoci
y Moo, odpovidajici barvy. Obratte dalSi 3 karty a na kazdé z tazenych
it y ‘ mést umistéte 2 kosticky nemoci. Obratte dalsi 3 karty a na kazdé
% z tazenych mést umistéte 1 kosticku nemoci. Na konci je tedy zatim
' = ve he 18 kosticek nemoci, kde kazda kosticka odpovida barvou
W » Frepe ”ﬁ’i’ S\ ws ¥ méstu, ve kterém se nachazi. Téchto 9 karet umistéte licem nahoru
v ZY.

> » A e, na odhazovaci balicek nakazy. Ze zbyvajicich karet nakazy pfipravte
el ”Smpmce miry™ balitek nakazy.

Pouzivejte kosticky nemoci v barvach karty.

HOHRNNESSLRG

6 Zacatek hry

Hraci si prohlédnou karty mést ve své ruce.
S Zacina hrac s méstem s nejvySSim poctem obyvatel.

/Pm"JBEH L —

Balicek | Kazdy tah hracti se déli na 3 faze:

3. Hozs ifte nakazu
1. Provedte 4 akce.

ret

do mést

Zamichejte 2. Vlezméte si 2 karty pro hrace.

 EPIDEMIE  EPIDEMIE  EPIDEMIE  EPIDEMIE Pfi prvni hie pouZijte 3. RozSifte nakazu do mést.
1= NAVYSEN 1 - NAVYSENE 1= NAVYSENE 1 - NAVYSENE p0uze 4 kaﬂy
epidemii.

2= nAKAZA 2-NAKAZA

¥ ¥ Jakmile hra¢ dokonci Sifeni nakazy do mést,
VT N VT pokracuje hrac po jeho levici.

Po osvojeni si
standardni hry

5 Pfipravte balicek pro hrace pouZijte vSech 6.

Hradi si mohou navzajem kdykoli radit. Spole¢né
se délte o napady a nazory. Posledni slovo ma
nicméné hrag, ktery je na fadé.

V ruce mizete mit karty mést a udalosti.

Karty mést se pouZivaji v ramci konkrétnich akci,
zatimco karty udalosti mizete zahrat kdykoli.

Obtiznost hry zavisi na tom, jestli pouZzijete 4 (seznamovaci hra), 5
(standardni hra) nebo 6 (jen pro otrlé) karet epidemii. Nepouzité karty
epidemii odstrarite ze hry.

Zbyvajici karty pro hrace rozdélte do stejné velkych nebo co
nejpodobnéjSich balicki licem doli. PoGet balickl odpovida poctu karet
epidemii, se kterymi hrajete. Do kazdého z balicki vmichejte licem dol(
1 kartu epidemii. Tyto balicky poskladejte na sebe (nejmensi vespod)

a vytvorte tak balicek pro hrace.
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AKCE

V kazdém tahu mlZete pouZit az 4 akce.

Pfi kombinovani mate na vybér nasledujici akce. Stejnou akci mizete pouzit také
nékolikrat po sobé. Kazdé pouziti se pak pocita jako jedna akce. Zvlastni schopnosti spojené
s vasi roli mohou ménit priibéh nékterych akei. Soucasti nékterych akei je odhozeni karty
z ruky. VSechny tyto karty se odkladaji na odhazovaci balicek pro hrace.

POHYB
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Vozidlo / trajekt

Pfesun do mésta propojeného bilou ¢arou s méstem, ve kierém se nachazite.

Primy let
Odhozenim karty mésta se presunete do mésta na karticce.

Charterovy let
0dhozenim karty mésta shodného s méstem, ve kterém se nachazite, se
presunete do /ibovolného jiného mésta.

Kyvadlovy let
Presun z mésta s vyzkumnou stanici do jiného mésta, ve kterém se nachazi
vyzkumna stanice.

OSTATNIi AKCE

Zalozeni vyzkumné stanice

0dhozenim karty mésta odpovidajici méstu, ve kterém se nachazite, zde zalozite
vyzkumnou stanici. Vezméte si vyzkumnou stanici z hromddky pripravené u herni
desky. Pokud jiz vSech 6 vyzkumnych stanic funguje, vezméte kteroukoli jednu
ze stanic na herni desce.

Lééba nemoci

Odstrarite 1 kostiCku nemaci z mésta, ve kterém se nachazite, a presunte ji na
hromédku kosticek u hemi desky. Pokud byla nemoc dané barvy jiz vylécena (vice
v nasleduijici kapitole Objeveni Iéku), odstrarite z mésta, ve kterém se nachazite,
vechny kosticky dané barvy.

Odstranénim posledni kosticky vylécené nemoci z herni desky je tato nemoc
povazovana za vymycenou.V takovém pripadé zeton Iéku otocte symbolem
,vymyceno“ nahoru (bude vidét symbol ,@").

Predani zkuSenosti
Tuto akci Ize pouzit dvéma zplsoby:

predejte jinému hraci kartu mésta odpovidajici méstu, ve kterém se
nachéazite, nebo si

vezmete od jiného hrace kartu mésta odpovidajici méstu, ve kierém se
nachazite.

Oba hraci se musi nachazet ve stejném mésté. Tato akce je mozna jen po
schvdleni obéma hraci.

Jestlize hrac, ktery pravé ziskal kartu, drzi v ruce vice nez 7 karet, musi
jednu z nich odhodit nebo zahrat kartu udalosti (vice v kapitole Karty udalosti
na str. 7).

Objeveni léku

Vlibovolné vyzkumné stanici miZete odhozenim 5 stejné barevnych karet
mést objevit 16k na nemoc pisiusné barvy. Zeton 16ku pro tuto nemoc poté
umistéte na indikator léku.

V pripadé, Ze na herni desce neziistanou Zadné kosticky nemoci dané barvy, je
tato nemoc povazovana za vymycenou.\ takovém pripadé Zeton léku otocte
symbolem ,,vymyceno“ nahoru (bude vidét symbol ,@").

Bild cdra vedouci z herni desky se obtaci okolo zemé
k prislusnému méstu na druhé strané herni desky.
Priklad: Sydney je spojeno s Los Angeles.

_r Pokud hra obsahuje vice nez 6 vyzkumnych
stanic, béhem pripravy odstrante prebytecné
\. stanice ze hry.

[ Pokud se ve mésté nachazi kosticky nékolika
riznych vylééenych nemoci, je nutné pouzit
akci Lecba nemoci pro kazdou barvu vylécené
\. nemoci, jejiz kosticky chcete odstranit.

4 Vymyceni nemoci neni podminkou pro vitézstvi.
Nicméné plati, Ze v pripadé nakazy ve méstech
s vymycenou nemoci zde nedojde k umisténi
Zadnych novych kosticek nemoci (vice v kapitole
Epidemie a nakazy na str. 6). Odstranéni posledni

kosticky nevylécené nemoci z herni desky nema
-L na dalsi vyvoj Zadny vliv.

Priklad: pokud mate kartu mésta Moskva
a jste v Moskvé spolecné s dalsim
hracem, miiZete tomuto hraci tuto kartu
predat. Stejné tak pokud jste v Moskve
spolecné s dalsim hracem hrac, ktery
viastni kartu Moskvy, miiZete si od néj
tuto kartu vzit. V obou pripadech je
predani karty mozné aZ po spolecné
dohode.

Po objeveni Iéku na nemoc i nadale zistavaji
kosticky odpovidajici barvy na herni desce
a v pripadé epidemie nebo nakazy stale jesté
dochazi k umisténi novych kosticek (vice v kapitole
Epidemie a nakazy na str. 6). LéCba nemoci je ale
snadnéjsi a hraci jsou o krok blize vitézstvi.




Priklad hry: Petr béhem prvniho tahu pouZije 4 akce:

(1) Piejede z Atlanty do Chicaga, (2) prejede do San Francisca,

(3) vyléci nemoc v San Franciscu (odstrani z tohoto mésta modrou
Kkosticku nemoci) a (4) znovu vylé¢i nemoc v San Franciscu (odstrani
druhou modrou Kkosticku nemoci).

Petr timto konci fazi akci ve svém tahu.

Priklad hry: Pozdéji ve hre dojde k objeveni Iéku na cervenou nemoc.

V Manile, kde svij tah zacind Anna védkyné (bild figurka), zistavaji
3 Cervené kosticky nemoci. Anna (1) vyléci nemoc v Manile (tato nemoc
byla vylécena a odstrani proto vSechny 3 kosticky v ramci jediné akce).
Dochazi k vymyceni Cervené nemaci a hrdci proto obrati Cerveny Zeton
Iéku na stranu se symbolem ,, ~ “

Honza je provozni odbornik (zelena figurka) a nachazi se
v Cennai, kde zaloZil novou vyzkumnou stanici.

Honza fiké Anné, Ze mé v ruce kartu mésta Cennai
a nabizi, Ze si ji Anna muiZe od nej vzit, pokud se
presune za nim do Cennai. Anna vyméni svoji kartu
mésta Manila za (2) charterovy let a presune svoji
figurku do Cennai.

Anna se poté (3) podéli o znalosti s Honzou a vezme si
od néj kartu mésta Cennai. Diky tomu md Anna v ruce
4 cerné karty, coZ obvykle k vyléceni nemoci nestaci.

Anna je ale védkyné a k objeveni Iéku na nemoc ji tak staci odhodit
pouze 4 Kkarty odpovidajici barvy. Anna (4) objevuje Iék odhozenim svych
4 &ernych karet ve vyzkumné stanici v Cennai. Hraci umisti Gerny Zeton
Iéku na indikator cerného Igku.

Anna timto konci fazi akci ve svém tahu.




BRANI KARET s

Po dokonceni 4 akci si vezméte 2 horni karty z balicku pro hrace.

A

KARTY EPIDEMIE

Pokud se béhem brani karet nachazi v balicku pro hrace méné
nez 2 karty, hra konci a vas tym prohrava! (Odhozené karty
nemichejte a netvorte z nich novy balicek.)

Pokud si béhem brani karet vezmete kartu epidemie, provedte ihned
nasledujici akce v poradi, v jakém jsou uvedeny:

1. NavySeni: Ukazatel miry nakazy posurite po stupnici miry nakazy
0 1 pozici vpravo.

2. Nakaza: Vezméte spodni kartu z baliCku nakazy. Pokud nemoc dané barvy
jesté nebyla vymycena, do nakazeného mésta umistéte 3 kosticky nemoci
odpovidajici barvy. Do mésta, ve kterém se kosticky dané barvy jiz nachazi,
dalSi 3 kosticky nepfidavejte. Namisto toho pfidejte tolik kosticek, aby se ve
mésté nachazely 3 kosticky dané barvy. V takovém pfipadé navic ve mesté
vznikne ohnisko nemoci prisluSné barvy (vice v nasleduijici kapitole Ohniska
nemoci). Tazenou kartu nakazy odhodte na odhazovaci balicek nakazy.

A

3. Zhorseni: Karty z odhazovaciho balicku nakazy zamichejte a umistéte je
navrch balicku nakazy.

Pokud na herni desku nemUizete umistit dostatecny pocet
kosticek, protoZe na hromadce nezlistalo dostatek kosticek
potiebné barvy, hra konéi a vas tym prohraval K této situaci mize
dojit béhem epidemie, vzniku ohniska nemoci nebo nakaze (vice
v nasledujici kapitole Ohniska nemoci a Nakazy).

Béhem provadéni této akce si nezapomerite vzit i kartu, kterou
jste vzali zespodu baliku nakazy. Pfi michani zamichejte pouze
odhazovaci balicek nakazy a umistéte jej navrch aktudlniho
balicku nakazy.

A

Ve vzacnych situacich se vam mizZe stat, Ze si vezmete 2 karty epidemie
soucasné. V takovych pripadech provedte vSechny tfi vySe popsané akce
a po jejich dokonceni je provedte znovu.

Po odehrani karet epidemie je odstraite ze hry. Kdyz si vezmete kartu
epidemie, neberete si po jejim odehrani nahradni kartu.

V této situaci dojde k ,zamichani“ pouze druhé karty nakazy,
kterou tak umistite zpét navrch balicku nakazy. Béhem Sireni
nakazy do tohoto mésta (vice v kapitole Nakaza nize) tak
dojde k vytvoFeni ohniska nemoci. Jediny zpisob, jak tomu
zabranit, je pouZziti vhodné karty udalosti (vice v kapitole
Karty udalosti na str. 7).

MAXIMUM KARET V RUCE

Pokud budete mit kdykoli béhem hry v ruce vic nez 7 karet (napr. po
odehrani tazenych karet epidemii), odhodte tolik karet (nebo zahrajte karty
udalosti), abyste méli v ruce znovu 7 karet (vice v kapitole Karty udalosti na
str. 7).

Priklad hry (pokracovani): Anna si vezme -
2 karty. Ani jedna z nich neni kartou
epidemie a Anna ma v ruce méné nez

7 karet, takZe miiZe pokracovat ve svém
tahu.

NAKAZA

Otocte tolik vrchnich karet balicku nakazy, kolik je aktualni mira ndkazy. Aktudlni
nakazu na stupnici miry nakazy urcuje pozice s ukazatelem miry nakazy. Karty
otacejte jednu po druhé a vzdy rozSiite nakazu do mésta na kazdé z karet.

Pri Sifeni nakazy vzdy umistéte 1 kosticku nemoci v barvé odpovidajici méstu
(pokud dana nemoc jiz nebyla vymycena). Do mésta, ve kterém se 3 kosticky
dané barvy jiz nachazi, dalsi kosticky nepridavejte. Namisto toho ve mésté vznikne
ohnisko nemaci prislusné barvy (vice v nasledujici kapitole Ohniska nemoci).
Tazenou kartu nakazy odhodte na odhazovaci balicek nakazy.

VYLEEEME CHOROBY / FO VYMYEER OTOETE 2ETOMN

Priklad hry (pokracovani): Anna zakonci svij tah rozsifenim nakazy do
mést. Aktualni mira nakazy je ,,3“, takZe Anna postupné otoci 3 horni
Kkarty nakazy: Soul, Pariz a AlZir.

Cervend nemoc je vymycena, takze Anna miiZe kartu Soulu jednoduse
odhodit.

V Parizi se jiZ jedna modra kosticka nachazi. Anna proto pfida druhou
modrou kosticku a kartu Parize odhodi.

Na cernou nemoc byl objeven Iék, ale neni vymycena (na hraci desce
se stdle jeSté nachazi néjaké cerné kosticky) a Anna proto musi rozsirit
nakazu i do AlZiru. Anna nicméné dalsi kosticku neprida, protoZe se

v AlZiru jiz 3 ¢erné kosticky nemoci nachdzi. Namisto toho vznikne

v AlZiru ohnisko ¢erné nemaci.
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KONEC TAHU

0 H N I SKA N EM 0 ci Po rozSifeni nakazy do mést a odhozeni karet nakazy vas tah konci. Pokra-
Cuje hrac nalevo od vas.

Kdykoli vznikne nové ohnisko nemaci, posurite ukazatel poctu ohnisek nemaci o jednu e =

pozici dolti po stupnici. Poté umistéte po 1 kosticce nemoci stejné barvy na kazdé KARTY U D ALO STI

mésto propojené s méstem, ve kterém se ohnisko nachazi. Do mésta, ve kterém se

3 kosticky nemoci dané barvy jiz nachazi, dalsi kosticky nepridavejte. Namisto toho

po odehrani aktualniho ohniska nemoci v kazdém takovém mésté retézovou reakci
vznikne dalsi ohnisko nemoci.

Karty udalosti mtize béhem kola zahrat /ibovolny hrac.
Zahrani karty udalosti se nepovazuje za akci. O pouziti
karty udalosti rozhoduje hrac, ktery ji zahral.

Kdykoli fetézovou reakci vznikne nové ohnisko nemoci, posurite ukazatel poctu
ohnisek nemoci o jednu pozici dolti po stupnici. Nasledné znovu umistéte kosticky
nemoci do propojenych mést mimo mésta, ve kterych jiz v disledku soucasné
karty nakazy doslo béZznym zplisobem nebo fetézovou reakci ke vzniku ohniska
nemoci.

Karty udalosti Ize zahrat kdykoli mimo doby mezi tazenim
a zahranim Kkarty.

Kdyz si hra¢ vezme 2 karty epidemie soucasné, karty
Ohniska nemoci tak mohou mit za nasledek to, ze se ve mésté mohou nachézet udilosti Ize odehrat po dokonéeni prvni epidemie.
kosticky nemoci riznych barev (az 3 kosticky kazdé barvy).

Pokud ukazatel poétu ohnisek doputuje na posledni pozici stupnice Priklad: bghem $ifeni nakazy zpisobi prvni tazena karta nakazy vznik

ohnisek nemaci, hra konci a vas tym prohrava! ohniska nemoci. Této situaci nelze zabranit pouzitim karty udalosti Vzdusny
most pro presunuti figurky odbornika na karanténu. Po vzniku ohniska
nemoci ale miZete za pomoci Vzdusného mostu presunout figurku
odbornika na karanténu jeSté pred tim, nez otoCite dalSi kartu nakazy (ve
snaze ochranit ostatni mésta).

Kartu udalosti po jejim pouziti odhodte na odhazovaci bali¢ek pro hrace.

KARTY PRO HRACE

Béhem hrani seznamovaci hry (se 4 kartami epidemie) polozte pfed sebe
své karty licem nahoru tak, aby je ostatni hraci dobre vidéli.

P¥i pocitani karet v ruce se pocitaji pouze karty pro
hrace. Karta role a referencni karta se mezi karty
v ruce nepocitaji.

- - : =IEM=I= IS = Pfi hrani standardni hry (5 epidemii) nebo hry jen pro otrlé (6 epidemii)

OHMISKHE Priklad hry (pokracovéni): V Alziru vzniklo ohnisko drZte své Karty skryt&, aby kaZdy mohl pfispét do planovani dal$iho
MEMECS] cerné nemoci. Anna posune ukazatel poctu ohnisek postupu.

nemoci o 1 pozici a do kazdého mésta propojeného

s Alzirem umisti 1 ¢ernou kosticku nemoci: Madrid,
Pariz, Istanbul a Kahira. Anna nicméné do Kahiry

dalsf kosticku nepridd, protoZe se v Kéhire jiZ 3 cerné i béhem téchto her.

kosticky nemoci nachazi. Namisto toho v Kahire

vznikne fetézovou reakci dalsi ohnisko nemaci. Hraci si mohou kdykoli prohlédnout vSechny odhazovaci balicky.

Zkuseni hraci mohou hrat s odkrytymi kartami v ruce

Anna posune ukazatel poctu ohnisek nemoci o dalsi

pozici. Anna umisti po 1 ¢erné kosticce nemaci KO N E c H RY
do kaZdého mésta propojeného s Kahirou, tj. do

Istanbulu, Bagdddu, Rijadu a Chartumu. Do AlZiru
dalsi kosticku nepfidd, protoZe v ramci aktudlni karty

ndkazy jiz v AlZiru ke vzniku ohniska nemoci doslo.
Nakonec Anna Kkartu nakazy pro Alzir odhod.

Hraci vitézi v okamziku, kdy objevi |éky na vSechny 4 nemaci.

K vitézstvi neni potireba vsechny 4 nemoci vymytit. Staci
pro né objevit Iék. Po objeveni Iéku na vSechny nemoci
hra konci a hraci vyhravaji okamzité bez ohledu na pocet
zbyvajicich kosticek nemoci na herni desce.

ISTANSUL
Hra miize pro hrace skonGit prohrou ve tfech situacich:

 pokud ukazatel poctu ohnisek doputuje na posledni pozici stupnice
ohnisek nemoci,

» pokud nemdizete umistit aktudine potrebny pocet kosticek nemoci na
herni desku, nebo

o pokud si hrac po odehrani svych akci nemiizZe vzit 2 karty pro hrace.




Kazdy z hracd ma konkrétni roli se zvlastnimi schopnostmi, kterymi mtize pomoci celému tymu uspét.

0 POHOTOVOSTNi PLANOVAC 3 PROVOZNi ODBORNIK

Pohotovostni planovac miize v ramci své akce vzit kartu Provozni odbornik mize v ramci své akce bud-
udalosti nachazejici se kdekoli v odhazovacim bali¢ku pro
hrace a odlozit ji na svoji kartu s roli. V kazdy okamzik se
miZe na jeho karté s roli nachazet maximalné 1 odlozena
karta. Tato doloZend karta se nepocita do karet v ruce.

POHOTOVOSTNI

PROVOZNI
PLANOVAC

ODBORNIK

e zalozit vyzkumnou stanici ve mésté, ve kterém se nachazi
(bez odhozeni nebo pouZiti karty mésta); nebo

e jednou za kolo miize po odhozeni libovolné karty mésta

Kdyz se pohotovostni planovac rozhodne odloZenou kartu B - stanice do jakéhokoli mesta.

udalosti pouzit, neodhazuije ji na odhazovaci balicek, ale odstrani ji ze hry.

3 DISPECER
N\ Dispecer miize v ramci své akce bud:

e piesunout libovolnou figurku do mésta s jinou figurkou
(se souhlasem majitele presouvané figurky); nebo

| e s figurkami ostatnich hract pohybovat, jako by byly
jeho (se souhlasem majitele presouvané figurky).

Dispecer miZe s ostatnimi figurkami pouze pohybovat, tj. nemiize pouzivat
jejich akce pro Iébu nemoci apod.

Dispeéer nemuize pri pouziti své zvlastni schopnosti
k presunuti figurky provozniho odbornika pouzit
jeho zvlastni schopnost.

ODBORNIK NA KARANTENU

0dbornik na karanténu brani vzniku ohniska nemoci
a umisténi kosticek nemoci ve mésté, ve kterém se
nachazi, stejné jako ve vSech propojenych méstech.
Figurka nezabrani umisténi kosticek ve fazi pripravy
hry.

ODBORNIK
NA KARANTENU

Pokud se pri presouvani figurky jiného hrace rozhodnete
pouzit primy nebo charterovy let, odhazujete karty mést ze
své ruky. Karta odhozena pro charterovy let se musi shodovat

_ s méstem, ze kterého se presouva figurka druhého hrace.

] VEDIK

N Medik pfi I6Cbé nemoci odstrani vSechny kosticky stejné
barvy (tj. nikoli pouze jednu).

Pokud byl jiz pro danou nemoc objeven ek, medik z mésta
automaticky odstrani vSechny kosticky dané barvy
jednoduse tim, Ze do mésta vstoupi (nebo se tam nachazi).
PouZiti této vlastnosti nestoji Zadnou akei.

P¥i pouziti vlastnosti dispecera nebo karty Vzdusny most dojde
k automatickému odstranéni kosticek diky pritomnosti
medika i béhem kol ostatnich hraéda.

Medik soucasné ve svém meésté brani umisténi kosticek nemoci a vzniku
ohnisek nemoci, pro které byl jiz objeven Iék.

GASTO OPOMIJENA PRAVIDLA

e KdyZ si vezmete kartu epidemie, neberete si po jejim odehrani nahradni
kartu.

e | ék mizete objevit ve kterékoli vyzkumné stanici. Barva mésta se nemusi
shodovat s barvou nemoci, pro kterou objevujete Iék.

» Béhem svého kola mlizete vzit kartu od jiného hrace, pokud se oba
nachazite ve mésté shodném s méstem na predavané karté.

» Béhem svého kola mliZete vzit /ibovolnou kartu mésta od vyzkumné
pracovnice (a od nikoho jiného) pouze v pfipadé, ze se oba nachazite ve
stejném méste.

e Omezeni poCtu karet v ruce prichazi v platnost okamzité po pfijeti karty
od jiného hrace.

VYZKUMNA PRACOVNICE

Pri predavani zkusenosti mize vyzkumna pracovnice predat
libovolnou ze svych karet mést v ruce jinému hraci, ktery
[ se s ni nachazi ve mésté. Tato karta se nemusi shodovat
" s danym méstem. Predani vzdy musi probéhnout z jeji ruky
do ruky druhého hrace. Vlastnost Ize nicméné pouzit béhem
kola kteréhokoli z obou hracu.

VEDKYNE

Vedkyni stai k objeveni Iéku na nemoc pouzit 4 karty
) mést stejné barvy (namisto béznych péti karet).

- :“
VYZKUMNA
PRACOVNICE
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