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WU-FENG

EFECTOS DE ENTRADA Y RECURRENTES

EFECTO DE SALIDA

El jugador activo debe robar 1 carta de 
Monstruo al azar de la pila de descarte y 
ponerla en juego siguiendo las reglas de 
colocación normales.

Los Héroes acaban de apoderarse de la Urna 
de Wu-Feng. La carta no se descarta, sino 
que se deja junto al cercado del Bastión y 
puede ser usada por cualquier jugador.

La Urna de Wu-Feng es un artefacto muy 
valioso que solamente puede usarse una vez: 
permite que un Héroe herido recobre su 
poder y, además, le proporciona 1 ficha de 
Generala.

Tras haber usado la Urna de Wu-Feng, el 
jugador deja la carta en la pila de descarte.

Aclaración: el Héroe objetivo le da la vuelta a su 
tablero de Héroe para poner boca arriba la cara 
de «sano», con lo que recobra el uso de su poder. 
Además, conserva todas las fichas (de Equipo, 
de Vida y de Generala) que tenga.


