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Il giocatore attivo deve pescare casualmente
una carta Mostro dalla pila degli scarti e
metterla in gioco secondo le regole normali.

C} €FFETTO DI USCITA

1| & Gli Eroi hanno appena preso possesso Nota: L’Eroe che utilizza I’Urna gira la sua plan-
' dell'Urna di Wu Feng. La carta non viene cia Eroe sul lato «sano», riguadagnando cosi
scartata, ma viene tenuta vicina al Bastione e l'uso del proprio potere. Mantiene inoltre i vari

puo essere utilizzata da un giocatore qualsiasi.  segnalini in suo possesso (Equipaggiamento,
Vita, Chiamata alle Armi). |

LUrna di Wu Feng ¢ un artefatto preziosis-
simo che puo essere utilizzato una volta sola
e permette a un Eroe ferito di riacquistare il ,
_ suo potere e di ottenere un segnalino Chia-
o } mata alle Armi.
! % Una volta che I'Urna viene utilizzata, il gioca-
. . . . - \ ' ] i
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