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WU-FENG

EFFET D’ENTRÉE ET EFFET RÉCURRENT

EFFET DE SORTIE

Le joueur actif doit piocher une carte 
Monstre au hasard dans la défausse et la 
mettre en jeu selon les règles de placement 
habituelles.

Les héros viennent de prendre possession de 
l’Urne de Wu-Feng. La carte n’est pas placée 
dans la défausse, elle est conservée à portée 
du Bastion et pourra être utiliser par n’im-
porte quel joueur. 

L’Urne de Wu-Feng est un artefact très pré-
cieux à usage unique, elle permet de rendre 
son pouvoir à un héros blessé et de lui faire 
gagner un jeton Appel aux Armes.

Une fois l’Urne utilisée, le joueur place la 
carte Wu-Feng dans la défausse.

Précision : le héros visé retourne son plateau 
Héros côté « En pleine forme », il retrouve ainsi 
l’usage de son pouvoir. Il garde les différents 
jetons en sa possession (Équipements, Points de 
Vie, Appel aux Armes).


