adala isU'etzt ein wolliabender Ovt.
€s war nicht eiwfadh, die Guwst der
verscliiedenen Sippen zu erlanden ...
und deine Rivalen lassen sich aﬁgy nicht
30 leicht entwutiden. €inige Sippen haben
sicl| bevetts von??r' ab e\ﬁzgld’( und sind zum
Gedwer uberdelauter. Lnd sclion wusst
du eststellent; dass sie nun eiwjﬂussreidhen
AMf-ilhv'em f-ol en, die deine i;jmer zu deiem
Scltaden agﬁeuewt Waben. ev'd'edew Tamn
Wat seien=reis, und du konntest es deiven
“Rivalen wit gleichier Vitunze Weimzaltlen ...
vorausdesetzt, du Wast das eud, die Diebe
% von ¥ladala awquer"b‘gn.
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Ipbalt

4+ 6 Diebkarten 4+ 1Dschinnkarte

Spielaufbau

Baut das Spiel gemdR der ublichen Regeln auf und be-

achtet dabei folgende Anderungen:

4+ Fugt den Dschinn Morgiane dem Stapel der Dschinn-
karten hinzu.

4 Mischt die Diebkarten und legt sie als verdeckten
Stapel neben den Stapel der Dschinnkarten. Deckt
die oberste Karte auf und legt sie offen neben den
Stapel. Spielt ihr ohne die Erweiterung Die Kunst-
schmiede von Nagala, entfernt vorher den Dieb Mad-
jaar (lila) aus dem Stapel.

Eine Diebkarte kaufen
Immer wenn du wahrend der Partie einen Dschinn kau-
fen kannst, darfst du stattdessen (zu denselben Kosten)
die aufgedeckte Diebkarte nehmen. Die Diebkarte be-

haéltst du so lange vor dir liegen, bis du sie einsetzt.

Eine Diebkarte ecinsetzen
Wenn du im Verlauf der Partie eine Sippenaktion durch-
futhrst, zu der du die farblich passende Diebkarte besitzt,
darfst du diese direkt im Anschluss an die Sippenaktion
einsetzen. Lege die Karte in die Spielschachtel zurlick,
nachdem du sie eingesetzt hast. Du darfst eine Diebkarte
nichtin dem Zug einsetzen, in dem du sie erworben hast.

Vorbereitung
der nachsten Runde

Bei der Vorbereitung der ndchsten Runde musst ihr
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zusatzlich noch Folgendes durchfiihren: )
4 Neue Diebkarte aufdecken: Wenn keine Diebkarte _J

mehr offen ausliegt, deckt die oberste Karte vom Stapel 1%
auf und legt sie offen neben den Stapel.

Spielende
Besitzt du bei Spielende noch eine oder mehrere Dieb-
karten, addiere deren Siegpunkte zu den Siegpunkten
deiner Dschinn.

Die Diebe ven Naqala
Wenn du einen Dieb einsetzt, fugst du seinen Effekt
jedem deiner Mitspieler zu, im Uhrzeigersinn und be-
ginnend beim Spieler zu deiner Linken.




' HOUSSNN (grin)
Jeder Mitspieler muss 2 seiner Rohstoffkarten

; ¢ offen abwerfen. Wahle 2 dieser Karten aus
¢ und fiige sie deinen Rohstoffkarten hinzu.

Zt}\D (gelb)
Jeder Mitspieler muss 1Wesir abgeben. Nimm

1 dieser Wesire und stelle ihn vor dir ab. Wirf
die iibrigen in den Beutel.

OUMM (weiR)

Jeder Mitspieler muss 1 Dschinn abwerfen.
Wéhle 1 dieser Dschinn und lege ihn vor dir

JonmAas o

Jeder Mitspieler muss 1 Kamel von einem
Plattchen in seinem Besitz zuriicknehmen
(und somit dessen Besitz aufgeben).
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PMADIAAR (i)

Du darfst dann 1 dieser Plattchen mit einem deiner Kamele
in Besitz nehmen. Hinweis: Am besten legt ihr die zuriickge-
nommenen Kamele zundchst auf die Seite und entfernt sie
erst, wenn du entschieden hast, welches Pléttchen du in Besitz

N SyAur bla)
S Jeder Mitspieler muss 1 Palme oder 1 Palast
von einem Plattchen in seinem Besitz zuriick-
nehmen. Nimm 1 dieser entfernten Figuren
und stelle sie auf 1 deiner Plittchen (auch wenn es sich dabei
nicht um eine Oase bzw. ein Dorf handelt).

Jeder Mitspieler muss 1 Wertvollen oder Ma-
gischen Gegenstand abwerfen. Nimm 1 dieser
Gegenstande und lege ihn verdeckt vor dir ab.

Never Dschinn

Moxsiane
Du bist nicht von den Effekten der Diebe be-
troffen, die Mitspieler einsetzen.

Wichtige Hinweise
¢ Wenn du den Effekt eines Dschinn nicht oder nicht
vollstandig ausfiihren kannst, fiihrst du ihn so weit

wie méoglich aus.

# Diebe sind keine Dschinn. Alle Effekte, die sich auf
Dschinn beziehen, gelten nicht fiir Diebe.

Credits Days of Wonder, the Days of Wonderlogo

i and Five Tribes are all trademarks or reg-

AutOIT. Bru',m Cathala istered trademarks of Days of Wonder,

INustration: Clément Masson Inc. and copyrights © 2016 Days of Won-
Grafik: Cyrille Daujean der, Inc. All Rights Reserved.
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