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Bine ai venit in jocul Ticket to Ride® (oreea de Sud. in aceasta extensie, profitati
de cartile Tren expres pentru a imbunatiti eficienta retelei de trenuri din
toate Provindiile tarii.

Aceastd brosura cu reguli descrie schimbarile de joc specifice
hartii Coreei de Sud si presupune sd cunosti regulile prezentate
in jocul original Ticket to Ride. Aceasta extensie este conceputa
pentru 2 - 5 jucdtori.

Unele locatii de pe hartd sunt conectate prin Rute duble. Acestea
sunt Rutele ale caror spatii sunt paralele si egale ca numar de
la 0 locatie la alta. La jocurile cu 4 si 5 jucdtori, acestia pot folosi
toate Rutele din cadrul Rutelor duble, desi un jucdtor nu poate
revendica mai mult de una dintre acele Rute. In jocurile cu 2 si
3 jucatori, se poate revendica o singurd Rutd din cadrul Rutelor
duble. Dupa ce un jucator a revendicat una dintre acestea,
cealaltd Rutd din Ruta Dubld este blocatd si indisponibila pentru
ceilalti jucatori.

Pentru a juca cu aceastd extensie, ai nevoie de 45 de Vagoane
pentru fiecare jucdtor si de Marcatorii de puncte corespunzatori
luati din Ticket to Ride sau Ticket to Ride Europa (jocul de bazd),
impreund cu noile componente descrise mai jos.

Daca folositi cartile Vagon din acest set, asigurati-va cd ati eliminat
din pachet cartile Festival si cartea Bilet standard. Acestea sunt
utilizate numai cu harta Peninsulei Iberice. Alternativ, putei
folosi cartile Vagon din jocul de baza.

ComPONRENTE Nol

+ 15 carti Tren expres
(1 set pentru fiecare jucator)

4 44 carti Bilet de destinatie 4 1 cartonas de punctaj
pentru Provincie
4+ 1 plansa cu Provincia

PREGATIREA JOCULUI

# Asezati plansa Provinciei si cartonasul de punctaj al Provinciei
aproape de tabla principald.

o Amestecati cele 110 cdrti Vagon de tren si impartiti cate 4
fiecarui jucdtor. Intoarceti 5 cdrti cu fata i sus. Strangeti seria
de 5 cdrti daca contine 3 carti de Locomotiva.

# De asemenea, fiecare jucator ia un set de 3 cdrti Tren expres
diferite (+1, +2 si +3) si le pune cu fata in sus in fata sa.

# Distribuirea initiald a cartilor Bilet de destinatie se face mai
degrabd prin tragere la sorti decat prin metoda obisnuita.
Amestecati cdrtile Bilet de destinatie si impartiti cate 6 carti
fiecdrui jucdtor. Fiecare jucdtor selecteaza o carte si le paseaza
pe celelalte 5 in stanga. Apoi, fiecare jucdtor alege o carte
din cele 5 si le paseaza pe celelalte 4 in stanga si asa mai
departe. Cartea este aleasd in timpul acestei trageri nu mai
poate fi schimbatd ulterior. Continuati sd trageti si sd pasati
cdrti pana cand fiecare jucdtor primeste a sasea carte. Apoi,
fiecare jucator alege exact 4 dintre aceste cdrti pentru a le
pastra. Nu se poate pdstra un numdr mai mic sau mai mare
de carti. Cele 2 cdrti ramase de la fiecare jucator se amestecd
cu cdrtile neimpartite, pachetul de cdrti Bilet de destinatie se
amesteca din nou, iar pachetul este asezat langd tabla de joc.

MODIFICARILE REGULILOR

Cand este randul sdu, jucatorul trebuie sa efectueze una (si
numai una) dintre cele trei actiuni uzuale (trage carti Vagon,
revendicd o Rutd sau trage carti Bilet de destinatie). Cu toate
acestea, jucatorii pot consuma o carte Tren expres pentru a-Si
imbunatati actiunea aleasa cu valoarea acesteia (+1, +2 sau +3).
Fiecare carte Tren expres poate fi consumata o singurd data pe
joc: scoateti-o din joc dupa ce este folosita.

Trage carti Vagon
Tnainte de a lua prima carte, un jucitor poate decide sa consume
una dintre cdrtile Tren expres nefolosite (+1, +2 sau +3) pentru

a extrage numarul corespunzdtor de cdrti din partea de sus a
pachetului. Apoi, jucdtorul extrage cartile dupa metoda obisnuita.

Revendica o ruta

De fiecare data cand un jucdtor revendicd o Rutd, poate decide
sa plaseze si unul dintre Vagoanele de tren din plastic din rezerva
sa pe plansa Provinciei.

+ Uagonul de tren trebuie plasat pe Linia care corespunde culorii
Rutei pe care tocmai a revendicat-o. Atunci cand revendicd o
Ruta gri, un jucdtor si poate plasa Vagonul de tren pe o Linie
de orice culoare.

o Vagonul de tren este plasat pe locul care corespunde
numdrului de cdrti jucate pentru a revendica Ruta,
atat timp cat nu exista deja un Vagon de tren in acel loc.
Se poate revendica 0 Ruta jucand mai multe carti eligibile
decat este necesar pentru a plasa Vagonul de tren pe un loc
mai inalt pe plansa Provinciei.



# Daca locul pentru care se calificd este deja ocupat, jucatorului

i se permite sa isi plaseze Vagonul de tren pe primul loc liber
de valoare mai mica.

# Odatd ce un Vagon de tren este plasat pe tabla Provinciei,
acesta ramane pe locul sau pand la sfarsitul jocului. Nu existd
o limitd a numdrului de Vagoane de tren pe care un jucdtor
le poate pune pe plansa Provinciei, dar, in schimb, aceste
vagoane nu pot fi folosite pentru a revendica Rute.

Atunci cand se pune un Vagon de tren pe plansa Provinciei, se
poate consuma o carte Tren expres pentru a creste valoarea
locului cu +1, +2 sau +3, in functie de valoarea cdrtii Tren expres
consumate.

Exemplu

BNAMWON |

Jucdtorul albastru joaca 4 carti albe Vagon de tren,
1 carte Locomotiva si cartea Tren expres +1 pentru
a revendica ruta Namwon-Jinju si pentru a plasa un
Vagon de tren albastru pe locul 6 al Liniei albe de pe
plansa Provinciei.

Trage Bilet de destinatie

Jucatorul care alege aceastd actiune extrage
3 cdrti Bilet de destinatie din partea de sus
a pachetului.
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Tnainte de a extrage aceste carti, ei pot decide s consume o
carte Tren expres pentru a extrage 1, 2 sau 3 carti suplimentare
de Bilet de destinatie, in functie de valoarea cartii Tren expres
consumate.

Trebuie sa pastreze cel putin una dintre ele, dar pot pastra orice
numar (pana la toate cele 6!) daca doresc.

CALCULAREA SCORULUI

La sfarsitul jocului, se verifica scorurile pentru Rutele revendicate
Si se scriu punctajele cartilor Bilet de destinatie ca de obicei.

In functie de numarul de jucatori din joc, se acorda un bonus
pentru fiecare Linie coloratd de pe plansa Provinciei. Fiecare
jucator aduna valorile tuturor locurilor in care are Vagoane de
tren pe Linia avutd in vedere. Pe urma, se face un clasament cu
jucdtorii si se acordd puncte bonus, asa cum se indica in tabelul
de pe cartonasul de punctaj al Provinciei.

Pentru a se califica la o culoare, un jucator trebuie sa aibd cel
putin un Vagon de tren pe Linia de culoare corespunzdtoare.

In caz de egalitate, juctorul care are Vagonul de tren pe locul
cu cel mai mare numar dintre cei doi jucdtori aflati la egalitate
este considerat castigator.

De exemplu, intr-un joc cu 4 jucatori, daca doi jucatori
sunt la egalitate pe locul doi la Linia rosie, bonusurile
vor fi acordate dupa cum urmeaza:

# 10 puncte pentru jucatorul verde (suma 9),

# 6 puncte pentru jucatorul negru (suma 8, Vagonul
de tren pe locul 6)

# 4 puncte pentru jucdtorul albastru (suma 8,
Vagonul de tren pe locul 5)

# 0 puncte pentru jucdtorul rosu (suma 7).

Aceasta extensie nu include bonusul Globetrotter sau Cea mai
lungd ruta.

Jucdtorul cu cele mai multe puncte castigd jocul. Daca doi sau mai
multi jucatori sunt la egalitate de puncte, castiga jucatorul care
a completat cele mai multe Bilete de destinatie. Dacd jucatorii
se afld incd la egalitate, acestia impart victoria.
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