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&, D LAS DETTA HAFTE FORST!
Detta hdfte kommer att lara dig alla de regler ni behdver for att spela ;
grundspelet. Viforeslar att nispelar era férsta race med hjalp av dessa regler

innan ni ger er pa reglerna fér Avancerat spel och Masterskap som ni hittar i det
andra haftet.
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Vérmen dallrar fran racerbanan och skymmer den forsta kurvan. Du justerar dina
skyddsglaségon nar solen glittrar pa kromet fran racerbilar som langsamt puttas ut pa
plats runt dig. Folkmassans sorl, flaggsnappet i vinden, det milda mullret fran din motor. En bla
sommarhimmel, lugnt ochsstillai pole position.
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Nedrdkningen borjaroch plétsliga djupa vralskar genom luftenndrallabilar farivéagfransina
startlinjer; Grand Prix ar i gang. Damm och vind far forbi din hjalm nar du gar in i férsta kurvan.
Nar du pressar din motor till det yttersta snurrar du nastan ut, men nar du drar at greppet om
ratten glider du genom harnalskurvan, fortfarande i ledning. Du fixar detta!
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Det har ar komponenterna ni behdver for era forsta spel. Ni
kan lamna resten i ladan sa lange. De kommer att beskrivas

i det andra haftet. € 6 spelarplattor
i spelarnas
) detta regelhifte farger

€ 2 dubbelsidiga spelbriden med  olika tavlingsbanor (USA,
Frankrike, England och Italien)

& 72 grundkort (12 per spelare)
Dessa kanns i |gen pa @ symbol

€ 18 startupp-
graderingskort

(3 per spelare)

&) 6vaxelpjaser & 6 racerbilar i spelarnas farger
i spelarnas farger
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| HEAT tavlar alla om att kdra sin racerbil runt banan ett antalvarv  Men racing kraver skicklighet for att mandvrera runt pa banan sa
for att se vem som &r bést forare. | bérjan pa varje runda kandu  var forsiktig sa du inte dverstiger den rekommenderade hastig-
véxla, vilket visar hur manga kort du kan spela denna runda. Ge- heten i varje kurva, annars kommer din bil snart att dverhettas,
nom att l4gga ihop véardet pa dessa kontrollerar du bilens hastig-  satsa for mycket och du riskerar att spinna av. Skdt din hastighet
het, flyttar s& manga rutor och forsoker mangvrera dig i position.  och ta hand om din motor om du vill ha chans att sté pa prispallen.

Om du spelar detta spel sa alskar du sakert hdg hastighet, da
kommer du att spela korten med héga vérden bade tidigt och ofta.

Z | Fﬁrbéred\spelet k<

° Légg.spelp.ra'deto mitt pa bordet (for ert forsta spel anvinder niUSAbanan ~ Nedétvénd pé din spelarplattas vanstra plats 0 Lagg de 6 hettakorten
och dvervag att bara kbra 1 varv for att 4ra er reglerna stallet for 2 varvsom ~ UPPétvanda pa motorplatsen mitt pa spelarplattan € och stll din vaxelpjds
star tryckt pa bradet). i forsta vaxeln ().

® Varje spelare vajer en farg och tar bilen, spelarplattan, vixelpjisen och  ® Ldgg resterande stresskort uppatvéinda bredvid spelbrédet som en reserv

12 grundkort i den fargen. Varje spelare tar ocks3 de 3 forsta uppgrade-

ringskorten i sin farg. i
g @ Slumpa ut placeringen av alla deltagande racerbilar i startgriden, en i taget.

e Titta pa seelbréﬁet 9 for att se hur manga hettakort och stresskort varje Fyll pd platserna  stigande ordning 6
spelar el rtnastg Ie:jgga t('j” sin bl (oftast & det 6 hetta och 3 stresskort, s& det @ Dra 7 kort fran din lek il din hand. Dessa kort &r de du har tillgéingliga for
exem in .
plet anvénds nedan). din forsta runda i spelet. Ni 4r nu redo att borjal

@ Lagg din s'pelarplatta framfér dig 9 Blanda de 12 grundkorten, de 3 start
uppgraderingskorten och de 3 stresskorten tillsammans och ldgg denna lek

Om du ar en van forare som spelar med
nybdrjare foresldr vi att du tar bort 1 eller

Hall of Fame 2 hetta frdn din bil for att gora det lite

Jamnare.
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Heat spelas over flera runder. | varje runda utfdr alla spelare Dessa obligatoriska steg ar markerade med hjalp av féljande

ALLTID 4 steg: ikon . De resterande stegen (4-8) &r situationsberoende och
0 - vixla intraffar bara ibland under din tur.

@ - spela kort Alla spelare utfor steg 1och 2 pa samma gang (utfr dem i ord-

Eoats ning, men utan att vénta pa varandra). Darefter fortsatter ni med

© - flytta sin bil steg 3 till 9, med start pa bilen langst fram, narmast banans linje.

© - fyll pa handen till sju kort Nar en bli &r klar med steg 9 och avslutat sin tur, fortsatter ni

bakat genom bilarnas positioner och utfor varje bils tur, en i taget.
Upprepa denna sekvens tills alla bilar har avslutat tavlingen (kolla
pa bradet hur manga varv banan ni spelar pa anvander sig av).

v _ . ik J

K ontrolla
kurvor

et s |

1. Véixla

Forst kontrollerar du vilken vaxel bilen &r
i, sedan bestammer du dig fér om du vill
lamna den dar eller vaxla upp eller ner ett
steg fran denna position.

Notera: Du kan vilja att véixla upp eller ner tvd steg, men om
du gor det behdver du betala en hetta, vilket du kan lisa mer
om pd sidan 7: Hettakort.

2. Spela kort

Din aktuella véaxel bestammer exakt hur
manga kort fran din hand du ska spela. T:a
vaxeln betyder 1kort, 2:a vaxeln 2 kort, och
sa vidare. | detta steg kan du spela alla sor-
ters kort utom hettakort. Lagg de 1-4 korten

nedatvanda framfor dig pa din egen spelplatta. Q_ Hastighetsgrc'ing/ @ Plats il
@ kurviinje (6) Banans linje
Q ‘ Ruta S Legendlinje

0) (anvénds bara

&) antal rutor till —
nésta kurva ~ }

i avancerat spel) )
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3. Avsldja & Flytta

Vand upp korten i ditt spelomrade och
lagg ihop alla varden for att rakna ut din
hastighet. Varden fran uppgraderingar och
stresskort (se nedan) bidrar till din totala hastighet. Flytta fram
din bil exakt lika manga rutor som ditt varde. Stall alltid din bil
pa platsen narmast banans linje om den &r ledig.

& Bilar hindrar dig aldrig fran att passera genom dem, &ven
nar det ser ut som om banan ar blockerad. Om du daremot
avslutar din forflyttning pa en ruta dar alla platserna ar
upptagna med bilar &r du blockerad och maste stélla din
bil pa den forsta rutan med en ledig plats bakom bilarna
som blockerade dig (s& nara banans linje du kan).

€ Om det star 2 bilar bredvid varandra ar det bilen som ar
narmast banans linje som ar framst av dessa.

Stress

Alla spelare borjar med tre stresskort inblanda-
de i sin lek och kommer for eller senare att dra
upp dessa pa sin hand. Stresskort representerar

:i:\

bristen pa koncentration nar du kor runt banan,
Du behdver spela stresskort for att f4 ut dem fran din hand.
Genom att géra det far du en del slump pa din hastighet (se
symbolen till hdger).

4. Adrenalin

Utfdrs bara om du dr den sista bilen att
flytta denna runda (eller de tvd sista i en
tivling med 5 eller fler bilar).

Adrenalin hjalper den sista spelaren varje runda. Det &r egent-
ligen inget eget steg, men ger den spelaren extra symboler som
de kan anvédnda i nasta steg (Reagera). De far flytta 1 extra ruta
med att lagga till 1till deras hastighetsvarde och/eller 1extra
avkylning.

Notera: Adrenalin kan inte sparas till framtida rundor.

5. Reagera

| detta steg kan du aktivera symboler som
du har tillgang till i VALFRI ordning. | grund-
spelet har du tillgang till symboler fran din
nuvarande véaxel (boost och/eller nedkylning) och adrenalin om du
ar sist. Varje symbol aktiveras och avlutas for sig sjalv.

‘B3 Symbol

For varje g o symbol du spelade kommer ett okant varde
mellan Toch 4 att laggas till din hastighet. Detta gors genom
att vanda upp det Gversta kortet i din lek.

& Om det &r ett grundkort (2R)) lagger du den i ditt
spelomrade.

M2
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) Annars kastar du genast kortet i din kasthdg och fort-

A satter vanda kort tlls du fAr ett grundkort (#20)).

Den.aktiva spelaren vinder upp dessa kort i steg 3.

For varje spelat stresskort vinds kort upp overst :
frén den aktiva spelarens lek och kastas tills ett
grundkort (@) dras. Detta kort liggs sedan i spel-
omrddet ovanpd det stresskort det ersitter.

I detta exempel kastar den aktiva spelaren 2 hetta-
kort, ett stresskort och ett startuppgraderingskort
och slutar med en hastighet pé 8. De flyttar gero-:

- fram sin bil sé mdnga rutor. o



5. Reagera (fortsdttning)
Avkylning §

Avkylning &r en viktig del av spelet eftersom den later dig ta bort
hettakort fran din hand och 1dgga tillbaka dem pa din motor (sa att
du kan anvanda hettakortet igen). Numret i avkylningssymbolen
visar hur manga hettakort du kan lagga tillbaka. Du far tillgang till
avkylning pa flera satt men det vanligast ar genom att kora i 1:a
vaxeln (avkylning 3) och 2:a véxeln (avkylning 1).

Boost

Oavsett vilken véxel du ar i far du betala 1hetta (se sidan 7) en
gang under din tur for att boosta dig. Boosting ger dig en
symbol (se sidan 5) som det star pa spelarplattan. Flytta din bil sa
manga steg. Du kan fortfarande bli blockerad.

Notera: & o symboler kar alltid ditt hastighetsvdrde for steget.
Kontrollera kurvor.

6. Slipstream

Tillimpas bara om du dr bredvid eller direkt
bakom en annan bil vid detta tillfdle.

Att anvanda slipstream ar valfritt om du stannar bredvid en an-
nan bil eller i rutan bakom en eller flera bilar. Om du valjer att gdra
slipstream flyttar du fram 2 rutor. Du kan bara gora en slipstream
per tur ach om alla platser pa din sista ruta &r upptagna staller du
din bil i den forsta rutan med en ledig plats bakom de blockerande
bilarna.

Notera: Slipstream ékar INTE ditt hastighetsvdrde for steget att
Kontrollera kurvor.

7. Kontrollera kurvor

Gdller bara om du korsade en kurvlinje den-
na runda.

Om du nagon gang korde korsade en kurvlinje i din tur maste
du nu kolla om din totala hastighet for rundan dverstiger denna
kurvas hastighetsgréns (hastighet = summan av vardena pa alla
kort i ditt spelomrade, +1 om du anvande adrenalinbonusen).

@ Om din totala hastighet for rundan ar lika med eller lagre an
hastighetsgransen hander inget.

) Annars betalar du hetta lika med skillnaden pé din hastighet
och hastighetsgransen (sid 7: hettakort).

Notera: Om du kér genom flera kurvor i samma tur mdste du
betala separat fér var och en av dessa med bérjan pa den forsta
kurvlinje du passerade.

Spinna av

Om du inte har tillrackligt med hetta att betala for din Gverskjutan-
de hastighet maste du betala all hetta du har och genast spinna av.

@ Flytta tillbaka din bil till forsta lediga rutan fére kurvlinjen
som fick dig att spinna av.

) Ta 1 extra stresskort till din hand om du & i véxel 1 eller 2,
eller 2 extra stresskort om du &r i véaxel 3 eller 4.

) Flytta din véxelpjas till vaxel 1.

8. Kasta

Du far kasta kort fran din hand om du inte
vill spara dem till framtida rundor. Kastade
kort laggs uppétvanda i din kasthtg. Men
ingen far lov att titta genom kasthdgarna
(inklusive sin egen), endast det dversta
kortet ar allman information.

Kort kan inte

Notera: Du kan aldrig kasta stresskort
kastas

eller hettakort (inte ens de uppgraderade).

9. Fyll pa handen

Ta alla korten fran ditt spelomrade och lagg
dem i din kasthdg.

Dra kort tills du har 7 pa handen, darefter kan
nasta spelare utfora steg3-9.

Korten tar slut

Sa fort du maste dra, vanda upp eller kasta kort och det inte
finns nagra kort kvar i din lek blandar du genast kasthdgen och
lagger den nedétvant som din nya lek. Dra, vand eller kasta sedan
de kort du fattades.

Om detta hander under din tur (innan sista steget Fyll pa handen)
blandar du inte in korten i ditt spelomrade eftersom de inte har
kastats an.



1ettakort

Medan du kor runt banan bor du anvanda hetta
for att kora fortare pa rakstréckor och i kurvor.
Som en konsekvens kommer hettakort att flytta
fran motorn till din kasthdg. Senare kommer de
att blandas in i din lek och na din hand. Det enda
e, sattet att bli av med hettakort fran din hand och
e ) tillbaka till din motor ar med avkylning, oftast
genom att byta till [agre vaxlar. Denna cykel innebar att samma
hettakort kommer att anvandas flera ganger under tavlingen be-
roende pa hur fort du anvander, drar och avkyler dem.

Hettakort kan aldrig kastas eller spelas fran handen. De minskar
effektivt din handstorlek genom att fylla den med vardeldsa kort.

Betala hetta ‘

Var gang du ombeds att betala T hetta maste du ta 1hettakort fran
din motor och flytta det till din kasthdg. Om du inte har tillrackligt
med hettakort kvar kan du inte valja att utfdra en boost. Om du akte
genom en kurva i en hastighet dver hastighetsgransen och inte har
tillréckligt med hettakort att betala spinner du av (se sid 6).

| era forsta spel kommer alla spelare ha samma 3 uppgrade-
ringskort (med sparremdnster) i sina lekar. Ni kommer att plocka
bort dessa kort fran lekarna nar ni anvander Garagemodulen som
beskrivs i den avancerade regelboken.

Tva av dessa kort (0 och 5) har utseende och egenskaper som
grundkorten och de anvands pa ungefér samma satt. Den enda
skillnaden ar att de kastas nar de vands upp for att utfora effekten

av en fg o symbol.

Du vinner tavlingen (och spelet) genom att vara den forsta spela-
ren som korsar mallinjen efter det antal varv som visas pa bradet.
Om tva eller flera bilar korsar mallinjen i samma runda vinner den
spelare vars bil ar langst fram (platsen narmast banans linje om
tva bilar hamnar langst fram sida vid sida).

@Slipstreaming kan aldrig anvéandas for att korsa mallinjen
eller efter du har korsat mallinjen.
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Vaxla upplner 2 steg

Om du under 1. Vaxla-steget vill vaxla ett extra steg
upp eller ner (dvs. ga mellan vaxel 183 eller 284)
maste du genast betala 1 hetta. Eftersom alla byter
véxel pa samma gang annonserar du bara vad du
qér, betalar hetta och flyttar din véxelpjas tva steg.

Nedskrdpad

| séllsynta fall kan du sitta fast med sa manga het-
takort i din hand att du inte kan spela tillrackligt med kort for den
vaxel du befinner dig i. Om detta hander anvander du sa manga
spelbara kort du kan och tacker skillnaden med hettakort.

| detta fall flyttar din bil inte sig under denna tur. Nar du visar dina
spelade kort flyttar du istallet din vaxelpjas till 1:a vaxeln, lagger
korten i ditt spelomrade i din kasthdg och gar direkt till steg 9 (Fyll
pa handen).
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De 3:e kortet ar ett
extra hettakort som
fungerar precis som
de vanliga 6 hetta-
korten forutom att
det i borjan pa spelet
ar inblandat i leken
i stallet for pa motorn.
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) Bortse fran alla hastighetsgranser efter att du korsat mal-
linjen, bara flytta sa langt du kan.

| slutet pa rundan flyttar ni bort alla bilar som korsade méllinjen
fran banan och staller dem i ordning pa hall of fame platsen pa
bradet. Fortsatt spela tills alla bilar har korsat mallinjen (ge adre-
nalin till den sista eller de tva sista baserat pa hur manga bilar som
startade tavlingen, inte hur manga som &r i spel).
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Formgiven och utvecklad av Sidekick Studio
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Skapare: Asger Harding Granerud & Daniel Skjold Pedersen
Illustrationer & Grafisk formgivning: Vincent Dutrait
Grafisk formgivning & layout: Cyrille Daujean

Skaparnavill rikta et mycket speciellt tack ill deras fantastiska familjer for att de alltid stéttar deras galna anstréngningar.
Devill ocksé rikta ett hjartligt tack till de manga vénner och speltestare som har hjalpt dem genom aren:

Biilow Nielsen, Anders Hebert, Andreas Skjold Liberoth, Andreas Skov Eshech, Bastian Borup, Bo Frederiksen, Daniel Engsvang,
Daniel Greve, Danny Halstad, Dennis Friis Skram, Eivind Petersen, Jacob Engelbrecht-Gollander, Jacques Dahl, Jakob Lind Olsen, Jeppe Skafte Johansen, Joachim
Christoffersen, Johan Friis Skram, Jon Hej, Julie Nielsen, Kasper Mackeprang, Keith Edwards, Kristian Hedeboe Hebert, Kristoffer Enggaard, Lars Wagner Hansen, Lasse
Poulsen, Lau Korsgaard, Lise Thygesen, Mads Floe, Mads Laurits Hansen, Martin Holst, Mathias Eilenberg, Morten Blaabjerg, Morten Lund, Morten Rodam, Nichole
Chambless, Nick Pilegaard, Ole Palnatoke Andersen, Per Larsen, Rasmus Faber, Rasmus Schou Christensen, René Christensen, René @rsig Hansen, Steffen Bunch Morsing,
Sgren Hebbelstrup, Thore Nellemann, Tine Ann Christensen, Tobias Prentow, Troels Panduro, Ulrik Morten Madsen, Valdemar Dahlgaard, alla pa vara Superhero Meetups,

the Bastard Café, Giants Club och Nordic Game Artisans.

Adam K. Wegge, Allan Kirkeby, Amalie

envillskicka ett stort tack till Peter Hutton for hans uppmuntran och uppmarksamhet. Hans arbete har variten kalla tillinspiration och har dppnat nya

Illustrator
horisonter som har berikat "HEAT: Plattan i mattan” universumet.
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Reglervll

Registrera ditt bradspel

Vi bjuder in dig till att g3 med i var onlinegemenskap av
spelare pa Days of Wonder Online, dar vi ar vard for ett
antal onlineversioner av vara spel.

: »
Y Koden finns i det danska hiftet. '( <

Ga till var hemsida och 1agg till ditt Days of Wonder
Online-nummer till ditt befintliga konto eller skapa ett
nytt och folj instruktionerna. Du kan ocksa lara dig om

andra Days of Wonder-spel, sa besdk oss pa:

WULW.DAYSOf WONDER.COM




