Taman kirjasen avulla opit kaikki peruspelin sadnnot.
Pelaa ensimmaiset kisat ndilla sadnnoilld, ennen kuin kokeilet toisen kirjasen
edistynyttd pelaamista ja mestaruussaantoja.




aahteinen kuumuus saa kilparadan kimaltelemaan ja ensimmdinen mutka hamartyy.

Asettelet suojalasejasi auringonsateidenvalkahdellessa muiden kilpa-autojen kromauksista
niiden asettuessa paikoilleen ymparillesi. Yleison halina, lippujen lepatus tuulessa, moottorisi
vaimea jyring, sininen kesataivas paalupaikkasi ylla...
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Lahtdlaskenta alkaa ja @killinen moottorien pauhu tayttaa ilman autojen ampaistessa
matkaan lhtoviivalta; Grand Prix on kdynnissd. Poly ja tuuli iskevat vasten kypdrda tullessasi
ensimmadiseen mutkaan. Viet moottorin darirajoille ja ajat melkein ulos, mutta sitten tiukennat
otettasi ratista ja liu'ut mutkan lapi pitden paalupaikan. Homma on hanskassa!
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Tassa mainitaan ensimmaisissa peleissa tarvittavat pelin
osat. Muut osat voidaan jattad tassa vaiheessa laatikkoon. Ne
otetaan mukaan toiseen kirjaseen siirryttaessa. .
& 6 pelaajamattoa

&) tama saantokirjanen pelaajavéreissa

@ 2 kaksipuolista pelilautaa, joissa on 4 eri kilparataa ]
(USA, Ranska, Iso-Britannia ja Italia)
@ 72 peruskorttla (12 pelaajaa kohden),

jolssa on @-symboll

) 18 alkuvai-
heen parannus-
korttia
(3 per pelaaja)
) 48 kuumennus-

korttia

& 6 vaihdenappulaa & 6 kilpa-autoa pelaajavareissa
© pelaajavéreissa
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HEAT-pelissa pelaajat ajavat autoillaan tietyn maaran kierroksia
radan ympari parhaan kuskin maarittamiseksi. Kunkin kierroksen
alussa voit vaihtaa vaihdetta, mika sanelee pelattavien korttiesi
maaran kyseiselld kierroksella. Kontrolloit autosi vauhtia laske-
malla naiden korttien arvot yhteen ja siirtymalla niin monta ruutua
kilparadalla sijasta taistellen.

@ Pelilauta o asetetaan keskelle pdytéa (ensimméisess pelissa kiytetain

USA-rataa ja kannattaa kisata harjoitusmieless vain yksi kierros pelilautaan
merkittyjen kahden kierroksen sijasta).

® Kukin pelaaja valitsee varin ja ottaa auton, pelaajamaton, vaihdenappulan ja
12 peruskorttia omassa varissaén. Kukin pelaaja ottaa lisaksi oman virins
3 alkuvaiheen parannuskorttia.

@ Pelilaudasta selvias, 9 montako kuumennus- ja stressikorttia kunkin pe-
laajan on lis&ttava autoonsa (tyypillinen mara on 6 kuumennus- ja 3 stres-
sikorttia, joten naita maérid kaytetdan alla olevassa esimerkissa).

@ Aseta pelaajamatto eteesi 9 Sekoita 12 peruskorttia, 3 alkuvaiheen pa-
rannuskorttia ja 3 stressikorttia keskenén ja aseta muodostunut nostopak-
ka kuvapuoli alaspain vasemmanpuoleiseen ruutuun pelaajamatollasi @

Kunniagalleria

Mutkia per kierros

Ruutuja per kierros
Kierroksia per kisa

Pelivélmr:stelut | =

Jos pelaat tata kilpa-ajopelid, rakastat vauhtia ja taten pelaat

arvoltaan korkeampia kortteja aikaisessa vaiheessa ja usein. Kil-
pa-autoilussa vaaditaan kuitenkin taitoja ja taktikointia, joten varo
ylittdmasta mutkien suositusnopeuksia tai autosi ylikuumepeg.
Jos vauhtia on liikaa, riskina on myds ulosajo. Hallitse vauhtia ja
pida huolta moottorista, jos haluat palkintopallille!

Aseta 6 kuumennuskorttia kuvapuoli ylospain pelaajamaton keskell3 olevaan
moottoripaikkaan €2 ja vaihdenappulasi ykksvaihteelle 0

® Aseta jdljelle jadvat stressikortit kuvapuoli ylgspiin varastoksi lihelle peli-

lautaa 0

® Kisaan osallistuvat kilpa-autot asetetaan sattumanvaraisesti lihtsruuduk-
koon ensimméisen kierroksen pelaajajérjestyksen méarittamiseksi. Autot
asetetaan yksi kerrallaan, ja paikat téytetaan nousevassa jarjestyksessa 6

©® Nosta nostopakastasi 7 korttia kateen. Nami ovat kéytossasi olevat kortit
ensimmaiselld kierroksella. Peli voi alkaa!

Jos olet kokenut kuski ja pelaat vasta-alka-

Jien kanssa, harkitse yhden tai kahden kuu-

mennuskortin poistamista omasta autostasi
tasoittaaksesi pelikenttaa.
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Heat-pelissa pelataan useita kierroksia. Kullakin kierroksella  vain silloin tallgin.

kaikki pelaajat suorittavat AINA 4 vaihetta: Kaikki pelaajat suorittavat samanaikaisesti vaiheet 1ja 2 (jar-

@ - vaihteen saataminen, jestyksessd, mutta muita pelaajia odottamatta). Seuraavaksi
johtoasemassa (lahimpana radan sisérajaa) olevan auton kuski
o< AT suorittaa vaiheet 3-9. Kun vaihe 9 on suoritettu ja vuoro paatet-
© - auton siirtaminen, ty, edetddn samalla tavalla vuoro kerrallaan autojen senhetkistd
© - kasikorttien taydentaminen. paremmuusjarjestysta seuraten. Samaa jarjestysta toistetaan,

Nam3 pakolliset vaiheet on merkitty kuvakkeella Muut  Kunnes kaikki autot ovat paasseet maaliin (tarkista kierrosten
vaiheet (4-8) riippuvat olosuhteista ja osuvat pelaajan vuorolle ~ Maard kéytBssa olevan radan pelilaudasta).

@ - korttien pelaaminen,

Pelaa /(OrtteJa
: :

Heita pois |

Adrenaliini

3 ®Reagm }, ¢
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1. Vaihda
vaihdetta

Tarkista ensin, milla vaihteella autosi on,
ja paata sitten, haluatko pitaa vaihteen
samana vai vaihtaa yhta isommalle tai
pienemmalle.

Huomio: voit vaihtaa vaihdetta kahta isommalle/pienemmiille,
mutta tilloin joudut maksamaan yhden kuumennuskortin (ks.
s. 7: Kuumennuskortit).

2. Pelaa kortteja (@)

Vaihteesi maaraa tarkalleen, montako
korttia pelaat kadestasi. 1. vaihde tarkoit-
taa, etta sinun on pelattava yksi kortti, 2.

vaihde merkitsee kahta korttia, ja niin edelleen. Tassa vaihees-
sa voit pelata kaikkia paitsi kuumennuskortteja. Pida pelattavat 0 il eumy oitus / @/ B a'kka
1-4 korttia omalla pelialueella kuvapuoli alaspain. ¢) mutkaviiva @ radanssisiraja \
(3) ruutu \ legendaviiva (kéy-/
, 2 - tossa vain edisty- |
0 ruutuja , f jeessa pelissd) )
= seuraavaan P T T

mutkaan o




3. Paljasta & siirrd

Paljasta pelialueellasi olevat kortit ja laske
sitten kaikki arvot yhteen maarittaaksesi
vauhtisi. Parannus- ja stressikorttien (ks. alla)
arvot lasketaan tahan kokonaisvauhtiin. Siirra autoasi tarkalleen
niin monta ruutua eteenpain radalla. Aseta autosi aina radan
sisarajaa lahempana olevalle paikalle, jos se on vapaana.

) Muut autot eivat voi estad sinua ohittamasta itseaan edes
silloin, kun kilparata nayttaisi olevan tukossa. Jos kuitenkin
paatyisit ruutuun, jonka molemmilla paikoilla on auto, sinun
on jaatava kyseista ruutua taaemmas lahimpaan tyhjaan
ruutuun, jossa on vapaa paikka (mahdollisimman |ahelle
radan sisérajaa).

&) Vierekkaisista autoista se, kumpi on ldhempéana radan si-
sarajaa, on aina johtoasemassa.

Stressi

Kunkin pelaajan nostopakkaan sekoitetaan pe-
lin alussa 3 stressikorttia, jotka nostetaan jossain
vaiheessa kateen. Stressikortit merkitsevat kes-

-symboli

Jokaista pelattua [§g-symbolia kohden lisaét vauhtiisi

| tuntemattoman arvon valilla 1-4. Lis&d arvo kaantamalla
g nostopakkasi paallimmainen kortti ympari:

) Jos kyseessa on peruskortti (FRR), lisda se peli-
alueellesi.

(& Muussa tapauksessa heita se valittdmasti poisto-
pinoon ja jatka korttien kaantamista, kunnes esiin

kittymisen herpaantumista radalla kisattaessa.

Sinun on pelattava stressikortit padstaksesi niista eroon. Stressi-
kortin pelaaminen lis3a satunnaisuutta vauhtiisi (ks. [ g-symboli
oikealla).

4. Adrenaliini

Sovelletaan vain, jos siirrdit autoasi viimeise-
nd (tai toisena kahdesta viimeisestd viiden tai
useamman auton kisassa) tdlld kierroksella.

Adrenaliini auttaa kunkin kierroksen viimeista pelaajaa. Se ei ole
varsinaisesti oma vaiheensa, mutta antaa kyseiselle pelaajalle li-
sasymboleja seuraavassa vaiheessa (Reagoi) kaytettaviksi. Pelaaja
saa lisatd vauhtia 1ruudun verran kasvattamalla vauhtiarvoaan
" yhdelld ja/tai saa oikeuden yhteen lisdjaahdytykseen.

Huomio: adrenaliinia ei voi sddstdd tuleville kierroksille.

5. Reagoi

Téssd vaiheessa voit aktivoida MISSA TA-
HANSA jarjestyksessa symbalit, joihin sinul-
la on oikeus. Peruspelissa sinulla on oikeus
tdmanhetkisen vaihteesi symboleihin (tehostus ja/tai jadhdytys)
ja adrenaliiniin, jos olet viimeinen. Kukin symboli aktivoidaan ja
suoritetaan erikseen.

tulee peruskortti ( ).
A et L A

Vuorossa oleva pelaaja paljastaa néma kortit vaiheessa 3.

Kullekin pelatulle stressikortille kédnnetéén kortteja
vuorossa olevan pelagjan pakan péélta, kunnes esiin tulee
peruskortti (7). Nostettu vauhtikortti korvaa stressi-

kortin, ja se asetetaan timén pédlle pelialueella.

Tdssd esimerkissi vuorossa oleva pelaaja heittdd pois
2 kuumennuskorttia, yhden stressikortin ja alkuvaiheen

parannuskortin. Vauhdiksi muodostuu 8. Pelaaja siirtad
vilittomdsti autoaan niin'monta ruutua eteenpdin.



5. Reagoi (jatkoa)
Jédhdytys §

Jaahdytys on tarkea aspekti pelissa, koska sen ansiosta voit
laittaa kadessasi olevan kuumennuskortin takaisin moottoriisi (ja
taten kayttaa kortin uudelleen). Jadhdytyssymbolissa oleva nume-
ro osoittaa, montako kuumennuskorttia voit siirtad talla tavalla.
Jaahdytysoikeuden saamiseen on muutama tapa, mutta tavallisin
on ykkosvaihteella (jadhdytys 3) ja kakkosvaihteella (jadhdytys 1)
ajaminen.

Tehostus

Tamanhetkisesta vaihteestasi valittamatta voit maksaa yhden
kuumennuskortin (ks. s. 7) tehostaaksesi kerran vuoron aikana.
Tehostaminen antaa sinulle [fg-symbolin (ks. s. 5), kuten pelaa-
jamatoilla muistutetaan. Siirra autoasi vastaavasti, jos tie ei ole
tukossa.

Huomio: [§g-symbolit kasvattavat vauhtiarvoasi (olennaista
tarkista mutka -vaiheessa).

6. Aja imussa

Sovelletaan vain, jos siirtosi pddttyy toisen
auton viereen tai taakse juuri nyt.

Edelldmenijan imussa ajaminen-on valinnainen vaihe, kun saavut
toisen auton vierelle tai auton/autojen takana olevaan ruutuun.
Jos valitset ajaa edellamenijan imussa, siirryt 2 ruutua eteenpain.
Voit ajaa edellamenijan imussa vain kerran vuoron aikana ja mikali
paatat tehda niin, siirryt 2 ruutua eteenpain. Jos paatyisit nain
ruutuun, jonka molemmilla paikoilla on auto, aseta autosi kyseista
ruutua taaemmas lahimpaan ruutuun, jossa on vapaa paikka.

Huomio: edelldmenijdn imussa ajaminen El
kasvata vauhtiarvoasi (olennaista tarkista
mutka -vaiheessa).

7. Tarkista mutka
Sovelletaan vain, jos ajoit mutkasta tdlld kierroksella.

Jos milloin tahansa talla vuorolla ylitit mutkaviivan, sinun on
nyt tarkistettava, ylittiko kierroksen kokonaisvauhtisi kyseisen
mutkan nopeusrajoituksen (vauhti = kaikkien pelialueellasi olevien
korttien arvojen summa, +1 kdytettyasi adrenaliinibonuksen).

& Jos kokonaisvauhtisi kierroksella oli sama tai pienempi kuin
nopeusrajoitus, mitaan ei tapahdu.

) Muussa tapauksessa maksat kuumennuskortteja kokonais-
vauhtisi ja nopeusrajoituksen valisen erotuksen verran (ks.
s. 7: Kuumennuskortit).

Huomio: jos ajoit useasta mutkasta samalla vuorolla, sinun on
maksettava niistd erikseen aloittaen ensimmdisend ylittdmdstdsi
mutkaviivasta.

Ulosajo

Jos sinulla ei ole tarpeeksi kuumennuskortteja maksaaksesi
ylinopeudesta, maksat kaikki hallussasi olevat kuumennuskortit
ja ajat valittémasti ulos:

() Siirrd auto takaisin ahimp&an vapaaseen ruutuun ennen
ulosajon aiheuttanutta mutkaviivaa.

) Ota kéteesi 1 ylimaéréinen stressikortti, jos ajat ykkds-/
kakkosvaihteella, tai 2 ylimaaraista stressikorttia, jos ajat
kolmos-/nelosvaihteella.

@ Siirra vaihdenappulasi ykkosvaihteelle.

8. Heita pois -~
kortteja

Voit heittaa kortteja pois kadestasi, jos
et halua saastaa niita tuleville kierroksille.
Aseta haluamasi kortit kuvapuoli ylospain
poistopinoosi. Kukaan ei kuitenkaan saa
tutkailla poistopinoja (ei mydskaan omaan-
sa); vain paallimmainen kortti on kaikkien
nahtavissa.

O
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Korttia ei voi
heittdd pois.

Huomio: et voi koskaan heittid pois stres-
si- tai kuumennuskortteja (et edes paran-
nuskortteja).

9. Taydennad
kasikortit

Ota kaikki kortit pelialueeltasi ja laita ne
poistopinoosi.

Nosta sitten kortteja, kunnes kadessasi on 7 korttia. Taman jal-
keen seuraava pelaaja voi edetd vaiheisiin 3-9.

Korttien loppuminen

Jos sinun missa tahansa vaiheessa taytyy nostaa, kaantaa tai
heittaa pois kortteja eika nostopakassasi ole enaa kortteja, sekoi-
ta heti poistopinosi ja aseta se kuvapuoli alaspain uudeksi nosto-
pakaksi. Taman jalkeen nosta, kaanna tai heita pois puuttuneet
kortit.

Jos ndin kdy vuorosi aikana (ennen tata viimeista taydennys-
vaihetta), &l3 sekoita pelialueella olevia kortteja, silla niita ei ole
viela heitetty pois.
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K{uumennuskortit—
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Pyyhaltaessasi ympari rataa kaytat kuumennus-
kortteja vauhdin lisadmiseen suorilla tai mutkissa.
Kortit siirtyvat talléin moottorista poistopinoosi.
Mydhemmin ne sekoitetaan nostopakkaasi, josta
ne paatyvat kateesi. Ainoa keino saada kuumen-
nuskortteja pois kadesta ja takaisin moottoriin
=/ on jaahdytys, yleensa vaihtamalla pienemmalle
valhteelle Tama kierto tarkoittaa, ettd samaa kuumennuskort-
tia saatetaan kayttaa useita kertoja kisan aikana, riippuen siita,
kuinka nopeasti kaytat, nostat ja jadhdytat sen.

Kuumennuskortteja ei saa koskaan heittad pois, eika niita voi
pelata kadesta. Ne pienentavat tehokkaasti korttikattasi taytta-
malla sen turhilla korteilla.

Kuumennuskaortin maksaminen ‘

Aina kun sinua pyydetaan maksamaan 1 kuumennuskortti, sinun
on otettava T kuumennuskortti moottorista ja siirrettava se poisto-
pinoon. Jos moottorissa ei ole kuumennuskorttia, et voi valita te-
hostusta. Jos ajoit mutkasta ylittaen nopeusrajoituksen eika sinulla
ole tarpeeksi kuumennuskortteja maksaaksesi, ajat ulos (ks. s. 6).

------

Ensimmaisissa peleissanne kaikilla pelaajilla on samat 3 paran-
nuskorttia (jotka tunnistaa vakakuviosta) pakassaan. Nama kortit
poistetaan pakoista, kun kaytetaan edistyneiden saantdjen kirja-
sessa kuvattua huoltomoduulia.

Korteista kahdessa (0 ja 5) on sama tyyli ja tuntu kuin perus-
korteissa. Niita kaytetaan suurelta osin samalla tavalla. Ainoa ero
on se, etta ne heitetaan pois, kun ne kdannetaan ratkaistaessa
BH-symbolin vaikutusta.

X A

Voitat kisan (ja pelin), kun ylitat ensimmaisena pelaajana maa-
liviivan pelilaudassa ilmoitetun kierrosmaaran jalkeen. Jos kaksi
autoa tai useampi tulee maaliin samalla kierroksella, pisimmalla
oleva auto voittaa. Jos autot ovat vierekkain, radan sisarajaa |a-
hempana oleva paikka tuo voiton.

) Imussa ajamista ei saa hyddyntada maaliviivaa ylitettaessa
eikd maaliviivan ylittdmisen jalkeen.

lkuvaiheen: parannuskaru
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Vaihteen vaihtammen
kahta isommalle/
pienemmadlle

Jos vaiheessa 1(vaihda vaihteita) haluat vaihtaa
vaihdetta kahta isommalle tai pienemmille (vaihtei-
den 183 tai 2&4 valilla), sinun on valittémasti mak-
settava 1 kuumennuskortti. Koska kaikki vaihtavat
vaihteita samanaikaisesti, iimoita vain tekevasi nain,
maksa kuumennuskortti ja siirra vaihdenappulaa
vastaavasti.

Sotkuinen korttikasi

Harvoissa tilanteissa kadessasi saattaa olla niin monta kuumen-
nuskorttia, ettei sinulla ole tarpeeksi vaihteen vaatimia kortteja pe-
lattaviksi. Jos ndin kay, kayta niin monta pelattavissa olevaa korttia
kuin mahdollista ja kata ero kuumennuskorteilla.

Tassa tilanteessa autosi ei siirry kyseiselld kierroksella. Sen sijaan,
kun paljastat pelaamasi kortit, siirra vaihdenappulasi ykkosvaih-
teelle, aseta pelialueella olevat kortit poistopinoon ja siirry suoraan
vaiheeseen 9 (tdydenna kasikortit).
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Kolmas kortti on yksinkertaisesti ylimaarainen kuumennuskortti,
joka toimii taysin samal-
la tavalla kuin tavalliset
6 kuumennuskorttia.
Tama kortti ei kuitenkaan
ole pelin alkaessa mootto-
rissa, vaan se sekoitetaan
pakkaan.
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€ Jatd mutkien nopeusrajoitukset huomiotta maaliviivan jl-
keen ja siirry niin kauas kuin voit.

Kierroksen lopussa kaikki maaliviivan ylittaneet autot poiste-
taan radalta ja asetetaan jarjestyksessa pelilaudan kunniagalleria-
tilaan. Pelaamista jatketaan, kunnes kaikki autot saapuvat maaliin
(viimeiselle tai kahdelle viimeiselle autolle annetaan adrenaliinia
sen mukaan, montako autoa kisassa oli sen alkaessa, ei siis peliin
jaaneiden autojen lukumaaran mukaan).
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Suunnittelu ja kehitys: Sidekick Studio
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Tekijat: Asger Harding Granerud & Daniel Skjold Pedersen
Kuvitus & graafinen suunnittelu: Vincent Dutrait
Graafinen suunnittelu & layout: Cyrille Daujean

Tekijat haluavat kiittaa erityisesti mahtavia perheitaan ndiden vasymattomasta tuesta.

Lisaksi he haluavat kiitt3d sydamestaan useita ystéviaan ja pelitestaajia, jotka ovat olleet apuna vuosien mittaan: Adam K. Wegge, Allan Kirkeby, Amalie Biilow Nielsen, -

Anders Hebert, Andreas Skjold Liberoth, Andreas Skov Eshech, Bastian Borup, Bo Frederiksen, Daniel Engsvang, Daniel Greve, Danny Halstad, Dennis Friis Skram, Eivind
Petersen, Jacob Engelbrecht-Gollander, Jacques Dahl, Jakob Lind Olsen, Jeppe Skafte Johansen, Joachim Christoffersen, Johan Friis Skram, Jon Hgj, Julie Nielsen, Kasper
Mackeprang, Keith Edwards, Kristian Hedeboe Hebert, Kristoffer Enggaard, Lars Wagner Hansen, Lasse Poulsen, Lau Korsgaard, Lise Thygesen, Mads Floe, Mads Laurits
Hansen, Martin Holst, Mathias Eilenberg, Morten Blaabjerg, Morten Lund, Morten Rodam, Nichole Chambless, Nick Pilegaard, Ole Palnatoke Andersen, Per Larsen, Rasmus
Faber, Rasmus Schou Christensen, René Christensen, René Orsig Hansen, Steffen Bunch Morsing, Seren Hebbelstrup, Thore Nellemann, Tine Ann Christensen, Tobias
Prentow, Troels Panduro, Ulrik Morten Madsen, Valdemar Dahlgaard, everyone at our Superhero Meetups, the Bastard Café, Giants Club and Nordic Game Artisans.

Kuvittaja haluaa kiittda erityisesti Peter Huttonia rohkaisusta ja tarkkaavaisuudesta. Hanen tynsa on toiminut inspiraation lhteend ja avannut uusia ulott
rikastuttamaan "HEAT: Pedal to the Metal” -maailmaa.
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Rekisteroi lautapelisi

Kannattaa liittya pelaajien yhteisoon Days of Wonder
Onlinessa, jossa jarjestetadn lukuisia online-peleja.
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Suuntaa nettisivuillemme ja lisdd Days of Wonder Online
-numerosi olemassaolevaan tiliisi tai luo uusi ja noudata
ohjeita. Lisdksi voit hankkia tietoja muista Days of Wonder

-peleista osoitteessa:

WULW.DAYSOF WONDER.COM




