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| dette hafte lerer | alle reglerne, der skal til for at spille grundspillet.
Viforeslar, at I spiller de forste lab efter disse regler, far | praver de avancerede
regler og mesterskabsreglerne, der findesi det andet hafte.
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armedisen ligger over racerbanen og skjuler udsynet til det farste sving. Du justerer dine

beskyttelsesbriller, mens solens lys reflekteres i kromet pa racerbilerne, der langsomt bliver
skubbetipositionomkring dig. Lyden fra publikum forstummer, flagene smalderivinden, og din
motor rumler stille. Sommerhimlen er bld, og du venter roligt og afslappet i poleposition.

LR

Nedtzllingen begynder, og pludselige dybe bral skerer gennem luften, da alle bilerne sxtter
i gang ved startlinjen; grandprixet er startet. Stev og vind suser forbi din hjelm, da du kerer ind
i det farste sving. Du presser din motor til det yderste og er tet pa at skride ud, men du strammer
dit greb om rattet og lagger dig optimalt i svinget, stadig pa ferstepladsen. Du har styr pa det!
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Her er de komponenter, | skal bruge for at spille‘jeres farste
spil. | kan lade resten blive i.asken indtil videre. De vil blive

beskrevet i det andet regelhzfte.
& 6 Spillerplader

& Dette regelsat i spillerfarver

@ 2 Dobbeltsidede spilleplader med 4 forskellige racerbaner
(USA, Frankrig, Storbritannien og Italien)

)18 Start-

opgraderingskort
(3 pr. spiller)

) 37 Stresskort () 48 Heat-kort
+ T = =] .

) 6 Gearbrikker € 6 Racerbiler i spillerfarver
i spillerfarver
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Jalet i spillet—

| HEAT styrer hver spiller en racerbil rundt pa banen over et
antal omgange for at finde ud af, hvem den bedste racerkarer
er. | starten af hver runde kan du skifte gear, hvilket dikterer,
hvor mange kort du spiller den pageeldende runde. Du styrer din
racerbils hastighed ved at leegge veerdien af disse kort sammen
og flytte det antal felter frem pa racerbanen, mens du forsager
at leegge dig i spidsen.
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® Placér spillepladen 0 midt pa bordet (til jeres forste spil skal | bruge
USA-banen og overveje kun at kere 1 omgang som en leringsoplevelse
i stedet for de normale 2 omgange, som er trykt pa pladen).

® Hver spiller valger en farve og tager racerbilen, spillerpladen,
gearbrikken og 12 standardkort i sin farve. Hver spiller tager ogsa de
3 startopgraderingskort i spillerens farve.

@ Se pa spillepladen 9 for at finde ud af, hvor mange heat- og stresskort
hver spiller skal faje til sin bil (typisk vil det vaere 6 heat- 0g 3 stresskort
som vist i eksemplet nedenfor).

® Placér din spillerplade foran dig 9 Bland dine 12 standardkort,
3 startopgraderingskort og 3 stresskort sammen, 0g leg denne kortstak

Hall of Fame
Sving pr. omgang ———
Felter pr. omgang
Omgange pr. lob

~ | Dpsaetni'ng ;af spillet &

RN R e Mg i BV

X =h

‘-"*, / u‘lt.:!-

~7 T RPN N

Hvis du spiller dette spil, elsker du med garanti ogsa fart. Derfor
vil du sikkert spille dine hgje kort tit og ofte, men racerlgb kraever
finesse, nar du mangvrerer rundt pa banen. Pas derfor pa ikke at
overskride den anbefalede hastighed i svingene. Ellers begynder
din bil at overophede. Presser du din bil og dig selv for-hardt,
risikerer du at skride ud. Styr din hastighed, og pas pa din motor,
hvis du vil gere dig hab om at komme pa podiet!

med billedsiden nedad pé feltet til venstre p3 din spillerplade a Placér
de 6 heat-kort med forsiden opad p3 motorpladsen midt pa spillerpladen
og din gearbrik i farste gear (.

@ Placér de resterende stresskort med billedsiden opad taet pa spillepladen
som reserve 0

® Placér tilfeldigt alle racerbiler, der deltager i Igbet, en ad gangen p3
startpositionerne, og fyld pladserne fra bagerst til forrest 6

® Traek 7 kort fra din kortstak op pa din hand. Det er disse kort, som du har
til radighed i spillets farste runde. | er klar il at begynde!

Hvis du er en erfaren racerkorer og spiller
med nybegyndere, kan du overveje at fjerne
1eller 2 heat fra din egen bil for at give dig ‘

selv et handicap. £



adan sprlles en:

Heat spilles over flere runder. | hver runde gennemfarer alle spil-
lere ALTID disse 4 trin:

© - Justér gear

@ - Spil kort

© - Flyt racerbil

© - Traek op til syv kort tilbage pa handen

1. Justér gear @)

Tjek farst, hvilket gear din bil er i, og be-
slut dig for, om du vil blive i samme gear,
eller om du vil skifte et gear op eller ned
fra den position.

Bemeerk: Du kan vaelge at skifte to gear op/ned, men hvis du ger
det, skal du betale et heat, hvilket du kan lsese mere om pa side
7: Heat-kort.

2. Spil kort

Dit aktuelle gear bestemmer preecis, hvor
mange kort du spiller fra din hand. Farste
gear betyder, at du skal-spille 1kort, andet
gear betyder 2 kort osv. | dette trin-kan du
spille alle typer af kort med undtagelse af Heat-kort. Behold de
1-4 spillede kort med billedsiden nedad i dit eget spilleomrade.
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Disse obligatoriske trin er fremhaevet ved hjeelp af dette ikon
(@). De resterende trin (4-8) er alle situationsbestemte og spilles
ikke altid i en tur.

Alle spillere gennemfarer trin 10g 2 pa samme tid (handlingerne
skal udfares i reekkefalge, men | skal ikke vente pa hinanden). | trin
3 til9 flytter spillerne deres biler og afslutter deres tur, én spiller ad
gangen. Start med den bil, der er forrest og teettest pa ideallinjen
og fortseet tilbage gennem positionerne én bil ad gangen, indtil
alle bilerne er kommet i mél i sidste omgang (tjek pa spillepladen,
hvor mange omgange der skal kgres pa banen).
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O‘Hastighedsgraensé / @J Pladser
@) Linjeisvinget @ Ideallinjen
(3) Felt “ Legendelin;'e (bruges/
, 7 kun i spil med de
~@“Anta/ felter frem til — ci/alferet{eiegl:er): ’

neceste sving (ﬂ




3. Afslor og fiyt

Afslgr kortene i dit spilleomrade, og leeg
derefter alle vaerdierne sammen for at finde
din hastighed. Veerdier fra opgraderings- og
stresskort (se afsnittet herunder) skal regnes med, nér din hastig-
hed bestemmes. Flyt din bil fremad med preecis det antal felter
pa banen. Placér altid din bil pa den plads, der ligger taettest pa
ideallinjen, hvis det er muligt.

& Biler forhindrer dig aldrig i at kere igennem dem, selv nar
det ser ud som om, at banen er blokeret. Men hvis du ville
afslutte dit traek pa et felt, hvor der er biler pa alle pladser,
er du blokeret og skal seette din bil pa det farste felt med
en ledig plads bagved de biler, der blokerede dig (sa teet pa
ideallinjen som muligt).

& Hvis der er to biler ved siden af hinanden, anses den bil,
der er taettest pa ideallinjen, for at veere foran i alle hen-
seender. -

Stresskort
Alle spillere starter med tre stresskort blandet

i deres kortstak, og i labet af spillet vil disse kort
havne pa handen. Stresskort repraesenterer koncentrationssvigt,
mens du kgrer rundt pa banen.

Du er ngdt til at spille stresskort for at f& kortene vaek af handen.
Ved at gare dette fgjer du en ukendt veerdi til din hastighed (se

—symbol til hajre).

4. Adrenalin

Gaelder kun, hvis du er den sidste bil, der
karer i denne runde (eller to sidste biler i et
lab med 5 biler eller flere).

~ Adrenalin hjaelper den sidste spiller i hver runde. Det er ikke
- et separat trin, men spilleren far ekstra symboler, som vedkom-
mende kan bruge i neeste trin (Reagér). Spilleren ma flytte 1ekstra
felt ved at faje 1til sin hastighed og/eller fa en 1ekstra afksling.

Bemeerk: Adrenalin kan ikke gemmes til fremtidige runder.

5. Reager

| dette trin kan du aktivere de symboler,
som du har adgang til, i hvilken som helst
rekkefglge. | grundspillet har du adgang til
symboler fra dit gear (boost og/eller afkgling) og adrenalin, hvis du
ligger pa sidstepladsen. Hvert symbol aktiveres og udfares hver
for sig.

—_ g
-symbol
For hvert —symbol, du har spillet, vil du fgje en ukendt

| veerdi mellem 1 0g 4 til din hastighed. Dette geres ved at
o vende det gverste kort i din stak:

€2 Hvis det er et standardkort (720)), fejes det til dit
spilleomrade.

) Hvis det ikke er et standardkort, skal du straks smide
kortet i din bunke med brugte kort og blive ved med

atvende kort, indtil du finder et standardkort (728)).

g

Den aktive spiller afslorer disse kort i trin 3.

Standard- |
kort

For hvert spillet stresskort vendes og kasseres kort
fra toppen af den aktive spillers stak, indtil der
dukker et standardkort (Fa)) op. Dette kort leegges
i spillerens spilleomrdde oven pad det stresskort,

som det erstatter. I dette eksempel kasserer den
aktive spiller 2 heat-kort, et stresskort og et .
startopgraderingskort og ender med en hastighed pé
8. Spilleren flytter gjeblikkeligt sin bil 8 felter ©



5. Reager (fortsat)
Afkeling §

Afkgling er et vigtigt aspekt af spillet, fordi det giver dig mu-
lighed for at tage et heat-kort fra din hand og legge det tilbage
i din motor (sa du kan bruge heat-kortet igen). Tallet i afkglings-
symbolet angiver, hvor mange heat-kort du kan flytte pa denne
made. Du optjener afkeling pa flere forskellige mader, men den
mest almindelige er ved at kare i farste gear (afkeling 3) og andet
gear (afkeling 1).

Boost

Uanset hvilket gear du er i, ma du betale 1 heat (se side 7) for
at bruge boost én gang i din tur. Nar du bruger boost, far du et
—symbol (se side 5), som ogsa vises pa spillerpladerne. Flyt din
racerbil fremad pa banen svarende til hastigheden. Du kan stadig
blive blokeret.

Bemeerk: -symboler gger altid din samlede hastighed i for-
hold til trinnet Tjek svinget.

6. Slipstrom

Gaelder kun, hvis du befinder dig ved siden
af eller bag en anden bil pd dette tidspunkt.

Det er valgfrit at benytte slipstrammen, og det er muligt, hvis du
lander ved siden af en anden bil eller pa et felt bag en eller flere bi-
ler. Hvis du vaelger at bruge slipstrammen, bevaeger du dig 2 felter
fremad. Du kan kun bruge slipstrgmmen én gang i hver tur. Hvis
alle pladser pa feltet, hvor du lander, er optaget, skal du placere
din bil pa det farste ledige felt bag de biler, der blokerer din vej.

Bemaerk: At bruge slipstrammen ager IKKE din samlede hastig-
hed i forhold til trinnet Tjek svinget

7. Tjek svinget

Gaelder kun, hvis du har krydset linjen i et
sving i denne runde.

Hvis du pa noget tidspunkt krydser en linje i et sving, skal du
kontrollere, om din samlede hastighed for runden overstiger ha-
stighedsgraensen for det pageeldende sving (Hastighed = summen
af alle vaerdier pa kort i dit spilleomrade + 1, hvis du har brugt
adrenalin).

@ Hvis din samlede hastighed for runden er lig med eller lavere
end hastighedsgraensen, sker der intet.

) Ellers skal du betale heat svarende til forskellen mellem din
hastighed og hastighedsgraensen (side 7: heat-kort).

Bemaerk: Hvis du karer gennem flere sving i samme runde, skal
du betale for hvert af dem separat, begyndende med det farste
sving, du er kert igennem.

Skrid ud

Hvis du ikke har nok heat til at betale for din overskydende
hastighed, betaler du al den heat, du har, og skrider straks ud:

@ Flyt bilen tilbage til den farste ledige plads far linjen i det
sving, der forarsagede, at du skred ud.

@ Tag 1ekstra stresskort pa handen, hvis du er i farste/andet
gear, eller 2 ekstra stresskort, hvis du er i tredje/fjerde gear.

@ Flyt din gearbrik til ferste gear.

-

8. Kasser
™,

Du kan kassere kort fra din hand, hvis du i g
ikke @nsker at gemme dem til fremtidige

runder. Det gar du ved at leegge dem med
billedsiden opad i din bunke med brugte
kort. Ingen kan dog kigge i bunkerne med
brugte kort (heller ikke spillerens egen); kun
det gverste kort er offentligt kendt.

W

Kortet kan
ikke kasseres

Bemeerk: Du kan aldrig vaelge at kassere
stress- eller heat-kort (ej heller opgrade-
ringskortene).

9. Traek kortop p
handen

Tag alle kortene fra dit spilleomrade, og lzeg
dem pa din bunke med brugte kort.

Traek kort, sa du har 7 kort pa handen igen, hvorefter den naeste
spiller kan fortsaette med trin 3-9.

Hvis du laber tor for kort

Hvis du pa et hvilket som helst tidspunkt skal traekke, kassere
eller vende kort, og der ikke er flere kort tilbage i din kortstak, skal
du straks blande din bunke med brugte kort og laegge den med
billedsiden nedad som din nye kortstak. Traek, kasser eller vend
derefter de kort, du manglede.

Hvis dette sker i Igbet af din tur (fer dette sidste trin, hvor du
skal traekke kort), ma du ikke blande kortene i dit spilleomrade
sammen med kortene i bunken, da de ikke er blevet kasseret/
brugt endnu.
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Nar du kerer rundt pa banen, skal du bruge heat
til at kere hurtigere pa lige straekninger og i sving.
Som en konsekvens heraf flyttes heat-kort fra din
motor til din bunke med brugte kort. Senere vil de
blive blandet i din kortstak igen, og du vil fa dem
op pa din hand. Den eneste made at fa heat-kort
ud af din hand og tilbage til motoren pa er at kole

ned, typisk ved at skifte til lavere gear. Denne

cyklus betyder, at det samme heat-kort kan blive brugt flere gange
i et Igb, afhaengigt af hvor hurtigt du bruger det, treekker det og
keler det ned igen.

Heat-kort kan aldrig smides eller spilles fra din hand. De redu-
cerer effektivt din hand ved at fylde den op med ubrugelige kort.

Betal heat ‘

Hver gang du bliver bedt om at betale 1heat, skal du tage 1 heat-
kort fra din mator og flytte det til din bunke med brugte kort. Hvis du
ikke har et heat-kort til radighed, kan du ikke vaelge at booste. Hvis
du kerte gennem et sving og overskred hastighedsgraensen, men
ikke har nok heat til at betale, skrider du ud (se side 6)

-------

:tartapgradermgs

| de farste par spil vil alle spillerne have de samme 3 opgrade-
ringskort (kan kendes pa pilene)i deres stakke. Disse kort fjernes
fra stakkene, nar | bruger vaerkstedsmodulet, der er beskrevet
i haeftet med avancerede regler.

To af disse kort (0 og 5) minder meget om standardkort. De bru-
ges langt hen ad vejen pa samme made. Den eneste forskel er, at
de kasseres, nar de vendes, mens effekten af [ g-symbol udfares.

Det tredje kort er simpelthen et ekstra heat-kort og fungerer pa

---------

Du vinder lgbet (og spillet) ved at veere den farste spiller, der
kommer over malstregen efter det antal omgange, der er angivet
pa spillepladen. Hvis to eller flere racerbiler kommer i mél i samme
omgang, er vinderen den spiller, hvis bil er lengst fremme (den
plads, der er tattest pa ideallinjen, er afgarende, hvis to biler
ender side om side).

& Slipstram kan ikke bruges til at krydse malstregen, eller efter
malstregen er krydset.
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Sk1ft oplned 2 gear
Hvis du under trin 1: Skift gear @nsker at flytte dit
gear et ekstra trin op eller ned (f.eks. mellem gear
10g 3 eller 2 og 4), skal du betale 1 heat med det
samme. Da alle skifter gear pa samme tid, skal du
blot fortaelle de andre spillere, at du ger det, betale

heat-kortet og flytte din gearbrik i overensstem-
melse hermed.

Rodet hand

| sjzeldne tilfeelde kan du ende op med sa mange heat-kort pa
handen, at du ikke har nok spilbare kort til det gear, du er i. Hvis
dette sker, skal du bruge sa mange spilbare kort som muligt og
betale forskellen med heat-kort.

| dette tilfelde beveeger din bil sig ikke i denne tur. Nar du afslg-
rer dine spillede kort, skal du i stedet seette din gearbrik til fgrste
gear, leegge kortene fra dit spilleomrade i din bunke med brugte
kort, og ga direkte til trin 9 (Traek kort op pa handen).
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ngjagtig samme made
som de 6 almindelige
kort, bortset fra at det
starter spillet blandet
i stakken i stedet for
i motoren.
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€ Se bort fra hastighedsbegraensninger i svingene efter mal-
stregen, og ker sa langt du kan.

| slutningen af runden skal | fjerne alle de biler, der har krydset
malstregen, fra banen og placere dem i rackkefglge pa Hall of
Fame-pladsen pa spillepladen. Fortseet spillet, indtil alle biler nar
i mal (giv adrenalin til den sidste bil/de sidste to biler baseret pa
antallet af biler, der startede lgbet, ikke antallet af biler, der stadig
er med i Igbet).
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Registrér dit braetspil
Vi inviterer dig til at deltage i vores onlinefllesskab af

spillere pa Days of Wonder Online, hvor vi er vaert for en
rkke onlineversioner af vores spil.

@5 til vores hjemmeside, og fej dit Days of Wonder
Online-nummer til din eksisterende konto, eller opret en
ny konto, og falg instruktionerne. Du kan ogsa fa mere at
vide om andre Days of Wonder-spil ved at hesgge os pa:

WULW.DAYSOF WONDER.COM




