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V této prirucce se dozvite viechna pravidla pro hrani zakladni hry.
Doporucujeme vam odehrat nékolik prvnich zavodii podle téchto pravidel, nez
vyzkousite pravidla pro pokrocilé a pravidla Sampionatu, ktera najdete ve druhé

pfirucce.
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N ad zavodni drahou se chvéje horky vzduch a rozmazava vyhled na prvni zatacku. Zatimco se
slunce odrazi od chromu zavodnichvozi, které jsou pomalu tlaceny nastartovni pozice kolem
vas, je$té si naposledy upravujete bryle. Suméni davu, tiepetani vlajek ve vétru, hluboké dunéni
vaseho motoru. Modra letni obloha, klid a pohoda, jen vy na své startovni pozici.
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Zacina odpocitavani, vzduch nahle profizne hromovy fev, jak vSechna auta doslova vystreli od
startovnich ¢ar. Velka cena je v plném proudu. P¥i vjezdu do prvni zatacky kolem vasi pfilby vifi
prach. Drzite motor v maximalnich otackach a témér dostanete smyk, ale pevné seviete volant
avrcholem zatacky projizdite stale na prvni pozici. Mate to!
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Zde je prehled hernich soucasti, které budete potiebovat pfi
vasich prvnich hrach. Ostatni.soucasti prozatim nechte v kra-

bici. Ty budou popsany ve druhé pfirucce. & 6 hernich
podloZek
& Tato pravidla v barvach
hraci

@ 2 oboustranné herni plany se 4 zavodnimi okruhy
(USA, Francie, Velka Britanie a Italie)

@ 72 zékladnich karet (12 na hrace)
Oznaceny @ symbolem

&) 18 Karet

startovnich
vylepSeni
(3 na hrace)

& 6 tadicich pak ) 6 zavodnich aut v barvach hragil
v barvach hraci



Ve hi'e HEAT kazdy zavodi s vozem na okruhu na urcity pocet kol,

aby se rozhodlo, kdo je nejlepsi fidic. Na zacatku kazdého t.ahu
miiZete prefadit, coz urcuje, kolik karet v daném tahu zahrajete.
Rychlost svého vozu ovladate tak, ze sCitate hodnoty téchto kar'eF,
abyste se posunuli o tolik poli na zavodni draze a bojovali o pozici.

Pokud hrajete tuto zavodni hru, milujete rychlost, takze budete

@ Umistéte herni plén o doprostred stolu (pro svou prvni hru pouzijte trat
USA a pro ziskani prvnich zkusenosti zvazte zavod pouze na 1 kolo namisto
obvyklych 2 kol uvedenych na planu)

® Kazdy hrac si zvoli barvu a vezme si piislu$né herni sou¢asti v této barvé -
zavodni auto, herni podlozku, fadici paku a 12 zékladnich karet. Kazdy hrac
si také vezme 3 karty startovnich vylepseni ve své barvé.

® Zkontrolujte herni plén 9 a zjisteéte, kolik karet Heat a karet napéti musi
kazdy hrac pridat ke svému autu (obvykle to byva 6 karet Heat a 3 karty napéti,
jak je také poutito u piikladu nize).

® Umistéte svou herni podlozku pred sebe 9 Zamichejte dohromady 12 zéklad-
nich karet, 3 karty startovnich vylepsenia 3 karty napéti. Takto vznikly baligek
umistéte licem doldi na vyhrazené misto v levé ¢4sti své herni podlozky 5

Zatacek na kolo
Poli na kolo
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hrat karty s vysokymi hodnotami brzy a Casto. Zavodéni 0v§9:m
take vyZaduje zruCnost pfi manévrovani na trati, takze si dévvejte
pozor, abyste nepfekrocili doporucenou rychlost v kazdé z.até(‘:ce,
jinak se vaSe auto zaCne prehfivat. Kdyz to pfeienetg, rls'kUJete
poskozeni. Pokud chcete stat na stupnich vitézd, hlidejte si rych-
lost a neznicte sviij motor!

Umistéte 6 karet Heat licem vzhiru na misto motoru ve stfedni Cdsti své
podlozky 6 a svou fadici paku umistéte na |. rychlost 0

° Zdb’vajl'ci karty napéti umistéte licem vzh(iru vedle herniho planu jako zasobu

© Nahodné umistéte vsechna ziigastnéna zavodni auta na startovni rost, abyste

urCili poradi hract pro prvni tah. Jednotlivé pozice zapliujte postupné od
startovni Céry @

® Doberte si 7 karet ze svého balicku a dejte sije do ruky. Tyto karty vam budou
k dispozici v prvnim tahu hry. Ted jste pripraveni zait!

Pokud jste zkuseni hréci a hrajete s novéc-

ky, zvazte odebrani 1 nebo 2 karet Heat ze

svgch aut, aby se Sance na zévodnim okruhu ‘
vyrovnaly.
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Heat se hraje nékolik tahd. V kazdém tahu kazdy hrac VZDY pro-  tahu je provedete pouze nékdy.

vede tyto & kroky: VSichni hraciprovedou kroky 1a 2 soucasné (pro prehlednost je
© - upravi zafazenou rychlost, radéji provedte postupné, ale nezdrzujte se ¢ekanim na ostatni
@ - zahraje karty, hrace). Poinaje hracem v auté, které je nejvice vpredu, tedy nej-

: blize ke startovni Cafe, provedte kroky 3 az 9. Jakmile auto dokonci
- posune sve auto, T, : S N >

©-p  ondt do 7k krok 9 a ukonci svuj tah, nasleduje dalSi auto v poradi dle jednotli-

© - dobere si opét do 7 karet. vych pozic. Opakujte tento postup, dokud viechna auta nedokonéi

Tyto povinné kroky jsou zvjraznény pomoci tohoto symbolu (@). zéavod (zkontrolujte si pocet kol na tabuli zavodu, ktery pouzivate).
Zbyvajici kroky (4-8) jsou zavislé na konkrétni situaci a pfi svém

Hrani karet
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Odhozeni

1. Razeniry:

Nejprve zkontrolujte, jakou rychlost ma
vase auto a pak se rozhodnéte, jestli to tak
ponechate, nebo prefadite o jednu rychlost
nahoru ¢i dold.

Pozndmka: MiiZete se rozhodnout preradit
nahoru/dolii o dvé rychlosti, ale pokud tak
ucinite, budete muset zaplatit jednu kartu Heat, o které se vice
doctete na str. 7: karty Heat.

2. Hrani kar

VaSe soucasna zarazena rychlost urCuje,
kolik karet ze své ruky zahrajete. I. rychlost
znamena, Ze zahrajete 1 kartu, II. rychlost
znamena 2 karty atd. V tomto kroku miizete

hrat vechny typy karet krom karet Heat. Ponechte tyto zahrans () Rychl ostni limit / @  stopa if

karty (1-4 karet) licem dolu ve své herni oblasti. 9 Linie zatéiky @] Zévodni h_n p e 4
Q" Pole Yoo ~ Linie legend
e w0 pouzepii
L) pocet poli k dalsi “t— . _POkrocilé hie) Y

zatacce ; /‘




3. Odhaleni & pohyb

Odkryjte karty ve své herni oblasti, poté secté-
te vSechny hodnoty, abyste tim urcili svou rych-
lost. Hodnoty z karet vylepSeni a z karet napéti
(viz nize) prispivaji k celkové rychlosti. Své auto
na trati posunte dopfedu o vypoctenou hodnotu.
Umistujte své auto na misto nejblize k zavodni linii, pokud je volné.

) Ostatni auta vam nikdy nezabrani projet pfes né, i kdyz se
zdd, Ze je zavodni draha zablokovana. Nicméné pokud byste
méli ukonCit sv{ij pohyb na poli, kde jsou jiZ auta ve vSech
stopach, jste zablokovani a musite své auto umistit na prvni
pole s volnou stopou za auta, ktera vas zablokovala (co nej-
blize k zavodni linii).

) Pokud jsou dvé auta vedle sebe, auto blize zavodni linii se
ve v3ech pfipadech povazuje jako vice vepredu.

Napeéti

VSichni hraci zaCinaji se tfemi kartami napéti
zamichanymi v balicku, a proto si tuto kartu md-
Zete dobrat do své ruky. Karty napéti predstavuji

)

]

ztratu koncentrace pfi tomto naroéném zavodeé.

Abyste dostaly ze své ruky karty napéti, budete je muset zahrat.
Tim do své rychlosti pfidate nahodnost (viz symbol g vpravo).

4. Adrenalin

Lze pouzit pouze v pripadé, Ze se vase auto
v tomto tahu pohybuje jako posledni (nebo
jako jedno ze dvou poslednich, pokud je v zd-
vodé 5 nebo vice aut).

Adrenalin pomaha v kazdém tahu poslednimu hraci. Neni to ve
skutecnosti jeho vlastni krok, ale dava hraci symboly navic, kte-
ré mize pouzit v dalSim kroku (reakce). Miize se navic posunout
o 1 pole, pfi pridani 1 ke své hodnoté rychlosti a/nebo ziskat
1 ochlazeni navic.

Pozndmka: Adrenalin nelze uschovat do dalsich tahd.

5. Reakce

V tomto kroku mliZete aktivovat symboly,
které méte k dispozici, v LIBOVOLNEM pofa-
di. V zakladni hi'e mate pristup k symboltim
z vasi aktualné zafazené rychlosti (boost a/nebo ochlazeni) a adre-
nalinu, pokud hrajete jako posledni. Kazdy symbol se aktivuje
a plni samostatne.

symbol

Za kazdy zahrany symbol g 4 pfidate ke své rychlosti
neznamou hodnotu mezi 1a 4. To se provadi otocenim

| horni karty vaseho dobiraciho balicku:

€ Pokud jde o zakladni kartu (#28)), pridejte ji do své
herni oblasti.

¢V opacném pripadé kartu okamzité odloZte do
odhazovaciho baliéku a doberte si dalSi, dokud ne-

e

L nejdete zakladni kartu (#2R)).

Aktivni hré¢ odkryl tyto karty v rémei 3. kroku.

Pro kaZdou kartu napéti plati, Ze aktivni hrac otaci
vrchni karty z balicku a odhodi je, dokud se neobjevi
zékladnikarta (Fay). Tuto kartu pak aktivni hraé
polozi do své herni oblasti na kartu napéti, kterou
nahrazuje. ; : ;

V tomto prikladu aktivni hréé odhodil 2 karty Heat,
kartu napéti a kartu startovniho vylepseni a skoncil -

_ s rychlosti 8. Své auto pak posune pravé o tolik poli
dopFedu. ) 1 :



5. Reakce (pokracovani)

Ochlazeni

Ochlazeni je dilezity aspekt hry, protoZe vam dovoluje vzit karty
Heat ze své ruky a vratit je zpét na motor na herni podlozce (takze
tyto karty Heat miZete pouZit znovu). Pocet symbolli ochlazeni
uruje, kolik karet Heat miizete timto zplisobem presunout. Pfistup
k ochlazeni Ize ziskat nékolika zplisoby, ale nejbéznéjsi je jizda na
|. (ochlazeni 3) a Il. (ochlazeni 1) zarazenou rychlost.

Boost

Bez ohledu na to, jakou mate zafazenou rychlost, miizete zaplatit
1Heat (viz str.7) za boost, pouze jednou za kolo. Diky boost ziskate
(viz str.5), pro pfipomenuti naleznete i na hernich podlozkach.
Dle toho posurite své auto, stale vsak miiZete byt zablokovani.

Pozndmka: &g o vZdy zvySuje hodnotu vasi rychlosti za ucelem
kroku kontrola zatdcky.

6. Vetrny pytel

Plati pouze v pripadé, Ze se v tuto chvili vase
auto nachdzi vedle nebo za jinym autem.

Vétrny pytel je volitelny, miizete ho hrat,
pokud se nachazite vedle jiného auta nebo v prostoru za autem
Ci auty. Pokud si zvolite hrat vétrny pytel, posurite se o 2 mista
dopredu. VEtrny pytel miizete pouzit pouze jednou za tah a pokud
jsou vSechna mista, poté co se posunete o 2 pole vpred, zabloko-
vana, umistéte sve auto na prvni volné misto za blokujicimi auty.

Pozndmka: Vétrny pytel NEZVYSUJE hodnotu vasi rychlosti pro
potrebu kroku kontrola zatdcky.

7. Kontrola zatdcky (-

Plati pouze v pripadé, Ze jste v tomto kole
prekroCili linii zatdcky.

Pokud jste v kterémkoliv okamziku tohoto tahu prekrocili linii
zatacky, musite zkontrolovat, zda vase celkova rychlost, v daném
tahu, neprekracuje rychlostni limit této zatacky (rychlost = soucet
hodnot v3ech karet ve vasi herni oblasti, +1, pokud jste vyuzili
adrenalinovy bonus).

@ Pokud je vase celkova rychlost v kole stejna nebo nizsi, nez
rychlostni limit, nic se nedéje.

@ V opacném pfipadé zaplatite Heat ve vySi rozdilu mezi vasi
celkovou rychlosti a rychlostnim limitem (str.7: karty Heat).
Pozndmka: Pokud béhem jednoho tahu projedete vice zatdckami,

musite zaplatit za kaZdou z nich samostatné, pocinaje prvni linii
zatacky, kterou prejedete.

Vylétnuti

Pokud nemate dostatek karet Heat k zaplaceni za pfili§ vysokou
rychlost, zaplatite vSemi Heat, které mate, a navic ihned vylétnete
z drahy:

) Presuiite své auto na nejblizsi volné pole pred linii zatacky,

ze které jste vylétli.

@ Navic si vezmeéte 1dalSi kartu napéti do ruky, pokud jedete

na I./1l. rychlost, nebo dal3i 2 karty napéti, pokud jedete na
[1./1V. rychlost.

& Posuiite svou fadici paku na . rychlost.

8. Odhozeni

MZzete odhodit karty ze své ruky, pokud si
je nechcete ponechat do dalSich kol. Udé-
ate to tak, Ze je umistite licem nahoru do
odhazovaci hromadky. Nicméné se nikdo
nemize probirat odhazovaci hromadkou
(ani svou vlastni); viditelna zlistava pouze
vrchni karta.

Pozndmka: Nikdy se nemiiZete rozhod-
nout odhodit karty napéti nebo Heat (do-
konce ani karty vylepseni).

Kartu nelze
odhodit.

9. Dopinéni ruky

Vezméte vSechny karty ze své herni oblasti
a dejte je na svou odhazovaci hromadku.

Doberte si karty, abyste jich méli v ruce opét
7. Pak provedenim krokd 3-9 pokracuje dalsi hrac v pofadi.

Kdyz dojdou karty

V kterémkoliv okamziku, pokud musite dobrat, otoCit nebo za-
hodit kartu, ale ve vaSem dobiracim baliCku nejsou Zadné karty,
okamZité zamichejte svou odkladaci hromadku a polozte ji licem
dolti jako novy dobiraci balicek. Poté si doberte, otocte nebo od-
hodte karty, které vam chybély.

Pokud se to stane béhem vaseho tahu (pred poslednim krokem
odhozeni karet), nemichejte do balicku karty ze své herni oblasti,
protoze dosud nebyly fadné odhozeny.



Jak se budete hnat po zavodni draze, mizete
pouZit karty Heat pro jesté rychlejsi jizdu na ro-
vinkach i v zatackach. Ovem jako disledek se
budou karty Heat presunovat z vaSeho motoru
na odhazovaci hromadku. Pozdéji se karty opét

zamichaji do vaSeho baliCku a dostanou se vam
s ) doruky. Jediny zpiisob, jak dostat karty Heat zpét
na vas motor, je ochlazeni, které zahrajete obvykle prefazenim
na nizsi rychlostni stupné. Tento cyklus znameng, Ze stejné karty
Heat budete moci béhem zavodu pouzit opakovang v zavislosti na
tom, jak rychle je zvladnete pouZit, znovu dobrat a ochladit motor.

Karty Heat nikdy nemiiZete ze své ruky odhodit. Tak efektivné
sniZuji poCet pouzitelnych karet ve vasi ruce.

Zaplaceni Heat ‘

Pokazdé, kdyz musite zaplatit 1 Heat, musite vzit 1 kartu Heat ze
sveho motoru a odlozit ji na svou odhazovaci hromadku. Pokud ne-
mate k dispozici Zadnou kartu Heat, nemiiZete pouZit boost. Pokud
pfi prijezdu zatackou prekrocite rychlostni limit a nemate dostatek
karet Heat k zaplaceni, vylétnete z drahy (viz str. 6).

----- N

arty startavmch,

V prvnich nékolika hrach budou mit vSichni hraci ve svych balic-
cich 3 stejné karty vylepSeni (vyznacené vzorem ve tvaru Sipky).
Tyto karty odstranite z balickl, kdyZ pouZijete rezim garaze po-
psany v prirucce pro pokrocilé.

Dvé z téchto karet (0 a 5) maji stejny vzhled a chovaji se stejné
jako zakladni karty. Pouzivaji se vétsinou stejnym zplisobem.
Jediny rozdil je v tom, Ze jsou pfi otoCeni zahozeny pfi feSeni
efektu G-

ak zvitézit——:

V zavodé (a ve hre) zvitézite tak, Ze budete hrac, ktery jako prvni
objede predepsany pocet kol (uvedeny na hernim planu) a jako
prvni protne cilovou linii. Pokud ve stejném tahu dokonci z&vod
vice aut, vitézi hrac, ktery je nejvice vepredu (kdyZ dvé auta prot-
nou cilovou linii bok po boku, vitézi to ve stopé blize zavodni linii).

) Veétrny pytel nelze nikdy pouzit k prekroceni cilové linie a ani
po prekroceni cilové linie.

& Ignorujte viechny rychlostni limity zatacek za cilovou linii,
prosté jedte tak rychle, jak dokéaZete.
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Razem nahoru/dolu
0 2 rychlosti

Pokud chcete béhem 1. kroku fazeni rychlosti po-
sunout svou radici paku o dalSi rychlostni stupen
nahoru nebo doli (tzn. mezi rychlostmi | a Il nebo
Il a IV), musite neprodlené zaplatit 1 Heat. Protoze
vSichni fadi soucasné, staci oznamit, Ze to délate,
zaplatit Heat a odpovidajicim zplisobem presunout
Fadici paku.

Zaplnéna ruka

Ve vyjimecnych pripadech se vam miize stat, Zze budete mit
vruce tolik karet Heat, Ze nebudete mit dostatek hratelnych karet
pro rychlost, kterou mate zafazenou. Pokud se tak stane, pouZijte
co nejvice hratelnych karet a rozdil pokryjte kartami Heat.

V tomto pripadé se vaSe auto v tomto kole nepohne. Misto toho,
po odhaleni zahranych karet, presufite okamZité svou fadici paku
na l. rychlost, karty ze své herni oblasti dejte na odhazovaci balicek
a prejdéte rovnou ke kroku 9 (dopInéni ruky).
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Treti karta je jednoduSe dopliikovou kartou Heat a funguje
upiné stejné jako téch
6 béZnych kromé toho,
Ze zaCing hru zamicha-
na do balicku, misto do
karet, které se umistuji
do stfedni Césti herni
podlozky.
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Na konci tahu odeberte z traté vSechna auta, ktera projela cilo-
vou linii a podle poradije umistéte do siné slavy na planu zavodniho
okruhu. PokraCuijte ve hfe, dokud vSechna auta nedorazi do cile
(nezapomenite na adrenalin pro posledni auto nebo dvé auta v za-
vislosti na poctu aut, ktera do zavodu odstartovala, nikoliv podle
poctu aut zbyvajicich na dréaze).
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Zaregistrujte svou hru

Zveme vas, abyste se pfipojili k nasi online komunité hra-
¢l na Days of Wonder Online, kde hostujeme fadu online
verzi nasich her.

Prejdéte na naSe webové stranky, pridejte ¢islo Days
of Wonder Online ke svému stavajicimu iétu nebo si
vytvoite novy (idet a postupujte podle pokyni. Mizete
se také dozvédét o dalSich hrach Days of Wonder, takze
nas navstivte na:

WULW.DAYSOf WONDER.COM




