Tuto bielu trasu dvoch policok obsadite odhodenim jednej
znasledujucich sad kariet (v pripade A a B si nezabudnite nechat
jednu bielu kartu pred sebou, aby ste mohli vytvorit francizsku vlajku):
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Tvorba francazskych vlajok

Oslavte Den dobytia Bastily a vytvorte pocas hry franctizske vlajky.
Nechajte si jednu dopravnti kartu z kazdej modrej, bielej alebo
Cervenej trasy, ktort ste ziskali. To plati len v pripade, Ze pred sebou
eSte nemite Kartu tejto farby. Po obsadeni trasy si mozete jednu
z préve pouzitych kariet ponechat na stole pred sebou a ostatné
karty odhodit ako zvycajne.

Poznimka: Karty viacfarebnych autobusov nemoézete vyuzif na
vytvorenie vlajky.

Ak mite na konci svojho tahu pred sebou jednu modrd, jednu bielu
a jednu Cervent kartu, podarilo sa vim vytvorit franctizsku vlajku:
uzite si Deti dobytia Bastily! Odhod'te uvedené tri karty a ziskajte
4 body, ktoré zaznamenajte na bodovaciu stupnicu. V dalSom tahu
mozete zacat s dalou vlajkou.

Dvojité trasy

Niektoré lokality st prepojené dvojitymi trasami (dve trasy rovnake;
dizky spéjajiice rovnaké lokality). Jeden hri¢ nemoze obsadit obe
trasy.

Poznimka: V hre dvoch hricov je mozné pouzit len jednu trasu
z dvojitej trasy. Hrd¢ moze obsadit jednu z tychto trds, druhd je pre
druhého hrica nepristupnd az do konca hry.

Doberanie kariet
cielovych stanic

Kazdi karta cielovych stanic obsahuje dve
lokality a bodovi hodnotu. Na konci hry si zapocitate pocet bodov
za kazdd kartu cielovej stanice, ktorti ste dokon(ili, alebo odpoéitate
pocet bodov za karty, ktoré ste nedokoncili. Ak chcete dokoncit
kartu cielovych stanic, musite prepojit dve lokality savislym radom
tras, ktoré ste obsadili. Mozete mat lubovolny pocet kariet cielovych
stanic.

Tito akcia vim umoznuje dobrat dalSie karty cielovych stanic. Ak to
chcete urobit, doberte si dve vrchné karty z balicka kariet cielovych
stanic. Musite si ponechat aspoti jednu z tychto kariet, ale ak chcete,
mdzete si ponechat obe. Vritent kartu vlozte na spodok balicka kariet
cielovych stanic. Ked' sa rozhodnete ponechat si karty cielovych
stanic, nemozete ich uz neskor v priebehu hry odhodit.

Ak v balicku zostala len jedna karta cielovych stanic, mézete tito
akciu vykonat, ale kartu si musite ponechat.

Karty cielovych stanic a ich pripadné dokoncenie musite az do konca
hry drzat v tajnosti pred ostatnymi hra¢mi.

Zaver hry a konecné
bodovanie

Ked' sa na konci fahu hrica znizi jeho celkovd zisoba plastovych
autobusov na 2 alebo menej, kazdyhré¢, vritane tohoto hraca, odohré
svoj posledny fah. Hra sa potom skondi a hrééi si spocitaju svoje
konecné skore.

@ Hradi by uz mali mat spocitané body, ktoré ziskali za
obsadené trate a vytvorené francuzske vlajky.

@ Kazdy hra¢ potom odhali svoje karty cielovych stanic,

pripocita bodovu hodnotu na kazdej dokoncenej karte
k svojmu skére a odpodita body za kazdu kartu, ktoru
nedokoncil.

Hrég, ktory ziskal najvicsi poet bodov, sa stdva vitazom.

Ak mi viac ako jeden hré¢ rovnaky pocet bodov, vyhrava hra¢, keory
dokon¢il najvicsi pocet kariet cielovych stanic. V pripade, ze je skére
stile rovnaké, hréci si vyhru rozdelia.
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@ Umiestnite mapu mesta do stredu stola. Kazdy hra¢ si vezme sadu
farebnych plastovych autobusov a prislusny bodovaci zeton. Ten umiestni
| na zatiatok bodovacej stupnice @).

@ Zamiesajte prepravné karty a kazdému hra¢ovi rozdajte dve @.

Zo zvysnych dopravnych kariet vytvorte dobijaci bali¢ek, polozte ho vedla
mapy mesta a pat vrchnych kariet vylozte otoéené licom nahor vedla neho

ek ©). Ak sa stane, Ze tri z piatich vylozenych kariet st viacfarebné karty
1 autobusov, vsetkych pat kariet okamzite odhodte a nahradte ich novymi
||| piatimi kartami z vrchu balicka.
|
|
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pm/d/l‘e sa po bulviri %Qﬁamps —gg/ysees obdjvujte Giflelovu vezu a na zdver diia si vychutnajle

\\ PRIPRAVA HRY

@ Zamiesajte karty cielovych stanic a kazdému hracovi rozdajte dve
karty @Y. Hraci sa pozrii na svoje karty cielovych stanic a rozhodnt sa,
ktoré si ponechaju. Kazdy hra¢ si musi nechat aspor jednu, ale si moze
vziat obe. Ak si ponechate len jednu kartu, vratte druht kartu na spodok
bali¢ka kariet cielovych stanic. Potom umiestnite tento bali¢ek vedla mapy
mesta @. Svoje karty cielovych stanic drite v tajnosti az do konca hry.

@ Hrac, ktory ako posledny navstivil Pariz, alebo si o nom aspon nieco
¢ital, sa stava zacinajlicim hracom. Pripadne si jedného vyberte nahodnym
sposobom. Po¢niic tymto hraéom a dalej v smere hodinovych ruciciek sa
hraci striedajui vo svojich tahoch.

@ Teraz ste pripraveni za¢at hrat.
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¢ 1 mapa pariZskej prepravne;j siete TI
¢ 60 plastovych autobusov (15 od kazde;j farby)

¢ nickol’ko nihradnych autobusov

¢ 4bodovacie Zetény

¢ 46 prepravnych kariet (8 viacfarebnych autobusov, 8 bielych
kariet a 6 kariet od kazdej z tychto farieb: modrs, Eervens,
7lta, zelens, fialova)

¢ 20 kariet ciel'ovych stanic
¢ této prirucka pravidiel

Vitazom sa stdva hri¢, ktory mé na konci hry najviac bodov. Body
mozete ziskat za:

@ Obsadenie trasy medzi dvoma susednymi miestami na mape
mesta.

@ Uspesné dokoncenie stvislej série tras medzi dvoma miestami
uvedenymi na vasej karte (kartach) cielovych stanic.

@ Ziskanie a odhodenie kariet, ktoré tvoria franctizsku vlajku.

Ak sa vim nepodari dokoncit niektorti z kariet cielovych stanic, na
konci hry stratite body uvedené na tychto kartich.

Herny tah
Pocnic za¢inajicim hricom a d'alej v smere hodinovych ruéiciek sa
az do konca hry striedate vo svojich ahoch. Vo svojom tahu musite

vykonat Jednu (a to len jednu) z nasledujumch troch akcii: dobrat si
prepravné karty, obsadit trasu alebo si dobrat karty cielovych stanic.

Doberanie prepravnych kariet

Prepravné karty maji rovnaké farby ako trasy

na mape mesta (modrd, Cervend, biela, zlta,

falové a zelené) s vynimkou autobusovych

kariet, ktoré st viacfarebné a slizia ako zohky -

(pri obsadzovani trasy sa mozu p0u21t namiesto akejkolvek farby).
V jednom okamihu mite moznost mat v ruke Tubovolny pocet
prepravnych kariet.

Tito akcia vim umozni dobrat dve prepravné karty. Mozete si vziat
vrchné karty z balicka (ahanie naslepo), alebo si vzia¢ Tubovolné karty
z piatich oto¢enych kariet. V pripade, Ze si z ponuky vyberiete prvi
kartu, okamZite ju nahrad'te novou vrchnou kartou z doberacieho

balicka.

Vynimkou pro doberanie kariet z ponuky je, ak si ako prvii kartu
vezmete vylozent kartu autobusu. Potom si uz v tomto tahu nemozete
vziat druhd kartu. TaktieZ si nemozete vylozeni kartu autobusu vziat
ako druhd kartu. AvSak ak kartu autobusu ziskate ako svoju prvi
kartu pri doberani z balicka, mozete si z balicka zobrat aj druhu kartu.
Akonéhle dojde k situdcii, ze tri z piatich vylozenych kariet s karty
autobusov, okamzite vietkych pit kariet odhodte a nahrad'te ich
novymi piatimi vrchnymi kartami z balicka.

Ak v doberacom balicku dojdu karty, zamiesajte odhodené karty a
vytvorte novy balicek.

Obsadenie trasy

Trasa je séria policok rovnake;j farby na mape

mesta, ktord spija susedné lokality.

Ak chcete obsadit trasu, musite z ruky odhodit rovnaky pocet
prislusnych kariet, ako je pocet policok na danej trase, a na kazdé z
tychto poli¢ok umiestnit plastovy autobus. Vsetky trasy vyzaduja
urditd farbu kariet. Napriklad zIt4 trasa musi byt obsadend odhodenim
zltych prepravnych kariet. Vo vietkych pripadoch je mozné nahradit
Tubovolny pocet pozadovanych kariet rovnakym poctom kariet
viacfarebnych autobusov (zolikov).

Mite moznost obsadit akikolvek dostupnii trasu na mape, nemusi
byt spojend s trasou, ktorti ste uz predtym obsadili. V kazdom ¢ahu
mozete obsadit maximalne jednu trasu.

Ak nemite dostatok plastovych autobusov na umiestnenie na vietky
policka trasy, nemdzete trasu obsadit.

Po obsadeni trasy okamzite ziskate uréity pocet bodov podla
bodovacej tabulky trds zobrazenej na mape mesta a o dany pocet
bodov posuniete svoj bodovaci zeton na bodovacej stupnici.




