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Tvorba francouzskych vlajek

karty odhod'te jako obvykle.

Poznimka: Karty vicebarevnych autobusii nemizete pouzit pro

vytviteni vlajky.

Tuto bilou trasu o délce dvou policek ziskate odhozenim nékteré
z nasledujicich sad karet (v pfipadé A a B si nezapomerite nechat jednu
bilou kartu pred sebou, abyste mohli vytvofit francouzskou vlajku):

Oslavte Den dobyti Bastily a vytvorte v pribéhu hry francouzské
vlajky. Ponechte si jednu piepravni kartu z kazdé modré, bilé nebo
Cervené trasy, kterou obsadite. Tedy pouze v piipadé, Ze se jiz pted
véimi karta dané barvy nenachizi. Jakmile obsadite trasu, miizete si
jednu z prévé pouzitych karet ponechat na stole pred sebou a ostatni

Mate-li na konci svého tahu pred sebou vylozeno po jedné modré,

bilé a Cervené karté, podafilo se vim utvofit francouzskou vlajku:
uzijte si Den dobyti Bastily! Odhodte piislusné tfi karty a ziskejte
4 body, které zaznamenite na bodovaci stupnici. V dalsim tahu
muzete zacit s dalsi vlajkou.

Dvojité trasy

Neékteré lokace jsou propojeny dvojitymi trasami (dvé trasy stejné
délky spojujici stejné lokace). Jeden hra¢ nemiize obsadit obé tyto
trasy.

Poznimka: Ve hfe dvou hri¢t mdzete pouzit pouze jednu trasu

dvojité trasy. Jakmile obsadite jednu z téchto tras, druhd je az do konce
hry pro druhého hrice nepfistupna.

Dobrani karet
cilovych stanic

Kazda karta cilovych stanic obsahuje dvé
lokace a bodovou hodnotu. Na konci hry si zapoditite pocet boda
kazdé karty cilovych stanic, kterou splnite, nebo odectete pocet bodi
za nesplnéné karty. Ke splnéni karty cilovych stanic musite propojit
obé uvedené lokace souvislou fadou tras, které jste obsadili. Miizete
mit libovolny pocet karet cilovych stanic.

Tato akce vim dovoluje dobrat si dalsi karty cilovych stanic. To
udélate tak, ze si doberete vrchni dvé karty z balicku karet cilovych
stanic. Musite si ponechat alesponi jednu z téchto karet, ale pokud
chcete, miizete si nechat obé. Vricenou kartu vlozte dospod balicku
karet cilovych stanic. Jakmile se rozhodnete si karty cilovych stanic
ponechat, v dalsim prabéhu hry uz je nemizete odhodit.

Pokud v balicku zbyva pouze jedna karta cilovych stanic, tuto akci
stile miizete provést, ale kartu si musite nechat.

Karty cilovych stanic a jejich piipadné dokonéeni musite udrzet az
do konce hry v tajnosti pred ostatnimi hraci.

Zaver hry a konecné
bodovani

Jakmile se na konci tahu hréce jeho celkovi zdsoba plastovych
autobust snizi na 2 nebo méné, kazdy hra¢, véetné tohoto, odehraje
sviij posledni tah. Hra poté kon¢i a hrdci si spocitaji své vysledné skore.

@ Hradi by jiz méli mit spocitané body, které ziskali za
obsazené trasy a utvorené francouzské vlajky.

@ Poté kazdy hrac odhali své karty cilovych stanic, pricte ke
svému skore hodnotu bodl na kazdé dokoncené karté a
odecte body za kazdou kartu, kterou nedokoncil.

Hrag, ktery ziskal nejvétsi pocet bodi, se stdva vitézem.

Ma-li vice hréc¢a stejny pocet bodu, vitézi ten z nich, keery dokonéil
nejvétsi pocet karet cilovych stanic. Jestlize je vysledek stile
nerozhodny, hri¢i se o vitézstvi podéli.
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@ Umistéte mapu mésta doprostred stolu. Kazdy hra¢ si vezme sadu
barevnych plastovych autobusti a pfislusny bodovaci zeton. Ten umisti na
zatatek bodovaci stupnice ).

@ Zamichejte prepravni karty a kazdému hraci rozdejte dvé @.
Ze zbyvajicich prepravnich karet vytvorte dobiraci balicek, polozte jej
vedle mapy mésta a pét vrchnich karet vylozte otocené licem vzhiiru vedle
néj @). Pokud se stane, Ze tfi z péti vylozenych karet jsou vicebarevné
karty autobust, ihned vSech pét karet odhodte a nahradte je novymi
vrchnimi péti kartami z balicku.
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autobusu, projedie se po (g/za/nps —?p/ysees/@(/e/zae pokochejie se Giflelovou vézi a uzijte

si zaver dne za malebného za/ma'a stunce na terase v Nontmartru.

PRIPR AVA HRY

@ Zamichejte karty cilovych stanic a kazdému hradi rozdejte dvé karty
@. Hradi se podivaji na své karty cilovych stanic a rozhodnou se, které
si ponechaji. Kazdy hrac si musi vzit minimalné jednu kartu, ale mize si
ponechat obg. Jestlize si nechate jen jednu kartu, druhou vratte dospod
balicku karet cilovych stanic. Poté tento balicek polozte vedle mapy mésta
@. Své karty cilovych stanic drite v tajnosti az do konce hry.

@ Hrac, ktery jako posledni navstivil Pafiz, nebo si o ni alespon Cetl, se
stava zacinajicim hrace. Anebo jej zvolte nahodné. Pocinaje danym hracem
a dale po sméru hodinovych rucicek se hraci stridaji ve svych tazich.
@ Nyni jste pfipraveni zadit hrat.
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¢ 1 mapa pafiZské pfepravni sité T

¢ 60 plastovych autobusii (15 od kazdé barvy)
¢ nékolik nihradnich autobust
¢ 4 bodovaci Zetony

¢ 46 prepravnich karet (8 vicebarevnych autobusi, 8 bilych
karet a 6 karet od kazdé z nisledujicich barev: modri,
ervens, zluts, zelens, fialova)

¢ 20 karet cilovych stanic
¢ tato piirucka s pravidly

Vitézem se stivd hra¢, keery bude mit na konci hry nejvice bodu.
Body muizete ziskat za:

@ Obsazeni trasy mezi dvéma sousednimi lokacemi na
mapé mésta.

@ Uspésné dokonceni souvislé série tras mezi dvéma lokacemi
uvedenymi na vasi karté (kartach) cilovych stanic.

@ Ziskani a odhozeni karet, které tvofi francouzskou vlajku.

V piipadé, Ze nedokoncite nékterou z cilovych stanic, na konci hry
body uvedené na téchto kartich ztratite.

Herni tah

Pocinaje zainajicim hri¢em a nisledné ve sméru hodinovych ru¢icek
se az do konce hry stiidite ve svych tazich. Ve svém tahu musite
provést jednu (a pouze jednu) z ndsledujicich tff akei: dobrat si
ptepravni karty, obsadit trasu nebo dobrat si karty cilovych stanic.

Dobrani prepravnich karet

Prepravni karty maji stejné barvy jako trasy na

mapé mésta (modrd, cervend, bild, Zlutd, fialova

a zelend) s vyjimkou karet autobust, které jsou

vicebarevné a slouzi jako Zoliky (pfi obsazovani -

trasy jimi lze nahradit libovolnou barvu). V jednom okamziku miizete
mit v ruce libovolny pocet prepravnich karet.

Tato akce vim dovoluje dobrat si dvé ptepravni karty. Muzete si
vzit vrchni karty z balicku (dobrani naslepos), nebo si vzit libovolné
karty z péti otoCenych karet. V ptipadé, kdy si doberete prvni
kartu znabidky, ihned tuto kartu nahrad'te novou vrchni kartou
z dobiractho balicku.

Vyjimkou pfi dobirani karet z nabidky je, pokud si jako prvni kartu
vezmete vylozenou kartu autobusu. Poté si jiz v daném tahu nemazete
vzit druhou kartu. Také si nemizete vylozenou kartu autobusu vzit
jako svou druhou kartu. Nicméné, pokud kartu autobusu ziskite
jako svou prvni kartu pii dobirdni z balicku, smite si z balicku vzit
i druhou kartu.

Jakmile dojde k situaci, ze tii z péti vylozenych karet jsou karty
autobust, thned vSech pét karet odhod'te a nahrad'te je novymi péti
vrchnimi kartami z balicku.

Jestlize v dobiracim balicku dojdou karty, zamichejte odhozené karty
a vytvorte novy balicek.

Obsazeni trasy

Trasa je fada policek stejné barvy na mapé

mésta, kterd propojuje sousedici lokace.

K obsazeni trasy musite odhodit pocet odpovidajicich karet ze své
ruky ve vysi poctu policek této trasy a umistit plastovy autobus
na kazdé z téchto policek. Vechny trasy vyzaduji urcitou barvu
karet. Kupiikladu zlutd trasa musi byt obsazena odhozenim zlutych
prepravnich karet. Ve vSech piipadech existuje moznost nahradit
libovolné mnozstvi potfebnych karet, stejnym mnozstvim karet
vicebarevnych autobusi (zolik).

Muzete obsadit libovolnou volnou trasu na mapé, nenf tieba, aby
byla propojena s nékterou vami dfive obsazenou trasou. V jednom
tahu muzZete obsadit nejvyse jednu trasu.

Nemite-li dostatek plastovych autobusti k umisténi na vSechna
policka trasy, nemizete danou trasu obsadit.

Po obsazeni trasy okamzité ziskate urcity pocet boda dle bodovaci
tabulky tras vyobrazené na mapé mésta a o dany pocet bodu posurite
sviij bodovaci zeton na bodovaci stupnici.




