Pokud se na jedné z vami pravé propojenych lokaci nachazi
alespori jedna turisticka znamka, jednu si vezméte, pokud jiz
znamku s timto symbolem nemate. Pokud se znamky nachazi
v obou propojenych lokacich, musite se rozhodnout, kterou
znamkau si za stejnych podminek vezmete. Své turistické znamky
si poloZte pred sebe, viditelné pro ostatni hrace.

Jakmile obsadite trasu, ihned si zaznamenejte pocet ziskanych
bodu podle bodovaci tabulky tras vyobrazené na mapé mésta
a sviij bodovaci Zeton posuiite o prislusny pocet bodi na bodovaci
stupnici. Body za turistické znamky si zapocitate v zavéru hry.

Tri policka dlouhou ¢ernou trasu miizete obsadit odhozenim
jedné z nasledujicich sad karet:

Pokud jesté nemate tu-
ristickou znamkus timto
symbolem, jednu silvezméte
a polozte predisebe.

g
Dvojile lrasy
Nékteré lokace jsou propojeny
dvojitymi trasami (dvé trasy stejné
délky spojujici stejné lokace). Jeden
hra¢ nemuze obsadit obé trasy
dvojité trasy.
Poznamka: Pii hie ve dvou hracich,
jakmile jeden hrac obsadi jednu trasu dvojité trasy, druhy hra¢ nemiize
zbyvajici trasu této dvojité trasy obsadit.

Trajekly

Trajekty jsou specialni trasy spojujici dvé
sousedici lokace pres vodni plochu. Lze
je snadno rozeznat podle symbolu lodé
vyobrazeném na alespoii jednom policku
predstavujicim trasu. K obsazeni trasy
trajektu musi hrac zahrat kartu trajektu za
kazdé policko se symbolem lodé na trase (na
této mapé jednu) a dile obvyklou sadu karet
prislusné barvy za zbyvajici policka této trasy.

Dobrani karel cilovych slavic

Na kazdé karté cilovych stanic jsou uvedeny
dvé lokace a hodnota bodii. Na konci hry si e o lnow 6
zapotitite pocet bodii kazdé karty cilovych Gt Y@ || ¢
stanic, kterou splnite, nebo odectete pocet | N I :
bodii za nesplnéné karty. Ke splnéni karty LIL:
cilovych stanic musite propojit obé uvedené

lokace souvislou radou tras, které jste obsadili. Karet cilovych stanic
muizete mit libovolny pocet.

Tato akce vam dovoluje dobrat si dalSi karty cilovych stanic. To udélate
tak, Ze si doberete vrchni dvé karty z balicku karet cilovych stanic.
Musite si ponechat alespoii jednu z téchto karet, ale pokud chcete,
muiZete si nechat obé. Vracenou kartu umistéte dospod balicku karet

cilovych stanic. Jakmile se rozhodnete si karty cilovych stanic ponechat,
uZ je nemuZzete odhodit.

Pokud v balicku zbyva pouze jedna karta cilovych stanic, tuto akci stale
miiZete provést, ale kartu si musite nechat.

Karty cilovych stanic a jejich splnéni musite udrzet az do konce hry
v tajnosti pred ostatnimi hraci.

Zaver hr
a konecne hodovani

Jakmile hradi v jeho zasobé zbyvaji dvé nebo méné lanovych tramvaji,
kazdy hrac, vcetné tohoto, odehraje jeden posledni tah. Hra poté kon¢i
a hradi si spocitaji své vysledné skore:

B Hrici by jiz méli mit spocitané body, které ziskali za obsazené
trasy. Aby se ujistili, Ze nedoslo k omylu, mohou pozadat
o prepocitani bodi jednotlivych hracii za obsazené trasy.

B Pak kazdy hrac odhali své karty cilovych stanic, pricte ke svém
skore hodnotu bodii na kazdé splnéné karté a odecte body za
kazdou kartu, kterou nedokoncil.

PP Nakonec si kazdy hrac zapocita body za své turistické znamky
podle nasledujici tabulky:

Inaviky 0-1 2
Body 0 | 1

Hrad s nejvice body je vitézem.

Pokud ma vice hraci stejny pocet bodi, vitézi ten z nich, ktery splnil
nejvice karet cilovych stanic. Pokud je vysledek stale nerozhodny, hraci
se o vitézstvi podéli.
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alivico se vyklawile z vozu proslulé lavove

lramvaije, izi vas plny baloh suvenyri.

Slunecni paprsky se prodiraji mlhou, klera
vam zakryva vyhled na dlcalraz a Colden Gale
Bridge. San Francisco je skule¢ne zlalé méslo?

Priprava

@ Umistéte mapu meésta doprostred stolu. Kazdy hrac si vezme sadu barevnych
lanovych tramvaji a prislusny bodovaci zeton. Ten umisti na znacku ,,0“ na zacatku
bodovaci stupnice @.

@ lytvorte hromadky turistickych znamek se shodnymi symboly a jednu
hromadku umistéte na kazdou z nasledujicich péti lokaci na mapé: Alcatraz,
Golden Gate Bridge, The Embarcadero, Sunset a Potrero Hill (oznacené
cervenymi body /). Zbyvajici dvé hromadky zatim odlozte stranou ;
@. Pocet turistickych znamek v kazdé hromadce zavisi na poctu o

Ly (s
hract ve hre: 0

# 3 znamky pri hre 4 hracu,

# 2 znamky pfi hte 2 nebo 3 hraca.

@ Zamichejte prepravni karty a rozdejte kazdému hraci dvé
polatecni karty @). Ze zbyvajicich prepravnich karet vytvorte
balicek vedle mapy mésta a pét vrchnich karet z balicku otocte
licem vzhiiru @. Jakmile se stane, Ze tii z péti karet jsou karty
trajektd, ihned véech pét karet odhodte a nahradte je novymi
péti kartami z vrchu balicku.

@ Zamichejte karty cilovych stanic a kazdému hraci rozdejte dvé
@. Kazdy hrac se podiva na své karty cilovych stanic a rozhodne
se, které z nich si ponecha. Kazdy hrac si musi ponechat minimalné
jednu kartu, ale muze si nechat obé. Pokud si ponecha jen jednu
kartu, druhou kartu vrati dospod balicku karet cilovych stanic. Pak
tento bali¢ek umistéte vedle mapy @. Hradi své karty cilovych
stanic musi udrzet v tajnosti az do konce hry.

@ Zpusobem dle vlastniho uvazeni urcete prvniho hrace. Hra
probiha ve sméru hodinovych rucicek pocinaje prvnim hracem.
Jesté pred zacatkem pri hre tfi nebo Ctyr hracli vezme posledni hrac
v poradi jednu ze zbyvajicich odlozenych hromadek turistickych
znamek a umisti ji na libovolnou lokaci, kde dosud znamky nejsou.
Pak totéz s posledni zbyvajici hromadkou provede predposledni
hrac v poradi.

Pfi hie ve dvou hracich vezme druhy hrac v poradi po jedné
znamce z kazdé odlozené hromadky a umisti je na dvé libovolné
lokace, kde dosud znamky nejsou. Na mapé tedy bude pét
hromadek po dvou znamkach a dvé hromadky po jedné znamce.

<¢ 1 mapa sanfranciské
prepravni sité

<2 80 lanovych tramvaji
(20 od kazdé barvy)

$¢ Nékolik nahradnich lanovych tramvaji

< 21 turistickych znamek

(3 znamky od kazdého symbolu) g==

<¢ 4 bodovaci Zetony

<¢ 44 prepravnich karet

< Tato prirucka s pravidly

(8 vicebarevnych karet
trajektd a 6 karet od kazdé
z nasledujicich barev: modr3,
zelena, ¢erng, fialov4, ¢ervena
a oranzova)

2 ¥ 24 karet cilovych stanic

Cilhry

Vitézi hrac, ktery bude mit na konci hry nejvice bodi. Body mizete
ziskat za:

obsazeni trasy mezi dvéma sousednimi lokacemi na mapé
mésta;

tispésné dokonceni souvislé Fady tras mezi dvéma lokacemi
uvedenymi na vasi karté (kartach) cilovych stanic;

sesbiranim sady unikatnich turistickych znamek.

Na konci hry ovSem také ztratite body za karty cilovych stanic,
které nesplnite.

Herni lah

Pocinaje prvnim hracem a nasledné ve sméru hodinovych rucicek se
hraci stiidaji ve svych tazich az do konce hry. Pri svém tahu musite
provést jednu (a pouze jednu) z nasledujicich tii akei: dobrat si
prepravni karty, obsadit trasu nebo dobrat si karty cilovych stanic.

o 4~ v

Dobrani prepravnich karel
Prepravni karty maji stejné barvy jako trasy na ‘
mapé mésta (zelend, Cernd, oranZova, fialova,
cervena a modra) s vyjimkou karet trajekti, které
jsou vicebarevné a slouzi jako divoké karty (pri
obsazovani trasy mohou nahradit libovolnou kartu).
V jeden okamzik miiZete mit v ruce libovolny pocet
prepravnich karet.

Tato akce vam dovoluje dobrat si dvé pirepravni karty. Muzete si
vzit vrchni kartu z balicku (dobrani naslepo) nebo si vzit libovolnou
z péti otocenych karet. V tom pripadé ihned otocenou kartu
nahrad'te novou kartou z vrchu balicku.

Vyjimka je, kdyz si jako prvni kartu vezmete otocenou kartu
trajektu. V tom pripadé uz si v daném tahu druhou kartu vzit
nemiuiZete. Také si nemtiZete otocenou kartu trajektu vzit jako svou
druhou kartu.

Pokud se kdykoliv stane, Ze tfi z péti otocenych prepravnich karet
jsou karty trajektii, ihned viech pét karet odhod'te a nahrad'te je
novymi péti kartami z vrchu balicku.

Kdyz v balicku dojdou karty, zamichejte odhozené karty a vytvorte
novy balicek prepravnich karet.

Obsazeni (rasy

Trasa je souvisla Fada barevnych policek
(v nékterych pripadech Sedych policek)
mezi dvéma sousedicimi lokacemi na mapé.
K obsazeni trasy musite odhodit pocet
odpovidajicich karet ze své ruky ve vysi
poctu policek této trasy a umistit lanovou
tramvaj na kazdé z téchto policek. VétSina
tras vyZaduje konkrétni kombinaci karet.
Kuprikladu modra trasa musi byt obsazena
odhozenim modrych prepravnich karet.
Sedé trasy lze obsadit odhozenim sady
karet kterékoliv jedné barvy.

Miizete obsadit libovolnou volnou trasu na mapé, neni tieba, aby
byla propojena s nékterou vami diive obsazenou trasou. V jednom
tahu mizete obsadit nejvyse jednu trasu.

Pokud nemate dostatek lanovych tramvaji k umisténi na vSechna
policka trasy, nemiiZete danou trasu obsadit.




