Bun venit la Ticket to Ride® Inima fffricii - o extensie Ticket to Ride in mijlocul naturii
africane, la indltimea explorarii misionarilor si a aventurierilor.

Harta Inima Africii este desenata special pentru 2 pana la 5
jucdtori. La jocurile cu 4 si 5 jucdtori, jucatorii pot folosi am-
bele parti ale rutelor duble. La jocurile cu 2 si 3 jucatori, dupa
preluarea uneia dintre partile unei rute duble, cealaltd nu mai
este disponibila.

BILETE DE DESTINATIE

Aceasta extensie include 48 de bilete de desti- ?
natie. i
La inceputul jocului, fiecare jucdtor primeste 4 @
bilete de destinatie, din care trebuie sa pastreze
cel putin 2.1n timpul jocului, daca un jucator doreste sa tragd
alte bilete de destinatie, trage 4 bilete noi, din care trebuie sa
pastreze cel putin 1.

Orice bilete de destinatie nedorite se asaza la baza pachetu-
lui de bilete de destinatie, ca intr-un joc Ticket to Ride normal.

CARTIDE TEREN o
A

Aceasta extensie include si 45 de carti de teren
15 carti identice in fiecare set. Fiecare tip de teren !

nou, impartite in 3 tipuri de teren diferite, cu cate

este asociat cu 3 culori de rute diferite: m

+ Carti Desert si Savana: Rutele galbena, por- === -
tocalie si rosie | 'Jl}',’
tra si verde i

+ Cartile Munte si Stanca: Rutele alba, gri si 7

neagra

laintamplare, pe langa cele 4 bilete de destinatie si cele 4 carti

vagon. Alte 2 carti de teren sunt asezate cu fata in sus, la in-

demana tuturor jucatorilor; celelalte carti formeaza

+ Cartile Jungla si Padure: Rutele violet, albas-
Lainceputul jocului, fiecare jucdtor primeste 1 carte de teren
un pachetTeren, asezat cu fata in jos, langd acestea
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Acest joc este o extensie si necesita utilizarea
urmatoarelor componente ale jocului de la una dintre
versiunile anterioare ale jocului Ticket to Ride:

o O rezerva de 45 de trenuri pentru fiecare jucator si
marcatorii de puncte corespunzatori luati dintr-unul

din urmatoarele jocuri:
- Ticket to Ride / Ticket to Ride Europa
® 110 carti cu vagoane, preluate din:

- Ticket to Ride / Ticket to Ride Europa / extensia
USA 1910

TRAGEREA CﬁRIILOR

In timpul unui joc, de fiecare datd cand un jucétor are permisi-
unea de a trage o carte Vagon, poate alege sa traga in schimb
o carte Teren. Deci, cand trage cartile cand fi vine randul, un
jucator poate trage 2 cartiVagon, sau 2 carti Teren, sau 1 carte
Vagonssi 1 carte Teren. Regula standard Ticket to Ride cu privire
la alegerea locomotivelor cu fata in sus se aplica in continuare:
daca un jucator alege sa traga o locomotiva cu fata in sus, nu
mai poate trage o alta carte la acest rand.

Cartile Teren trase cu fata in sus suntimediat inlocuite cu unele
noi, trase din pachet, exact ca in cazul cartilor Vagon. De ase-
menea, un jucator poate alege sa traga cartile Teren in orb, din
partea de sus a pachetului.

Spre deosebire de cartile Vagon, cand sunt trase, cdrtile Teren
sunt asezate cu fata in sus, in fata jucdtorului, sortate dupa
tipul de teren si usor decalate una fatd de alta, pentru ca toti
sd poatd vedea cate carti de tip Teren are fiecare jucator.

REVENDICAREA RUTELOR

La revendicarea unei rute, pe langd cartile Vagon,
un jucator poate juca simultan unele din cartile
Teren din fata lui, pentru a dubla valoarea punc-
telor pentru ruta pe care o revendica.
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+ Cartea sau cartile Teren jucate trebuie sa fie de culoarea
rutei revendicate
Sl
+ Jucdtorul trebuie sd aiba in fata cel putin tot atatea carti de
tipul de teren respectiv ca orice alt jucator.
Numarul de cdrti Teren care trebuie jucate pentru a dubla
valoarea rutei depinde de lungimea rutei revendicate:

Rute cu 1, 2 si 3 spatii 1 carte Teren de aceeasi culoare
Rute cu 4, 5 si 6 spati 2 carti Teren de aceeasi culoare

Numarul de trenuri de plastic plasate pe ruta revendicatd
ramane acelasi ca atunci cand valoarea sa in puncte nu se
dubleaza. Cartile Teren se arunca dupa ce sunt jucate; cartile
aruncate se reamestecd si se formeaza un pachet nou de carti
Teren, dupd terminarea pachetului existent.

Cartile Teren aflate in fata jucatorilor la sfarsitul jocului nu
valoreaza nimic.

Folosirea locomotivelor drept carti de teren substitut
Numai atunci cand fi vine randul, un jucator poate opta pentru a fo-
losi unele dintre locomotivele sale drept carti de teren substitut in loc
de cérti de tren substitut. Fiecare locomotiva jucatd in acest mod are
valoarea a 1 carte Teren, la alegerea jucatorului.

Toate locomotivele jucate drept cdrti de teren substitut trebuie arun-
cate. Acestea vor intra in teancul cu carti Tren aruncate.
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Exemplu:
Cape Town -
Port Elizabeth
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Lui Johniilipseste 1 carte Munte pentru a-si egala adversarul si pentru a-si
dubla scorul cand revendicd ruta de coastd Cape Town - Port Elizabeth. EI
joaca 1 carte Locomotivd din mdnd; cdnd aceasta este addugatd la 1 carte
Munte pe care o detine, aceasta i permite sd egaleze cele 2 cdrti Munte ale
adversarului. John obtine 4x2=8 puncte cdnd isi asazd cele 3 trenuri pe rutd.
John isi aruncd locomotiva.

MADAGASCAR; ALTE '!'ﬁRI

Madagascar este reprezentatd de 2 locatii pe harta; jocul
Tickets to Madagascar poate fi completat ajungand la oricare
din aceste 2 locatii, chiar daca nu s-a ajuns la cealaltd locatie.

Rutele multiple catre toate celelalte tari sunt considerate linii
moarte si nu se pot folosi pentru conectarea oraselor legate de
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aceste rute separate. Cu alte cuvinte, rutele separate care duc
in aceeasi tard nu sunt conectate intre ele.

Bonus DE SF ﬁR;IT DE 10C

La sfarsitul jocului se acordd un bonus Globetrotter de 10
puncte jucdtorului sau jucatorilor care au completat cele mai
multe bilete. Daca mai multi jucdtori sunt la egalitate pentru
bonusul respectiv, fiecare jucator va primi bonusul. Biletele
care nu au fost completate nu au niciun efect la determinarea
jucdtorului sau jucatorilor care primesc bonusul.

SFATURI DE JOC

+ Lajocurile cu 5 jucatori, Inima Africii (centrul hartii) se poate
aglomera foarte rapid. Atentie, jucatori! - iar daca doriti ca
jocurile sé fie mai putin competitive, jucati in 4 sau mai pu- -
tini jucatori. %

+ Unii jucatori prefera sa adune punctele pentru rutele pe
care le revendica la sfarsitul jocului, nu de fiecare data
cand revendica o rutd. Deoarece punctajul pentru unele
rute poate fi dublu, nu are sens sa asteptati sfarsitul jocului
pentru a calcula punctele unei rute atunci cand jucati Inima
Africii. Dacd aveti tendinta de a uita s numarati imediat
punctele unor rute pe care le revendicati, va recomanddm
sa desemnati un jucator care sa tind scorul; cereti-i sa mute
toti marcatorii de scor pe durata jocului sau cel pufin cereti
aceasta celorlalti jucatori, atunci cand uita.

Nota geografica: Aceasta harta a Africii se bazeaza pe o descriere a continentului veche din 1910. Numele tarilor si ale oraselor sunt
cele utilizate cel mai frecvent sau considerate ca predominante la momentul respectiv. De asemenea, pozitiile si granitele tarilor si ale
oraselor s-au modificat frecvent de atunci, si este posibil sa fi suferit modificari suplimentare pentru scopurile jocului.

Design joc de Alan R. Moon
llustratii de Julien Delval

Conceptie grafica de Cyrille Daujean
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Au contribuit la testarea jocului
Multumim tuturor celor care au contribuit: Janet
Moon, Emilee Lawson Hatch, Ryan Hatch, Casey

Johnson, Bree Oborn, Sandra Rotim, Susan & Frank

Wimmer, Celia & Tony Soltis, lan MacInnes, Martha

Garcia-Murillo, Christine Biancheria, Susan Frietsche
and Ken Drake.
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