De pe coastele stancoase din Edinburgh pana in portul insorit al Constantinopolului, de
pe aleile prafuite din Pamplona pana in impunatoarea gara a Berlinului, Ticket to Ride
Europa te va purta intr-o noua aventura prin marile orase ale Europei secolului trecut. Te vei
aventura intr-o calatorie prin intunecatele tunele ale Elvetiei? Vei avea curajul sa te imbarci
la bordul unui feribot pentru a traversa Marea Neagra? Sau vei construi impunatoare gari in
marile capitale ale vechilor imperii! Urmatoarea ta mutare te-ar putea transforma in cel mai
mare magnat al cailor ferate din Europa!

Fa-ti bagajele, cheama hamalul si urca-te in tren!
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SCOPVUL JOCULVI

Scopul jocului este de a obtine cel mai mare numadr de puncte. Punctele se pot castiga prin:

COMPONENTE

# 1tabld de joc cu harta Europei
# 240 vagoane (cate 45 din fiecare culoare: albastru, rosu, verde, galben si negru, plus cateva de rezerva) # Revendicarea unei rute dintre doua orase alaturate de pe harta;
# 15 gdri (cate 3 din fiecare culoare: albastru, rosu, verde, galben si negru) « Conectarea celor doua orase inscrise pe oricare dintre Cartile Traseu pastrate, printr-o succesiune continua de rute;

# 158 carti de joc ilustrate incluzand: ¢ Realizarea celui mai lung traseu continuu (obtinand astfel Cartea bonus Europa Express);

# Fiecare gara ce nu a fost construita pana la sfarsitul jocului.

Jucdtorii care, pdnd la sfarsitul jocului, nu au reusit sd realizeze traseele inscrise pe Cdrfile Traseu pdstrate, vor fi penalizati cu numdrul de puncte inscrise pe cdrtile
respective.

S

DESFDDURAREA JOCULUI

Jocul se desfasoara in sensul acelor de ceasornic, primul jucdtor fiind cel care a vizitat cele

40 trasee normale 6 trasee lungi cu fundal s 5 o mai multe tdri europene. Cand este randul sau, un jucdtor trebuie sd efectueze una (si
] ‘ numai una) dintre urmdtoarele patru actiuni:
1 Carte apy Himmm I ) patrd ol
Tabel cu 1 Carte bonus Europa Express, i nnmn Sa traga Carti Tren — Jucatorul trage doud crti, sau una singura daca cea pe care a
Punctarea pentru cel mai lung traseu i & i ales-o, dintre cele cu fata in sus, este locomotiva (vezi Locomotivele pentru requli
Rutelor i iala)-
continuu VS0 Y0 Yo 0 X0 Y ¥ Y i e Yo Yo i X Yo Yo i e de Y ¥ Yo do o ie Yo o o de o ML LT I8 speciale);
2 (& o7 Wy e e < . - < . v O 5 e S
o i L Sa revendice o rutd — Jucdtorul revendicd o rutd prin etalarea unui numar de Carti Tren
H H A H . H ) s sl . . v e foreait e
5 pioni de scor (cate 1 din fiecare culoare: albastru, rosu, verde, galben si negru) = eqal, si de aceeasi culoare, cu numérul de spatii colorate ce alctuiesc ruta respectiva.
5 B e e ] v s v A . o 1Y, v o
1 pliant cu regulile de joc a === Dupé ce isi aseaza cate un vagon pe fiecare spatiu al rutei, isi avanseaza pionul pe trase-
: : L : B ul de scor cu numdrul de puncte indicat in Tabelul cu Punctarea Rutelor, corespunzator
# 1 cod de acces la Days of Wonder Online (pe ultima pagina a requlamentului). Z T o

lungimii rutei revendicate;

/ ux,wA

Sa traga Carti Traseu — Jucatorul trage primele trei Carti Traseu din pachet si pastrea-
zd cel putin una dintre ele;

NoTd ImPORTANTD

Jucatorii care sunt familiarizati cu primul joc din aceasta serie 7 : % :
! Sa construiasca o gara — Jucdtorul poate construi o gard in orice oras care nu are

deja una. Pentru a construi prima gara, jucatorul etaleazd o Carte Tren de orice culoare
si aseaza una din garile sale in orasul ales. Pentru a construi cea de-a doua gard, el
trebuie sd etaleze doud cdrti de aceeasi culoare, iar pentru cea de-a treia etaleaza trei
cdrti de aceeasi culoare.

Ticket to Ride™, ar trebui sa isi indrepte atentia catre noile
elemente: feriboturi, tuneluri si gari.
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PREGCDTIREA JOCULVI

Se aseaza tabla de joc in centrul mesei. Fiecare jucdtor primeste 45 de vagoane, 3 gdri
si pionul de scor corespunzator culorii alese: albastru, rosu, verde, galben sau negru.
Jucdtorii fsi plaseaza pionii pe pozitia Start @ a traseului de scor aflat pe marginea
tablei de joc.

TRAGEREA CDRDILOR TREN

Cartile Tren sunt fie cdrti cu vagon, fie carti cu locomotiva. Sunt opt tipuri de carti cu
vagon, cate 12 din fiecare si 14 carti cu locomotiva. Culorile cartilor cu vagon corespund
culorilor diferitelor rute dintre orase — Mov, =~ i

1

aaa

(artile Tren se amestecd, apoi se impart cate patru fiecdrui jucator (2}

Pachetul ramas se aseazd astfel incat sd aibd acces la el tofi jucatorii, apoi se intorc

Albastru, Portocaliu, Alb, Verde, Galben, Ne- £
primele cini carti si se pun una langa alta cu fata in sus €. ~

gru si Rosu.

Intr-o runda un jucator poate trage doua Carti
Tren. Oricare dintre acestea poate fi trasd fie din

cele cindi cu fata in sus, fie din pachet (tragere oar-
bad). Atunci cand jucatorul trage una din cele cindi carti,
trebuie sa o inlocuiascd imediat cu urmatoarea carte din pachet.

Dacd jucatorul trage o locomotiva din cele cinci carti cu fata in sus, nu mai are voie s traga altd carte in runda respectiva
Cartile cu trasee normale (toate cele cu fundal deschis) se amestecé, apoi se impart cate trei fiecarui jucitor (), iar pachetul rimas se aseaza langa tabla de joc. (vezi Locomotivele).

(artea bonus Europa Express si Cartea Tabel cu Punctarea Rutelor se aseaza langa tabla
dejoc @.

Din pachetul Cartilor Traseu se scot cele cu trasee lungi (cele sase cu fundal albastru), se
amestecd, apoi se imparte cate una fiecarui jucator 6. (artile cu trasee lungi rdmase se pun
inapoi in cutie, fard ca jucdtorii sa le vadd.

~
S

Acum puteti incepe jocul. Tn momentul in care trei dintre cele cindi carti cu fata in sus sunt locomotive, se decarteaza imediat toate cartile si
se inlocuiesc cu urmatoarele cinci din pachet.

I“C[P“T“L JOCULUI Jucétorii pot avea oricate Carti Tren in mana. Atunci cand pachetul de cérti se termina, se amestecé foarte bine é 5

o : gy Fosmans S e e T o toate cdrfile decartate, formandu-se astfel un nou pachet.
Inainte de prima rundd, jucatorii trebuie sa decida ce Carti Traseu vor pdstra si ce carti vor inapoia dintre cele patru primite initial. Fiecare jucator trebuie sa pdstreze

cel putin doud cdrti, dar poate pastra si mai multe dacd doreste. Se pot inapoia atat carfi cu trasee normale cat si carti cu trasee lungi. Acestea se pun inapoiin cutie,
fdra a i aratate celorlalti jucatori. Jucatorii pastreaza cdrtile alese pand la sfarsitul jocului.

In cazul in care nu mai sunt carti in pachet si nici carti decartate pentru a forma un nou pachet, deoarece jucatorii
pdstreazd multe cdrti in mand, jucatorul al carui rand este nu va putea trage Carfi Tren. Atunci el trebuie sa revendice
0 rutd, sd traga (arti Traseu sau s construiasca o gard.



LOCOMOTIVELE

Locomotivele sunt multicolore si au rol de jokeri.

pentru revendicarea rutelor feribot (vezi Rutele feribot).

REVENDICAREA RUTELOR

0 rutd este un set continuu de spatii colorate (in unele cazuri spatiile sunt gri)
intre doud orase aldturate de pe harta. Pentru a revendica o ruta un jucdtor
trebuie sa etaleze un numadr de carfi cu vagon, egal si de aceeasi culoare cu
numdrul de spatii ce formeazd ruta.

Majoritatea rutelor necesita un anumit tip de cdrti cu vagon pentru a fi reven-
dicate. Cartile cu locomotiva pot inlocui orice carte cu vagon (vezi Exemplul 1).

Rutele gri pot fi revendicate etaland orice set de cdrfi cu vagon de aceeasi
culoare (vezi Exemplul 2).

(Cand un jucdtor revendicd o ruta, isi aseaza cate un vagon pe fiecare spatiu al

\ _ Truteirespective. (artile etalate pentru revendicarea rutei sunt apoi decartate.
‘i\g'i Dupa aceea jucdtorul isi avanseaza pionul pe traseul de scor cu un numar de
"~ spatii corespunzdtor lungimii rutei revendicate, conform Tabelului cu Puncta-
rea Rutelor de la pagina 7 (acest tabel se regdseste si pe tabla de joc).

Un jucator poate revendica orice ruta liberd de pe tabla de joc. El nu este obli-
gat sd lege ruta revendicata de altd rutd ocupata de el anterior.

0 rutd trebuie revendicata in totalitate intr-o singura rundd. De exemplu, un
jucator nu poate pune doud vagoane pe o ruta de trei spatii, dupa care sa
astepte runda urmdtoare pentru a pune si cel de-al treilea vagon.

Un jucdtor nu poate revendica mai mult de o ruta intr-o rundd de joc.

RUTELE DUBLE

Cartile cu locomotivd pot face parte din orice set de carti la revendicarea unei rute. De asemenea, acestea sunt necesare

Daca un jucdtor alege o locomotiva din cele cinci carti cu fata in sus, nu mai poate trage altd carte in runda respectiva.
Cea de-a doua carte pe care o trage un jucator din cele cinci carti, nu poate fi niciodata o locomotiva.

Totusi, dacd un jucdtor este suficient de norocos si trage o carte cu locomotiva din pachetul de carti (tragere oarba),
aceasta se considera o singura carte si mai are de tras inca o carte in acea rundd.

(® CONSTANTINOPLE

Pentru a revendica o rutd galbe-
nd cu o lungime de trei spatii,
un jucdtor poate etala oricare

din urmdtoarele combinatii:
trei cdrti galbene; doud carti
galbene si o locomotiva; o carte
galbend si doud locomotive;
sau trei locomotive.

Unele orase sunt legate prin rute duble. Acestea sunt rute ale cdror spatii sunt paralele si egale ca
numar de la un oras la altul. Un jucdtor nu poate revendica amandoud rutele ce formeaza o rutd dubla.

O rutd gri cu o lungime de doud
spatii poate fi revendicatd
etaldnd doud cdrti rosii; o carte
galbend si o locomotiva;
sau doud locomotive.

NoTD ImPORTANTD

in cazul jocurilor cu doi sau trei jucatori, se va folosi doar una dintre cele doua rute ce formeaza ruta dubla. Un jucator
poate revendica pe oricare din cele doua rute, cealalta nemaiputand fi revendicata pana la sfarsitul jocului.

RUTELE FERIBOT

Rutele feribot sunt rute speciale, de culoare gri, ce leaga peste apa
doud orase. Sunt usor de identificat prin locomotivele ilustrate pe
cel putin unul din spatiile ce alcatuiesc ruta.

Pentru a revendica o ruta feribot, un jucator trebuie sd etaleze cate
o carte cu locomotivad pentru fiecare locomotiva ilustrata pe ruta
respectivd, impreund cu setul de carti uzual pentru restul spafiilor.

Pentru a revendica ruta feribot dintre Smyrna si Palermo jucatorul etaleazd patru
cdrti cuvagon de o singurd culoare si doud cdrti cu locomotiva.

/& RUTELE TUREL

)
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Y : jurul fiecarui spatiu al rutei.

lungimea rutei pe care doreste sa o revendice!

atundi jucatorul va reusi sa revendice ruta tunel.

Daca jucdtorul nu are suficiente carti cu vagon de aceeasi culoare (sau dacd nu vrea sa le joace), el isi

poate lua inapoi cartile etalate pentru revendicarea rutei tunel, iar randul sau se incheie.

La sfarsitul randului sdu, cele trei Carti Tren care au fost intoarse pentru ruta tunel vor fi decartate.

Nu uitati ca locomotivele sunt multicolore si au rol de joker. Astfel, orice locomotiva trasa din pachet in timpul incercarii de revendicare a unei rute tunel, va avea

Rutele tunel sunt usor de identificat prin semnele de tunel si conturul din

Rutele tunel sunt speciale prin faptul ca un jucator nu poate stii dinainte

(and incearcd sa revendice o rutd tunel, jucdtorul mai intai etaleaza un
numar de carti egal cu numarul de spatii ce alcatuiesc ruta respectiva. Dupd aceea, din pachetul de Carfi
Tren se intorc primele trei carfi. Pentru fiecare carte intoarsa din pachet, de aceeasi culoare cu cele etalate
la revendicarea rutei, jucatorul trebuie sa etaleze incd o carte de aceeasi culoare, sau 0 locomotivd. Numai

Doud tuneluri paralele — unul
negru si unul alb — fac legatura intre Madrid si
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MPLONAAY

Pamplona.

automat aceeasi culoare cu cea a cartilor etalate pentru revendicarea rutei respective, iar jucdtorul va trebui sa joace incd o carte.

Dacd un jucator incearca sa revendice o ruta tunel folosind doar locomotive, el trebuie sd etaleze carti suplimentare (in acest caz carti cu locomotivd) numai dacd

printre cele trei crfi care se intorc din pachet sunt locomotive.

In cazul foarte rar in care nu se pot intoarce toate cele trei carti, pentru ca nu sunt suficiente crti in pachet si nici carti decartate pentru a forma unul nou, se vor

intoarce doar cele disponibile. Daca nu se poate intoarce nici o carte, atunci tunelul se poate revendica fara a mai etala alte carfi.

(
MADRID &

SBOA

CADIZ

Se etaleazd 2 cdrti rosii, se intoarce 1 carte
rosie: incd 1 carte rosie de etalat

(
MADRID &

SBOA

CADIZ

Se etaleazd 2 cdrti verzi, se intoarce 1 carte
locomotiva: incd 1 carte verde de etalat

(
MADRID &

SBOA

CADIZ

: ﬁj
BARCELONA

# |

|-

Se etaleazd 2 cdrti locomotivd, se intoarce
1 carte locomotiva: incd 1 carte

locomotivi de etalat



TRAGEREA CDRDILOR 'i'RﬂSEU

(Cand este randul sau, un jucdtor poate trage trei Car{i Traseu din pachet. Cdnd au rdmas mai putin de trei car{i in pachet,
jucatorul le trage doar pe cele rdmase.

Jucdtorul trebuie sa pdstreze minimum o carte, dar poate pdstra si doud sau trei dacd doreste. Cartile pe care jucdtorul
nu doreste sa le pastreze se aseazd inapoi in pachet, la baza lui. Cartile Traseu care nu au fost inapoiate imediat trebuie
pastrate de jucdtor pana la sfarsitul jocului. Acestea nu pot fiinapoiate in urmatoarele runde in care se trag Carti Traseu.

0 Carte Traseu poate aduce fie un bonus, fie o penalitate; obiectivul unui jucator reprezinta unirea celor doud orase de
pe acea carte. Dacd un jucdtor reuseste sa conecteze printr-o succesiune continua de rute cele doua orase de pe o Carte
Traseu, punctele indicate pe carte se vor adduga la scorul final. In schimb, daca nu reuseste sa uneasca cele doud orase,
punctele respective se vor scadea.

(artile Traseu nu se dezvaluie celorlalfi jucdtori decat in momentul calcularii scorului final de la sfarsitul jocului. Un
jucator poate avea oricate Carti Traseu pe parcursul jocului.

CONSTRUIREA GDRILOR

0 gara iii permite celui care a construit-o sa foloseascd una si doar una din rutele ce aparfin altui jucator, rutd care porneste sau soseste in acel oras, ajutandu-l astfel
sa uneascd orasele de pe cartile sale cu trasee.

Garile pot fi construite in orice ora in care nu a fost construitd deja una, chiar Pretul gdrilor

dacd rutele ce pleacd sau sosesc in orasul respectiv nu sunt inca revendicate.
Nu se pot construi doud gdri in acelasi oras. “

Fiecare jucdtor poate construi o singurd gard pe runda si maximum trei gdri * ‘ )‘

pe toatd durata jocului.

Pentru a construi prima gard, un jucdtor etaleaza o carte cu vagon apoi fsi
aseazd una din garile sale in orasul ales. Pentru a construi cea de-a doua gara, | , ,

el trebuie sd etaleze doua cdrti cu vagon de aceeasi culoare; iar pentru cea i %i

!

Q de-a treia etaleazd trei carti de aceeasi culoare. Ca si pand acum, orice carte
“~ cuvagon poate fi inlocuita cu o carte cu locomotivd.

Dacd un jucdtor foloseste aceeasi gard pentru a uni orase ce formeaza trasee
de pe mai multe din Cartile sale Traseu, el trebuie sa foloseascd, pentru aceste : B
trasee, aceeasi rutd ce pleacd sau soseste in orasul cu gara sa. El nu trebuie sd , )

se hotarasca decét la sfarsitul jocului ce ruta adversa va folosi. ‘

Jucatorii construiesc gari numai daca doresc. Pentru fiecare gara neconstrui-
td, un jucdtor castigd cate patru puncte la sfarsitul jocului.

FINALVL JOCULVUI

(Cand un jucator a rdmas cu doua sau mai putine vagoane la sfarsitul randului sau, fiecare jucdtor, inclusiv el, mai joacd o runda Jucdtorul cu 2 sau

finald. Dupd aceea jocul se incheie iar jucatorii fsi vor calcula scorul final. mai putine vagoane
la sfarsitul randului

sdu semnaleazd runda
finald a jocului.

CALCULAREA SCORULUI

Pe masura ce au revendicat diverse rute, jucétorii si-au mutat pionii pe traseul de scor. Insa, pentru a se asigura ca nu au fost facute greseli acestia isi pot recalcula
scorul pentru fiecare ruta in parte.

Fiecare jucator isi dezvaluie apoi Cartile Traseu. Valoarea traseelor realizate se va adduga la scorul total, iar cea a traseelor nerealizate se va scddea din scorul total.

Nu uitati ca fiecare gard ii permite celui care a construit-o sd foloseasca o singurd rutd (doar una!) care apartine unui alt jucdtor, rutd care pleacd sau soseste in acel
oras, cu scopul de a-si completa un traseu de la un oras la altul de pe cartile sale cu trasee. Daca un jucdtor foloseste aceeasi gard pentru a uni orase ce formeaza
trasee de pe mai multe din Cartile sale Traseu, el trebuie sa foloseasca, pentru aceste trasee, aceeasi rutd ce pleacd sau soseste in orasul cu gara sa.

Jucatorilor li se adauga cate 4 puncte pentru
fiecare gara pe care nu au construit-o.

Jucdtorul care a realizat cel mai lung traseu
continuu va primi Cartea Europa Express si cele
10 puncte bonus. La evaluarea si compararea
lungimilor traseelor, se vor lua in considerare
doar rutele continue realizate din vagoane
de aceeasi culoare. 0 rutd continua poate sa
contind bucle si poate sa treaca de mai multe
ori prin acelasi oras, dar un vagon nu poate fi
numarat de doua ori in aceeasi rutd continua.
Rutele adversarilor pe care le poate folosi un
jucator cu ajutorul garilor, nu se socotesc
atund cand se calculeaza cea mai lungd rutd
continud. In cazul in care sunt mai multi juca-
tori cu acelasi numar de vagoane ce compun

cel mai lung traseu continuu, fiecare dintre ei va primi cele 10 puncte bonus.

Jucatorul cu cele mai multe puncte castiga jocul. Daca este egalitate la puncte intre doi sau mai mulfi jucatori, castiga
jucatorul care are cele mai multe Carti Traseu realizate. In cazul in care este tot eqalitate, castiga jucatorul cu cele mai
pufine gdri construite. Dacd in continuare este egalitate, castigd jucatorul cu cel mai lung traseu continuu.

El

Bonus/Penalizare _|_4
i puncte bonus Europa
Scorul actual Pe";_’r' Zsce‘:we /gard neconstruitd Express

PUNCTE CADTIGATE

1
2
4

Cdnd un jucator revendica o rutd, cdstigd imediat punctele indicate in Tabelul
cu Punctarea Rutelor, aferent lungimi rutei revendicate.

SCOR

N\
@3‘ EUROPEAN
| m—_—
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Componente p.2 « Rutele feribot.. p.5
Pregatirea jocului p.2 +Rutele tunel.... p.5
Scopul jocului p3 — Tragerea Cartilor Traseu.... : . pb
Runda de joc p3 — CONSIUIrEA GANION ......vveonrveeerreessreessicsns s seesssessssasesssesnnsens p.6
—— Tragerea Cartilor Tren ... vevueerieniiecersstonnsiessesnasssensiines p.3 Finalul jocului p.7
- Locomotivele....... A p.4 Calcularea scorului p.7 ¥
— Revendicarea rutelor : e p.4 Days of Wonder Online p-8
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™ Bine ai venit in lumea Ticket to Ride!
u N B ox Cuajutorul codului personal, descopera mai multe
N o w jocuri uimitoare precum si un cadou exclusiv.
Pentru a obtine cadoul scaneaza codul QR sau viziteaza

MAI MULT DECAT UN SIMPLU JOC ift.unboxnow.com/tickettorideeuroe

AVUTORI

Un joc de Alan R. Moon

llustratii de Julien Delval
Design grafic de Cyrille Daujean

Dorim sa multumim urmatorilor pentru contributia adusa:

Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire, Terry Egan,
Brian Fealy, Dave Fontes, Tery Gaudet, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark
Noseworthy, Michael Robert, Bob Scherer-Hoock, Mike Schloth, Eric Schultz, Scott
Simon, Rob Simons, Adam Smiles, Tony Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont,

Rick Thornquist i echipei Days of Wonder.

Nota Geografica: Ne-am straduit sa reprezentdm cu acuratete granitele

politice ale Europeiin 1901 si sd pastram numele oraselor in limba locald. Totusi,

pentru buna desfasurare a jocului, am fost nevoiti sd modificam usor pozitia
anumitor orage pe harta.

Days of Wonder, sigla Days of Wonder, Ticket to Ride si Ticket to Ride Europe sunt toate marci inregistrate ale Days of Wonder, Inc.
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