itajcie na Dzikim Zachodzie! W rozszerzeniu Wsigs¢ do Pociggu:

Dziki Zachéd bedziecie budowac sie¢ potaczen ze swojego rodzinnego
miasteczka i rozszerza¢ swoje wptywy poprzez kontrolowanie miast wzdtuz
linii kolejowej. Kto wie - moze nawet rozwiazecie stynna tajemnice Roswell?

Niniejsza instrukcja opisuje zmiany w regutach charakteryzujace gre na mapie Dzikiego Zachodu, przy czym do rozgryw-
ki niezbedna jest znajomos¢ zasad gry podstawowej Wsigs¢ do Pociggu. Dodatek umozliwia gre 2—6 graczom.

W rozgrywkach 4-, 5- i 6-osobowych gracze moga uzywac¢ wszystkich nitek podwojnych i potrojnych potaczen (jednak
1 gracz moze zajac tylko I nitke takiego potaczenia). W rozgrywkach 2- i 3-osobowych po zajeciu jednej z nitek podwadjnego
albo potrojnego potaczenia pozostate nitki juz do konca gry staja sie niedostepne dla graczy.

Uwaga! Ten dodatek nie jest kompatybilny z dodatkiem Alvin i Dexter. Nie martwcie sie, nasz kochany kosmita Alvin
odezwie sie szybciej, niz myslicie...

Do rozgrywki potrzebne sa: 40 (a nie 45) wagoniki w wybranym kolorze na gracza, znaczniki punktacji w tym samym

G kolorze i karty Wagondow (z Wsig$¢ do Pociggu: USA albo Wsigé¢ do Pociggu: Europa). Ponadto do gry niezbedne sg nowe.
_a elementy opisane ponize;j.

Nowe komponenty
4 50 kart Biletow,
4 2 karty premii,

Z 4 40 biatych wagonikow (w pudetku powinno sie znajdowac kilka zapasowych wagonikéw — upewnijcie sie, ze oddzieli-
liscie je od wtasciwego zestawu),

{ 4 18 figurek miast (po 3 na gracza), ;-)
3L 4 znacznik Alvina (mozecie uzy¢ figurki Alvina, jesli posiadacie dodatek Alvin i Dexter). Lo—z/’

Przygotowanie

# Kazdy gracz otrzymuje 5 kart Biletow, z ktorych musi zatrzymaé co najmniej 3. Odrzucone przez graczy Bilety nalezy
potasowac i odtozy¢ na spdd stosu.

j # Kazdy gracz otrzymuje 3 figurki miast w swoim kolorze.

# Po wyborze biletow, poczawszy od ostatniego gracza, a potem przeciwnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara, kazdy
gracz wybiera swoje miasto startowe, umieszczajac na planszy swoja figurke miasta. Miasto startowe nalezy wybiera¢
uwaznie, gdyz to z tego miejsca gracz bedzie rozwijat swoja sie¢ potaczen kolejowych.

Zasady specjalne

W swojej turze gracz musi wykonac 1 (wytacznie!) z 3 ponizszych akgji:

1. Dobra¢ karty Wagonow
Dobieranie kart odbywa sie na tych samych zasadach co w grze podstawowej.
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2. Utworzy¢ potaczenie

Swoje pierwsze potaczenie gracz musi utworzy¢ ze swojego miasta startowego. Kazde kolejne potaczenie musi taczy¢
sie z miastem startowym lub miastem, do ktdrego prowadzi potaczenie tego gracza. Gracz nie moze utworzy¢ potaczenia,
ktore nie taczy sie z zadnym innym jego potaczeniem.

Przyktad. Gracz wybrat na swoje miasto startowe Salt Lake City. Swoje pierwsze potgczenie tworzy z Salt Lake City do Green
River. Kolejne potgczenie musi zatem prowadzi¢ albo do Salt Lake City, albo do Green River. Gracz decyduje si¢ utworzy¢ potq-
czenie z Green River do Cheyenne. Zatem nastepne potqczenie musi prowadzi¢ do Salt Lake City, Green River albo Cheyenne itd.

Po utworzeniu potaczenia gracz moze umiescic figurke miasta w jednym z miast tego potaczenia, zagrywajac pare kart
tego samego koloru (Lokomotywy moga zastapic 1 albo obie karty). W I mie$cie moze leze¢ tylko 1 figurka miasta, dlatego
2 graczy nie moze kontrolowac tego samego miasta.

Gracz moze kontrolowa¢ maksymalnie 3 miasta, gdyz posiada tylko 3 figurki.

Po umieszczeniu figurki miasta na planszy nie mozna jej juz przesuwac ani usuwac.

Jak zawsze tworzenie potaczen przynosi graczowi punkty, chyba ze co najmniej jedno z miast tworzonego potaczenia
jest kontrolowane przez innego gracza. W takim przypadku punkty otrzymuje gracz kontrolujacy miasto, a nie gracz,
ktory ustanowit potaczenie. Oczywiscie, jesli gracz utworzy potaczenie do miasta kontrolowanego przez siebie, to sam
otrzyma punkty.

Przyktad. Gracz kontroluje Salt Lake City. Przeciwnik tworzy potqczenie z St. George do Salt Lake City. Gracz otrzymuje 7 punk-
tow, a przeciwnik nie otrzymuje zadnych punktow.

Jesli oba miasta potaczenia sa kontrolowane przez réznych graczy, to obaj gracze otrzymuja punkty za to potaczenie. Jesli
1 gracz kontroluje oba miasta, otrzymuje punkty podwajnie.

Przyktad. Gracz posiada figurki w St. George i Salt Lake City. Przeciwnik tworzy potqczenie pomiedzy tymi 2 miastami. Gracz
otrzymuje [4 punktow, a przeciwnik nie otrzymuje zadnych punktow.

Promy

Promy to specjalne szare trasy taczace 2 sasiednie miasta przez wode. Latwo je rozpozna¢ dzieki ikonie Lokomotywy
wystepujacej na przynajmniej 1 polu tworzacym taka trase. Aby utworzy¢ potaczenie promowe, gracz musi zagra¢ karte
Lokomotywy za kazdy symbol Lokomotywy wystepujacy na trasie i zestaw kart odpowiedniego koloru za pozostate pola
trasy.

3. Dobrac Bilety

Gracz dobiera 4 Bilety z wierzchu stosu, z ktérych musi zachowac co najmniej 1 Bilet, ale moze rowniez zatrzymac 2, 3 .
albo nawet wszystkie 4. Bilety, ktorych gracz nie chce zachowac, odktada na spod stosu.

Premia na koniec gry

Gracz, ktory zrealizowat najwiecej Biletdw, otrzymuje karte Globtrotera i dodaje 15 punktéw do swojego wyniku.
W przypadku remisu wszyscy remisujacy gracze otrzymuja premie w petnej wysokosci.

Wariant: Alvin

Alvin rozpoczyna gre w Roswell.
Zaden z graczy nie moze rozpoczyna¢ gry w Roswell ani w trakcie catej rozgrywki umiescié¢ swojej figurki
miasta w Roswell.

Gracz, ktory jako pierwszy utworzy potaczenie do Roswell, przechwytuje Alvina i natychmiast otrzymuje 10 punktow.
Nastepnie musi przenie$¢ Avina do dowolnego kontrolowanego przez siebie miasta (wtaczajac w to miasto startowe).

Gdy inny gracz utworzy potaczenie do miasta, w ktorym przebywa Alvin, przechwytuje kosmite. Otrzymuje 10 punktow
i nastepnie musi przenies¢ Alvina do dowolnego kontrolowanego przez siebie miasta. W ten sposob Alvin przez catg roz-
grywke podrdzuje po Dzikim Zachodzie.

Gracz, ktory bedzie kontrolowat Alvina na koncu gry, otrzymuje karte Alvina i dodaje 10 punktéw do swojego wyniku.

Testerzy
Dzigkujemy wszystkim osobom, ktdre testowaly gre:
Janet E. Moon, Bobby'emu Westowi, Marcie Garcia-
Murillo i lanowi Maclnnesowi, Ashley Soltis, Tony'emu
Soltisowi, Emilee Lawson Hatch i Ryanowi Hatchowi,
Alicji Zaret i Jonathanowi Yostowi, Tamarze Lloyd,
Caseyowi Johnsonowi i Lydie Tudal.
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