étes sur le point de vous lancer dans une grande et divertissante aventure, pleine
de surprises.

Malgreé tout le soin apporté au développement de ce jeu, certaines
erreurs nous ont échappé. Il est peu probable que vous rencontriez
I'une de ces erreurs ou qu’elles affectent votre partie, mais nous vous
encourageons a lire ce qui suit malgré tout.

Afin d’ éviter de vous révéler des éléments que vous n'auriez pas encore découvert
et ne pas vous gicher la surprise, ce document est organisé page par page. Vous
pouvez ainsi consulter directement les sections que vous avez déja découvertes
en jeu.

= + TABLE DES MATIERES : >

Boite a outils du contréleur - lisez cette section APRES avoir ouvert la boite a outils du contréleur

p.2

Paquet Histoire 1877 - lisez cette section APRES |'étape 3 de la phase “Fin du jeu” de la partie 1877 p.3

Open Range- lisez cette section APRES avoir ouvert [a boite région Open Range

Florida - lisez cette section APRES avoir ouvert [a boite région Florida

California - lisez cette section APRES avoir ouvert la boite région California

Carte postale 123 - SEUL LE JOUEUR qui a pioché la carte postale 123 doit lire cette section

Aprés la campagne- lisez cette section APRES avoir terminé la campagne

p.4
pS5
p.6
p.7
p.8
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11 DU JEY £

e0,1ou2
1t celui-ci,

<< BOITE h OUTILS DU CONTROLEUR o= (

Lisez cet ' : '
te section apres avoir ouvert la boite a outils du controleur

(cliquez ici ir 2
pour revenir a la page d’accueil) =

LIVRET DE REGLES -

POINCONNER LES TICKETS ~ page 12 ;
COMPLETES S =
Chaquejoueurpoingonneune(oissurlabandedecouleurcorrespondantasa ols que vous avez lacé
compagniechacundesticketsqu’ilacomplétéslorsdecettepartie. Y dans le liVl‘et de = Il) les alltOCOllz"lnts X et

i s gles, quand vous étes dans

laﬂ[?)hase « Fl’l‘l dy jeu> de n'importe quelle partie
effectuez 1'action <Archiver des tickets> apres

Le propriétaire de la compagnie rouge Cell e décr' s :
poinconneun cercle rouge- : ite dans «Carte premier joueur >.

 de la partie

~ Ainsi, s'il sgalite
o ‘ lace’ y a des égalités pour une ou plusieurs
X e ) places. vous serez en mesure de les départager
" ARCHIVER LES TICKETS . grice aux tickets complétés par chacun
“ Contrélez chacun de vos tickets. Si tous les cercles de votre couleur sont Ar‘Chi\/e l : k 4
“ poingonnés,archivezleticketdanslebureaudeslettresmortes(certainstickets Z les tickets u 1 4 T
| sontarchivésapresun seul poingonnage). ‘ e fOlS que toutes les egahtes

© Certainsticketsvous disentdeprendreunecarte postale quandvous lesarchivez.

smplacement

L secretjusqu’aumoment ol vous accomplirezson objectif.

ont été départagees.
Cela représente, une faveur, une opportunité ou une information dont vous
héritez pour avoir complété ce ticket.

Attention, vous ne pouvez choisir qu'une seule carte postalealafin d'une partie,
méme si vous archivez plusieurs tickets qui vous demandent d'en prendre.
Choisissez celle que vous souhaitez prendre, sans les regarder au préalable, et
archivez tous les tickets.

Quandvousrecevezunecarte postale, lisez lerecto 3voixhauteet gardezleverso

O

VALEUR TOTALE Satlot BLH -
DES RECUS =
Les joueurs additionnent les différentes  #

lignes et inscrivent le total sur leur recu
bancaire. Ce total ne peut]amaisétreinférieuré10$.

Lejoueurquia obtenuleplusd'argent remporte la partie.Nerangez
pasle]eutoutdesuite.

tique qu'il Lui
nus en suivant

?! i

|

@z Encasd'égalite RO |

Sideux joueurs,ouplus, sont a égalité pourune place, quelle ‘
qu’elle soit, celui possédant le plus de tickets complétés ‘
termine devant. Siune égalité persiste, le joueurse trouvant ‘
le plus tard dans I'ordre du tour termine devant.

CARTE
PREMIER JOUEUR

Le joueur qui a terminé a la derniére place
prend lacarte premier joueur et la place dans son bureau.

si les objectifs de

| s O R

QUELQU'UN A MANQUE LA PARTIE ?

A la fin de la campagne, les joueurs qui n’ont pas pu prendre part

5 toutes les parties de la campagne recevront une compensation
S TP BRIy Bt | s 2 (v =

n—‘w-—-r—-‘ =




V.1

~<+ PRQUET HISTOIRE 1877 v

Lisez cette section apres apres I'étape 3 de la phase “Fin du jeu” de la
partie 1877

(cliquez ici pour revenir a la page d’accueil)

~ La carte demployé FINANCIERE
. (Card 1877 - 04 A) devrait afficher:

Quand vous prenez une route, vous pouvez jouer jusqu a
2 cartes wagons de moins que le total requis, en payant @
pour chaque carte non jouée.

IHANCIERE

S _—‘al/ ——a %

Poingonnez cette carte quand
vous la choisissez,




=<+ OPEN RANGE + >

Lisez cette section apres avoir ouvert la boite région Open Range

| (cliquez ici pour revenir a la page d’accueil)

t Upeﬁ Range - IJlo'A {
The ,

4 Kiitroap Borald €63
<2 BANDITS SUR LA VOIE 190

T |
Quand cette carteest révélée, tous lgs jou gurst
quiont8 carteswagon ouplusen ma'm dollvt?n

placer (5) surlacarte Dead Man's Gulch.
(Si uﬁjoueur n’a pas assez d'argent,
il paie ce qu'il peut.)

Poinconnez cettecarte sj aumoinsun
joueur paie au moins (Sp-
‘Archivez cette carte quan g le
@ été poingonnée trois fois.

2. La carte devrait afficher :

Si au moins un joueur a récupéré |'argent sur
cette carte, poingonnez le premier emplacement
disponible.

— A la fin de la partie, remettez les picces placées
ol sur cette carte dans la réserve et poingonnez le
‘ premier emplacement disponible. Quand le dernier

= emplacement est poingonné, lisez la carte postale
o) Archivez cette carte si le bandit est mis en prison

ou si le 4° emplacement est poingonné.

Lévénement BANDITS SUR LA
VOIE! (carte Open Range - 04 A,
derniere phrase) devrait afficher:

Archivez cette carte quand elle a été poingonnée trois fois, si
le bandit a été mis en prison ou s’il a pris sa retraite.

DEAD

S G

Audébutde la partie,placez@ par joueur sur cette?’
carte. Les dollars perdus au profit du bandit lors |
d'une partie sont placés sur cette carte.
es joueurs qui trouvent Dead Man’s Gulch se
partagent équitablement 'argent quis'y trouve. (S'il
Teste un montant qui ne peut pas &tre partagé
. |équitablement, il reste sur la carte) Poingonnez
’ ensuite le premier emplacement disponible dans
Lordre croissant. Quand le 3¢ emplacement est
‘ poingonné, lisez la carte postale (203
Ala fin de la partie, remettez les piéces placées sur
| | cette carte dans la réserve. Archivez cette carte sile
‘ bapdit estmis en prison ou si le 3° emplacement est
\poinconné,

{ 1 Considérez qu'il y a un 4¢ emplacement a poingonner sur cette carte et que la carte postale €03
;‘ étre lue apres que ce 4° emplacement a été poingonné.

% OpenRange-07A




~=<+ FLORIDR +o=

Lisez cette section apres avoir ouvert la boite région Florida

ir 2 ; il
(cliquez ici pour revenir a la page d’accueil)

Riiroad Berald e
| €, TRIOMPHE s

! Florida - ou;

OIIR LE GIROUE
AL t TRIOMPHE POUR LE ’
ICJfI‘{eQI}?II‘]n?élarte Florida - 03A) devrait . ‘
afficher:

2té poi e cinq fois ou
Archivez cette carte quand elle a été poingonnée cinq
si le chapiteau a éteé archivé.

Tant que cette carte est visible, vous
pouvez gagner deux autocollants
cirquesivous prenez une royte

de3espaces (au fiey dun seul).

Sivous le faites, poingonnez

cette carte.
Archivez cette carte quandelle
0 été poinconnee cing fois.




=+ CALIFORNIA +>=

' ogi lifornia
Lisez cette section apres avoir ouvert la boite région Ca

ir 2 ; il
(cliquez ici pour revenir a la page d’accueil)
|

¢ California~03 A ¢

Z}_ﬁ;‘g{tﬁggggh Beraly

steel ‘an* tufjeels!
—

< LIGNE &

- Lévénement LIGNE

NTINENTALE (carte ,

g;{lf}gﬁgg - 03A, 2¢ paragraphe) devrait

afficher: v .
(Les routes endommagées ne peuvent pas étre prises en compte,

1 Sparé *faussant une
sauf si elles sont immeédiatement réparées en défaus
locomotive pour chacune d’entre elles.)

Quand cette carte est révélée, tous les joueurs
possédant une ligne ininterrompue de routes
reliant uneville portuaire delarégion
Northeast, Appalachia oy Atlantic Coast 3 une
ville portuaire delarégion

California oy Cascadia re oivent(fy. =~ =
(Lesroutes endommagées ne peuvent
pas étre prises en compte.) {

Siaumoins un joueur touche la
récompense, poingonnez cette carte,

Archivez cette carte quandelle
a été poinconnée trois fois.




‘L’fjoj

CARTE POSTALE 123 -
<¢§}Fﬁ€£ “LISEZ CECI SECRETEMENT %‘;

N Fid
Seul le joueur qui a pioche la carte postale 123 doit lire cette secti

ir 2 ; il ;
(cliquez ici pour revenir a la page d’accueil)

5 . \ ”» ) e ,_ / ;'5’
- La face “Lisez ceci secretement | ?: 5
devrait afficher: |

entre deux villes.

i o ‘ hg;‘ |
S
sur n’'importe quel ballast (mais pas un tunnel) situé l' / bt w”/(off«»’a/%éf‘/f%d seliernest foiély.

Aprésavoir pris uneroute, vous

( pouvezarchiver cette carte pour placer des

- autocollants route de yotre couleusur n'importe quel ballast situé entre ) ke
) deuxvilles. (Ne placez Pas vos wagons en plastique dessqs,

!

Sinon, placez-la dans votre bureau a (a fin de chaque partie.

$ Alafindela campagne, cette

cartevous rapporte @) sielle se trouve
~ toujours dansvotre hureqy,




—=<+ APRES LA CAMPAGHE +>=

| Lise i i
Z cette section apres avoir terminé la campagne

|
(cliquez ici po i
u ) i
pour revenir a la page d’accueil)

- Livret de regles 1901 - page 2

Dans le chapi “Pre i
pitre Preparatlon de la boite”, i
: oite”, il manqu 5] 6 :
B e de facon 5 T anque les éléments suivants dans la la liste de composants a

- carte Dead Man's Gulch

- événement Bandits sur la voie!

gemanaede pracer unecafie k‘u“\‘%‘}‘m‘L‘A,UHMIHUAJ votre CoTire-10it

succursales
(leur fonctionnementsera
légerement différent)

23 cartes événement 10 cartesemployé
(11seront archivées, (8 seront archivees,
voir plus bas) voir plus bas)

r "< PREPARATION DE LA BOITE 3>~

Aprésavoirterminé |a campagne, vous devezaménagervotreboitede <} campagne.
! jeudesorteace qu’ellesoitconﬁgurée pour cetteversion rejouabledu Regroupez tout le matériel du jeu, y compris celui se trouvant dans
‘ \ jeu.Pour cela, suivez {es instructions suivantes: dans l'entrepot et le bureau des lettres mortes (autrement dit:méme
= [ }‘ Vous avez trouvé, aufond dela boite, des autocollants deroutes grises. silaatéarchivé).
= I Collez-en sur chacun des espaces de ballast du plateau (y compris puis, archivez de fagon permanente s gléments suivants. Placez-es
— es ballasts de tunnels) qui n'auraient pas été construits lorsdela .\ danslebureaudes lettres mortes; ils neseront plus jamais utilisés. e
p +Uintégralité du paguet histoire +Lesautocollants succursale restants _J'ai trouvé Dead Man’s Gulch
#Toutes lescartes ppsgalgs,y compris celles  #Lesrecusbancaires restants -Grévedesouvriers ?
= . qui n'ont jamais ete piochées lorsdela  sles autocollants routerestants +Ces Bemployés:
campagne W : f e :
= A : 0Lesllcartesevenementsulvantes. -Logisticienne E
| Y +Les cartes bonus decompagnie ) . ; : i
< ) g Y -Mama O’ Connell étend son reseau -Agentimmobitier
\ +Lesdepliantsducirque : RS
‘ ; Mama 0'Connellvousaccorde une faveur -Financiere =
\ + Les tableaux des départs ¢ ;
z i - Avisde recherche -Parieuse
= + Les cartes concession 3 5
== 5 y X ~Triomphe pour le cirgue -Chef de gare ! -
‘ o Les cartes malediction, letrain fantdmeet A b g
‘ e dé fantome ~Un nouveau foyer ~Vice-président =
\ +Lebandit _Les12 coupsde minuit _Chasseuse de trésors
-Spéculateurs -Maitre foreur

oLes cartes au trésor et la carte A la
recherche du trésor perdu
+Lesautocollants grandeville restants

- Cartes aumarché noir
- Croissance urbaine




