


elkommen til Ticket to Ride® Japan. Hop ombord pa et hejhastighedstog, o¢g kom hurtigt

fra sted til sted, sa I kan beundre fuji-bjerget i tagen eller besege sneaberne, der bader
i varme kilder. Nyd synet af de blomstrende kirsebartraer naer de gamle slotsbygninger.
Hvis I foretraekker storbyens pulserende liv, kan I tage undergrundsbanen i Tokyo. Uanset,
hvordan I vaelger at foretage rejsen rundt i Japan, ma I huske at nyde turen undervejs o¢
besege de speendende destinationer for jeres modstandere.

Dette regelhzfte beskriver, hvorledes spillet adskiller sig fra
grundspillet, nar man spiller pa spillebraettet Japan, og denne udvi-
delse forudseetter, at man allerede kender reglerne til det originale
Ticket to Ride. Denne udvidelse kan spilles af 2-5 spillere.

Nogle steder pa kortet er forbundet af dobbeltspor. Disse spor, som
forbinder to steder pa kortet, er parallelle og bestar af lige mange felter.
| spil med 4 eller 5 spillere er begge spor tilgeengelige for spillerne, men
den samme spiller kan kun gre krav pa ét af sporene pa strekningen. |
et spil med 2 eller 3 spillere er kun ét spor pa et dobheltspor tilgaenge-
ligt. Nar en spiller har gjort krav pa det ene spori et dobbeltspor, er det
andet spor 13st og kan ikke benyttes af de gvrige spillere.

For at spille med denne udvidelse skal hver spiller bruge 20 tog-
vogne samt en matchende pointmarkgr, togvogneskortene fra enten
Ticket to Ride eller Ticket to Ride Europe og de nye spilkomponenter,
der er beskrevet herunder.

NYE HOMPONENTER
4 54 Rutekort
4 16 Hvide hgjhastighedstogvogne
4 7 Hgjhastighedstogmarkarer

OPSATNING

# Leeg hgjhastighedstogvognene i en bunke i naerheden af spille-
breettet.

# Hverspiller placerer sin hgjhastighedstogmar-
ker i sin spillerfarve pa feltet "0" pa point-
sporet for hgjhastighedstoget pa spillepladen. = -

# Giv fire rutekort til hver spiller. Man skal beholde mindst to af

kortene, men ma gerne beholde tre eller alle fire rutekort, hvis

man gnsker det. Bland rutekortene, som spillerne har fravalgt, og
lzeg dem i bunden af stakken.

REGELAENDRINGER

I 'sin tur skal man lave en (og kun en) af fglgende tre ting:

Traek togvognskort

Togvognskort treekkes pd samme made som i grundspillet.

Gor krav pa en strakning
Hajhastighedstogstrakninger

Dette spillebrat introducerer en ny type
streekning: Hejhastighedstogstrakningen. Spil-
lerne skal samarbejde for at etablere streekninger og udbygge landets
hgjhastighedstognetvaerk. Nar en spiller har gjort krav pa en hgjha-
stighedstogstrakning, kan den bruges af alle spillere til at ferdiggere
rutekort. Spillerne konkurrerer dog stadig, fori slutningen af spillet far
de spillere, som har bidraget mest til projektet, en stgrre belgnning.
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Forat gare krav pa en hgjhastighedstogstraekning skal man indlgse
et seet togvognskort i samme farve svarende til antallet af felter pa
straekningen (lokomotivkort kan som altid bruges).

Nar dette er gjort, far spilleren ikke point som normalt, men skal i
stedet flytte sin markgr et antal felter frem pa pointsporet for hgj-
hastighedstoget svarende til antallet af kort, som spilleren netop har
indlgst. | stedet for at bruge egne togvogne, sztter du et enkelt hvidt
hgjhastighedstog pa det felt der viser et hgjhastighedstog

Lgber bunken med hgjhastighedstog ter, bliver alle hgjhastigheds-
togstraekninger, som ikke er gjort krav pa, nu til almindelige gra
straekninger, som man kan ggre krav pa med sine egne togvogne i
henhold til de normale spilleregler. Det er ikke Teengere muligt at
flytte fremad pa pointsporet for hgjhastighedstoget.

Straekningen Aomori-Hakodate

Der er to streekninger, som forbinder Aomori og Hakodate, men
strekningerne har ikke samme antal felter.

Dette betyder, at dette ikke er et dobbeltspor, og at de normale
regler gaelder for disse to strekninger.
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For at frdiggere rutekortet fra Osaka til Shibuya skal Osaka forbindes med Tokyo (via en ubrudt straekning af spillerens egne tog og/eller
hgjhastighedstogstrakninger, som der er gjort krav pa) pa det store kort og Tokyo til Shibuya pa kortet, hvor der er zoomet ind.

ﬂen KUUShU 0g undergrundsbanen i Tokyo Afhaengigt af spillerantallet enten far eller mister spillerne point
; g g ; g ud fra deres position i forhold til modstanderne pa pointsporet for
| disse omrader er der pa kortet zoomet ind. Man g@r krav pa straek- =
hgjhastighedstoget:

ninger i disse omrader pa normal vis.

For at feerdiggare rutekort, anses en strekning, der er forbundet
med enten Tokyoeller Kokura pa det store kort, for at vaere forbundet
med alle streekninger, som er forbundet med den samme by pa den
del af kortet, som er zoomet ind. Det vil sige, at begge Tokyo-marke-
ringer pa spillebreettet (pa det store kort og omradet, som er zoomet
ind) er et og samme sted. Det samme gzlder for Kokura.

Traek Rutekort

Spilleren treekker de tre gverste rutekort fra
stakken. Man skal beholde mindst ét af kortene, men det er ogsa
tilladt at beholde to eller alle tre, hvis man gnsker det. Kort, som
spilleren ikke gnsker at beholde, lgges i bunden af stakken. Star flere spillere lige, far disse spillere alle pointantallet svarende

For at ferdiggare et rutekort kan man frit bruge bade egne strek- Uil deres position, og naste spiller far point svarende til den position
ninger og hgjhastighedstogstraekninger, som der er gjort krav pa i pa pointsporet, som de ville have haft, hvis ingen spillere stod lige.

spillet (enten af spilleren selv eller af en anden spiller). I et spil med fem spillere, hvor to spillere begge er pd andenpladsen,
og en enkelt spiller ikke har bidraget til hgjhastighedstogene, tildeles
. OI :
SPILLETS AFSLUTNING b‘f‘;”:{’)’;ﬁ:’t’;;erf::pmer
0G BONUS F OR REGIONER & 15 point til hver af de to spillere, som stdr lige
Hvis der | slutningen af en spillers tur er 0, 1 eller 2 hgjhastigheds- -5 point til spilleren bag dem

togvogne tilbage i bunken, 0G spilleren har 0, 1 eller 2 af sine egne
togvogne tilbage, far hver spiller, inklusive denne spiller, én sidste
tur. Herefter slutter spillet, og spillernes endelige pointantal bereg- Dergivesingen Globetrotter- eller Lengste togrute-bonus i denne
nes ved at fgje point for rutekort og bonus for hgjhastighedstogettil ~ udgave af spillet.

som beskrevet herunder.

@ -20 point til spilleren, som ikke har bidraget.

Dansk oversattelse af Pernille Madsen
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