


alkommen till Ticket to Ride® Old West. 1 detta Ticket to Ride tillag¢g kommer
du med utgang fran din hemstad att skapa ett jarnvagsnatverk och sprida ditt
inflytande genom att pa resans vag¢ ta kontroll over andra stader ... och vem vet,

du kanske loser mysteriet med Roswell!

el

Detta regelhafte beskriver de regelforandringar som dr specifika for
01d Westkartan och forutsatter att du dr bekant med reglerna fran ori-
ginalspelet Ticket to Ride. Detta tillagg ar till for 2-6 spelare.

| ett 4, 5 eller 6 personers spel kan alla sparen i en dubbel- eller trip-
pelstracka mutas in, men samma spelare kan inte muta in mer @n en
av dessa strdckor. | ett 2 eller 3 personers spel kan endast en av dessa
dubbla eller trippla strackor mutas in av nagon nar det forsta ar taget.
Sa fort en spelare mutat in en av dessa dr de andra sparen pa samma
strdcka Idsta och inte tillgangliga for Gvriga spelare.

Notera att detta tilldgg inte &r kompatibelt med Alvin & Dexter expan-
sionen. Men ta det Tugnt, snart kommer var dlskade rymdvarelse att
hora av sig ...

For att spela med detta tilldgg behdver du 40 tag (istallet for de vanliga
45) per spelare, matchande poangmarkarer och tagkorten fran Ticket
to Ride eller Ticket to Ride Europe tillsammans med féljande kompo-
nenter enligt nedan.

NvAa ROMPONENTER

+ 50 hiljettkort
4 2 honuskort

4 40 vita tagvagnar (det finns nagra reservvagnar, se till att dessa ar
undanplockade innan ni spelar)

+ 18 stadspjaser (3 per spelare)

+ Rymdvarelsen Alvin marker (eller sa kan du anvanda Alvinfiguren fran
Alvin & Dexter tilligget om du dger denna)

fORBEREDELSER

# Dela ut 5 biljettkort till varje spelare. Av dessa maste spelaren behal-
la minst 3. Blanda de bortkastade biljetterna och lagg dem underst i
hdgen.

o Varje spelare far de 3 stadspjaserna i sin farg.

# Efter att alla valt sina biljetter gar ni ett motursvarv runt bordet med
start pa den sista spelaren. Varje spelare valjer en stad som sin start-
stad genom att placera en sina stadspjaser pa den. Tank efter nér du
véljer startstad. Du kan bara utéka ditt jarvagsnét fran denna stad.

SPECIALREGLER

Pa sin tur maste en spelare utféra en (och endast en) av féljande tre
handelser:

1. Dra tagvagnskort

Tagvagnskort dras pa exakt samma sdtt som beskrivs av reglerna i
grundspelet.

2. Muta in en stracka

Den forsta strickan du mutar in méste vara en strécka som horjar i din
startstad. Varje efterféljande strdcka du mutar in maste vara ihopkopp-
lad med din startstad eller en annan stad du redan dr ihopkopplad med.
Du kan aldrig muta in en stracka som inte ar ihopkopplad med ditt nat-
verk.

Exempel: Du har valt Salt Lake City som din startstad. Den férsta strick-
an som du bygger dr fran Salt Lake City till Green River. Niista striicka
du bygger maste utgd fran Salt Lake City eller Green River. Du viljer att

bygga striickan Green River-Cheyenne. Nista stricka du bygger maste
kopplas ihop med Salt Lake City, Green River eller Cheyenne. Osv.

Efter att du mutat in en stricka far du placera en av dina stadspjds pa
nagon av staderna genom att spela ett kortpar av samma férg (lokomo-
tiv kan anvandas for att ersétta ett eller bada korten). Varje stad kan
bara ha en och endast en stadsmarker, tva spelare kan aldrig kontrollera
samma stad.

Du kan max kontrollera 3 stéder pa bradet eftersom du bara har 3 stads-
marker. En utplacerad stadsmarker kan aldrig flyttas.

Som vanligt ger den inmutade strdckan podng till den spelare som mu-
tade in den, savida inte minst en av de ihopkopplade stéderna kontroll-
eras av en annan spelare. | s fall &r det dgaren till stadsmarkdren som
far poangen, inte spelaren som mutade in strackan. Om du mutar in en
stracka som kopplas ihop med en av dina stadsmarker far du sa klart
poang for strackan. 3 -
Exempel: Du har en stadsmarkdr pa Salt Lake City. En motstandare byg-
ger striickan frdn St. George till Salt Lake City. Da fér 7 poiing och din
motstandare noll.

Om bada stdderna &r kontrollerade far bada spelarna poangsumman
som erhalls for strackan. Om en spelare kontrollerar bada stéderna far
hen dubbla podngsumman.

Exempel: Du har en stadsmarker pa 5t.George och en pa Salt Lake City.
En motstandare bygger striickan mellan dessa stider. Du fdr 14 poiing
fir striickan och motstandaren fér noll.

Farjor

Farjor dr speciella gra strickor som gar genom vatten och binder sam-
man tva stader. De &r latta att kdnna igen pa att dtminstone en av rutor-
na innehaller en lokomoativikon. For att muta in en farjestricka maste

spelaren l6sa in ett lokomotiv for varje ikon pa stréckan och ett set av
tagkort i en férg for de resterande rutorna pa férjestrackan.

3. Dra hiljetter

Spelaren drar 4 biljetter Gverst fran leken. Hen maste hehalla minst en
av dessa men far behdlla tva, tre eller alla fyra om hen dnskar. Kort som
kastas 1dggs underst i hdgen.

SLUTSPELSBONUS

Spelaren som Klarade flest biljetter far bonuskortet Globetrotter och
ldgger till 15 podng pa sin podngsumma. Om det blir lika far alla som
fick lika bonuspodngen.

VARIANT: RYMDVARELSEN ALVIN

Alvin startar i Roswell.

Ingen spelare kan starta spelet i Roswell. Under spelets gang kan ingen
spelare placera sin stadsmarker i Roswell.

Den forsta spelaren som mutar in en strdcka till Roswell fangar Alvin
och far genast 10 podng. Hen maste sedan flytta Alvin till en annan stad
hen kontrollerar (inklusive sin startstad).

Nar en annan spelare mutar in en stracka till den stad dar Alvin ar fangar
hen Alvin och far 10 podng. Hen maste sedan flytta Alvin till en stad hen
kontrollerar. Detta fortgar sedan under resten av spelet.

Den spelare som kantrollerar Alvin nar spelet tar slut far ytterligare 10
poang i bonus.
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