


.~ sparbitarna och placera den pa bradet pa Briangon och Avignon-

alkommen till Ticket to Ride® france - ett Ticket to Ride tillag¢ som
kommer att utmana dina vanor. I aratal har du enkelt och bekvamt
mutat in strackor, nu maste du forst bygga dina spar!

Detta regelhdfte beskriver de regelférandringar som dr specifika for Frankrikekartan och forutsdtter att du dr bekant med reglerna
fran originalspelet Ticket to Ride. Detta tillagg ar till for 2-5 spelare.

| ett 4 eller 5 personers spel kan alla sparen i en dubbel- eller trippelstrdcka mutas in, men samma spelare kan inte muta in mer dn
enav dessa strackor. | ett 2 eller 3 personers spel kan endast ett av dessa dubbla eller trippla strackor mutas in av nagon nar det forsta
dr taget. Sa fort en spelare mutat in en av dessa &r de andra sparen pd samma stracka lasta och inte tillgangliga for ovriga spelare.

For att spela med detta tillagg behover du 40 tag (istallet for de vanliga 45) per spelare, matchande poangmarkérer och tagkorten
fran Ticket to Ride eller Ticket to Ride Europe tillsammans med féljande komponenter enligt nedan.

Nva ROMPONENTER
4 58 biljettkort
4 2 bonuskort
4 64 Sparbitar

FORBEREDELSER

« Sortera sparbitarna och ldgg dem sidan om spelplanen.
 Varje spelare far 8 tagkort var.

+ Dela ut 5 hiljettkort till varje spelare. Av dessa maste spelaren behalla minst 3. Blanda de bortkastade biljetterna och lagg dem
underst i hdgen.

BANVALLAR

P& denna karta ar de flesta stréckor endast banvallar och kan inte mutas in i borjan pa spelet. De maste forst
byggas.

ANGRANSANDE LANDER OCH HORSIKA

Nagra biljettkort visar namnet pa en zon (det kan var ett av Frankrikes angransande ldnder eller Korsika) istallet for en (eller bada)
av staderna. Varje stracka som leder in i en av dessa zoner ar en atervindsgrand och ar helt separerad fran de andra. Olika strackor
som leder mot samma zon raknas inte som ihopkopplade.

SPECIALREGLER

P4 sin tur maste en spelare utféra en (och endast en) av foljande tre handelser:

- Qra tagkort och bygg €n Bld spelare har just
stracka dragit tvd kort.

Tagvagnskort dras pa exakt samma satt som Hon valjer nu den gula QL TN, ik
beskrivs av reglema i grundspelet, men nér 5-rutors sparbiten och o U st o
en spelare vdljer denna héndelse maste hen P I;C;;Zﬁsgr’;gﬁltgfgfn s i A » £
ocksa bygga en stracka pa banvallen efter att

, b | { Grenoble. Notera att
alla kort har dragits. Vdlj en av de tillgdngliga striickorna Avignon-

en stracka av samma langd. Denna sparbit Nice dr nu helt avskurna

bestammer nu fargen pd den nyligen byggda och ingen kan lingre
strackan. bygga dessa under detta

e Det finns ndgra stdllen pd bradet ddr tvd eller fler strickor korsar varandra. Ndr en av dessa korsande strickor byggts kan de
andra strickorna i samma korsning inte lingre byggas. Du kan aldrig placera en spdrbit pd (eller under) en stricka som redan
byggts eller blivit inmutad.

e | ett 2 och 3 personers spel kan endast ett av spdren i en dubbel- eller trippelstricka byggas. Om en spelare i ett 4 eller 5
personers parti bygger en spdrbit pd en dubbel- eller trippelstricka, bygger hen bara den strickan, inte resten av dem. Dessa
mdste byggas separat med egna spdrbitar. Till exempel tar det tre rundor att bygga de tre strickorna mellan Paris och Dijon.
De tre strickorna kan byggas av en spelare pd tre olika rundor, eller av tre spelare pd vars en tur, eller med en annan majlig
kombination.

2. Muta in en stracka

Forutom enrutes strackorna och de gra strackorna som redan ar byggda och kan mutas in fran borjan kan spelarna endast muta
in strackor som har byggts. Nar en stracka har mutats ldggs sparbiten som fanns pa den (om det fanns nagon) tillbaka i hogen med
sparhitar och kan darefter anvandas igen.

Vissa av de gra strdckorna ar specialstrackor som binder ihop tva stader over vatten (farjor). De ar latta att kanna igen da
lokomotivsymbolen anvands pa nagra av strackans rutor. For att muta in en farjestracka maste spelaren spela ett lokomotivkort for
varje lokomotivsymbol pa strackan plus den vanliga uppsattning kort i en valfri farg for de resterande rutorna pa farjestrackan.

Han mutar in striickan Marseille-

Grenoble genom att farst ta bort

sparbiten (som nu dr tillginglig
igen) och sedan placerar sina
tagvagnar pad bridet, till bld

spelares stora fartvivian!

Notera att de bada avskurna o
striickorna farblir avskurna. S W g @
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3. Dra hiljetter

Spelaren drar 4 hiljetter overst fran leken. Hen maste behalla minst en av dessa men far behdlla tva, tre eller alla fyra om hen
onskar. Kort som kastas 1aggs underst i hogen.

SLUTSPELSBONUS

I slutet pd spelet delas tvd bonusar ut:
+ Spelaren med langst sammanhangande strackan far Lingsta vag bonuskortet och 1agger till 10 podng pa sin poangsumma.
+ Spelaren som klarade flest biljetter far bonuskortet Globetrotter och lagger till 15 podng pa sin podngsumma.

Om det blir lika pa en bonus far alla som fick lika bonuspodngen.
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