Los disefiadores del juego y el
equipo de Horrible Games al
completo desean dar las gracias
a nuestros maravillosos patroci-
nadores de Kickstarter por creer en es-
ta idea delirante y ayudarnos a hacerla

realidad. jNada de todo esto habria sido
posible sin vuestro inestimable apoyo!

Saludos,
el equipo Horrible




NIVELES DE DIFICULTAD Y RECOMPENSAS

Objetos iniciales

Pana cowpLemn esT Mision

¢ Habilidad de
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Dificultad Facil

Objetos iniciales

Coge al azar 1 de las
3 cartas de Objeto
de Municiéon y roba

al azar 1 carta de
Objeto adicional.

Recompensas
Intermedias

Gana 1 Ronda
adicional

a continuacion
Recupera

3 puntos de Vida '

Y

3 puntos de
Autocontrol

Dificultad Pesadilla Dificultad Imposible

Objetos iniciales

Sin objetos iniciales

Roba al azar
1 carta de Objeto.

Recompensas
Intermedias

Sin recompensas
Intermedias

Recupera
3 puntos de Vida '

O BIEN

3 puntos de
Autocontrol
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RESUMEN DERHEROE RESUMEMN DELSTAE

planificacic
locacion de tram
pueden generar(
Peligro y jugar €
puesta a las Accic

vivencia.

nes, al mis
para eludi
chan en la

El Héroe ¢
sion Final.

En cadaTu

Los jugadores d
ganar la partida

No siempre es
pensar a todas
realizadas por el
Mal deben adapt
siones del Heroe:

Algunas cartas d
den jugarse boca
Acciones especi
go, todas las cart
garse boca abaje
quier Accion del

El Héroe ta
lidad espe
sonaje situ
Las cartas de Reac
roe se encuentre
una ficha de Pel
cional que se des

El Héroe U
tes del Lak
macidén co
Laberinto
nunca esta Después de juga
ta debe colocars
ciones del tablerc

En ambos Manua-
les, este simbolo
sefiala breves recor-
datorios de reglas
que ya se han expli-
cado en otro lugar.

Alone™ se ha disefiado para simular la
sensacién de ansiedad tipica de los video-
juegos de supervivencia de ciencia ficcién.
El juego busca intencionadamente some-
ter a presion al jugador Héroe.




Informacidn sobre
“Completar Misiones”

RECOMPENSAS INTERMEDIAS

FACIL

e Recupera 3 puntos de Vida Q'Y 3 puntos
de Autocontrol ‘i

¢ Gana 1 Ronda adicional
NORMAL

e Recupera 3 puntos de Vida @ O BIEN
3 puntos de Autocontrol §§

¢ Gana 1 Ronda adicional
PESADILLA

e Recupera 3 puntos de Vida @ O BIEN
3 puntos de Autocontrol §§

IMPOSIBLE

¢ Sin recompensas adicionales

MISION FINAL

Cuando el Héroe completa la Misién Final, la partida termina y el Héroe gana. Sin
embargo, como hemos dicho, para poder completar la Misién Final, el Héroe DEBE activarla
primero completando al menos 1 de las Misiones Iniciales. Cuando se activa la Mision Final,
sus efectos especiales, si los tiene, también entran en juego. En las Misiones Finales, el tiem-
po suele ser un factor importante, ya sea de forma directa o indirecta. El Héroe se enfrentaréa a
una carrera contrarreloj para hacerse con la victoria.

RECOMPENSAS

e iElHéroe gana!
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¢JUEGAS CON EL HEROE?

Ahora ya puedes leer el Manual del Héroe, que contiene el

resto de las reglas del juego desde la perspectiva del jugador

Héroe. Explica detalladamente todas las Acciones que puedes

realizar, y te ensefard a sobrevivir durante tu solitaria busqueda
a completar tus Misiones
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LJUGRIS EN EL BRANDO DEL NMAL?

Ahora ya podéis leer el Manual del Mal, que contiene el resto
de las reglas del juego.desde la perspectiva de los jugadores
del Mal. Explica detalladamente como engendrar y desplazar
Criaturas y cémo reaccionar ante las Acciones del Héroe.




