
การท่องโลกเพ่ือเสาะหาขุมสมบัติบนเกาะอันห่างไกลกำ�ลังไปด้วยดี ทันใดน้ันคุณก็

เริม่ได้ยินเสียงดังครนื!! พร้อมพ้ืนดินส่ันสะเทือน ภูเขาไฟได้ปะทุขึน้หลังจากหลับไหล

มาเป็นร้อยปี และสัตว์ร้ายดึกดำ�บรรพ์ขนาดมหึมาถูกปลุกให้ต่ืนขึน้...

ทะเลกำ�ลังกลืนกินเกาะไปเรื่อย ๆ เป็นหน้าท่ีของคุณท่ีจะต้องหนีออกจากเกาะและ 

มีสมบัติติดไม้ติดมือให้มากท่ีสุด! ตราบใดท่ีคุณยังไม่ได้เหยียบผืนดิน คุณจะยัง 

อยู่ในอันตราย 

นักผจญภัยกลุ่มอ่ืน ๆ  ก็กำ�ลังพยายามหนีเช่นกัน และพวกเขาดูจะไม่เป็นมิตรพอท่ีจะ 

ให้เราร่วมเรือด้วย หลีกหนีจากภูเขาไฟและสัตว์ร้ายใต้ท้องทะเล หรือลึกในป่าดงดิบ 

แต่เหนือส่ิงอ่ืนใด คือ นักผจญภัยกลุ่มอ่ืน...

เอาชีวิตรอดให้ได้ไม่ว่าจะหนทางใด!

2  5 45’8+
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ในเกม Survive the Island ผู้้�เล่่นควบคุุมทีีมของนัักผจญภััยทั้้�ง 10 คน ให้้หนีออกจากเกาะ
 ที่่�กำำ�ลังจะจม โดยนัักผจญภััยแต่่ละคนจะมีีสมบััติิติิดตััว ตามเลขที่่�อยู่่�ข้้ างใต้้มัน

รัักษาสมบััติิให้้มากที่่�สุดเท่่าที่่�จะทำำ�ได้้  ระวัังไม่่ให้้สัตว์ร้้ายจัับนัักผจญภััยของคุุณได้้และหลบหนี

 ไปยัังเกาะที่่�ปลอดภััย... ซ่ึ่�งจะต้้องทำำ�ให้้สำำ�เร็็จก่่อนที่่�ภููเขาไฟทั้้�ง 3 ลููก จะระเบิิด! (จากทั้้�งหมด 4 ลููก)

ผู้้�เล่่นคนล่่าสุุดที่่�ไปเที่่�ยวเกาะและเดิินทางกลัับมาได้้อย่่างปลอดภััยจะได้้เป็็นผู้้�เล่่นคนแรก

11 สร้้างเกาะกลางโดยสัับไทล์เกาะทั้้�งหมดเข้้าด้้วยกััน แล้้ววางคว่ำำ��ลงแบบสุ่่�มโดยให้้อยู่่�ภายในเส้้นทึึบ

 
และพยายามไม่่ดููอีกด้้านของไทล์ 

22 วางมัังกรทะเลไว้้บนกระดานตามตำำ�แหน่ง   และวางไคจูู และฉลามไว้้ด้้านข้้างกระดาน

33 ผู้้�เล่่นแต่่ละคนเลืือกสีีของตััวเองและหยิบมีีเปิ้้� ลนักผจญภััย 10 คน แผ่่นสรุุปวิิธีีเล่่น และแพไม้้ 2 อััน
 ให้้วางแพไม้้ที่่�เหลือไว้้ด้้านข้้างกระดาน

เกมสำำ�หรัับ 2 คน: เลืือกคนละ 2 สีี ให้้คิิดว่่าเป็็นฝ่่ายเดีียวกััน และหยิิบมีีเปิ้้� ลนัักผจญภััย 20 คน 
 แผ่่นสรุุปวิิธีีเล่่น 2 ใบ เพื่่�อบ่่งบอกว่่าใช้้สีีใด และแพไม้้ 4 อััน

44 ผลัดกัันเลืือกนัักผจญภััย 1 คน วางลงในไทล์ที่่�ว่างอยู่่�วนตามเข็ม็นาฬิิกา จนกระทั่่�งทุุกคน
 วางนัักผจญภััยลงในเกาะครบทั้้�งหมด

เมื่่�อเกมเริ่่�มต้้นขึ้้�น คุุณจะไม่่สามารถดููมููลค่าสมบััติิด้้านใต้้ของมีีเปิ้้� ลนักผจญภััยได้้อีก พยายามจำำ�ตัวเลขเหล่่านั้้�น
 

เมื่่�อเกมเริ่่�มต้้นขึ้้�น คุุณจะไม่่สามารถดููมููลค่าสมบััติิด้้านใต้้ของมีีเปิ้้� ลนักผจญภััยได้้อีก พยายามจำำ�ตัวเลขเหล่่านั้้�น
 ขณะที่่�คุุณวางนัักผจญภััยลงในเกาะขณะที่่�คุุณวางนัักผจญภััยลงในเกาะ

เกมสำำ�หรัับ 5 คน: เมื่่�อไทล์์เกาะ 40 แผ่่น ถููกวางจนเต็็ม นัักผจญภััยที่่�เหลืือสามารถวางลงในเกาะที่่�มีนัักผจญภััย 1 คนได้้

55 ��ผลัดกัันวางแพไม้้ 1 อััน ลงในช่่องน้ำำ��ที่่�ติดกัับไทล์เกาะที่่�ยังว่่างอยู่่� จนกว่่าทุุกคนจะวางแพไม้้จนครบ 2 อััน

1 กระดานหลก ��40 ไทลเกาะ: 16 ชายหาด 
16 ป่า และ 8 ภูเขา

�50 มีเปิ้ล นักผจญภัย  
(10 คนต่อสี) และมีเลข
สมบัติ 1 2 3 4 หรือ 5

�13 มีเปิ้ล สัตว์ร้าย  
(5 มังกรทะเล, 6 ฉลาม,  
2 ไคจู)

�12 แพไม้ ซึ่งสามารถจุมีเปิ้ล  
นักผจญภัยได้สูงสุด 3 คน 

�5 แผ่นสรุปวิธีเล่น  
(1 ใบต่อสี)

แอคชันแอคชัน
ACTIONS

น้ำ�ขึน้น้ำ�ขึน้
RISING WATERS

สัตวสัตว์์รร้้�ย�ย
CREATURES

เคล่ือนทเคล่ือนท่ี ่ี · MOVE ใชใช้้ · USE

นำ�ไทลนำ�ไทล์์ออก ออก · REMOVE

ทอยทอย · ROLL

ถถ้้�ไม�ไม่่มี มี เหลือเหลือ
IF NO  LEFT

1 ลูกเต๋าสัตว์ร้าย 

อุุปกรณ์์เกม

เป้้าหมายของเกม

การเตรีียมเกม
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กองกลาง:

11

22

22

33
33

44

55

การเตรียมเกม
สำ�หรับ 4 คน

ในรอบของผู้้�เล่่นจะประกอบไปด้้วย 3 ขั้้�นตอน และวนเล่่นไปตามเข็ม็นาฬิิกา

เมื่่�อเล่่นครบทั้้�ง 3 ขั้้�นตอนแล้้ว ผู้้�เล่่นคนต่่อไปจะเริ่่�มเล่่น

วิิธีีการเล่่น

11..  แอคชััน
เคลื่่�อนที่่�นักผจญภััย และ/หรืือ แพไม้้ และ 

ใช้้ความ สามารถพิิเศษสามารถพิิเศษ  ของไทล์ (ดููต่่อหน้้า 4)

2.2. น้ำำ ��ข้ึ้�น
นำำ�ไทล์ออกจากกระดานกลาง 
และดููความสามารถด้้านหลัง

3.3. สััตว์์ร้้าย
ทอยลููกเต๋๋า 

และเดิินสััตว์ร้้าย

ถ้าไม่
เหลือ
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ตัวอยตัวอย่่างของขั้นตอนแอคชัน :างของขั้นตอนแอคชัน :
แอนนาเคล่ือนท่ีนักผจญภัยด้วยการว่ายน้ำ�ไปยังไทล์เกาะ 11   
และเดินเท้าต่อไปยังแพไม้ท่ีอยู่ติดกัน 22  หลังจากน้ัน 
เธอเคล่ือนท่ีนักผจญภัยอีกคนโดยการว่ายน้ำ�ไปขึน้แพไม้ 33   

และสุดท้ายเธอใช้ความสามารถพายเรือ ( ) 
     เพ่ือเล่ือนแพไม้ 2 ช่อง 

เกาะปลอดภััยเกาะปลอดภััย

22

3311

11.. แอคชััน
A. การเคลื่่�อนที่่�A. การเคลื่่�อนที่่�
ในขั้้�นตอนแอคชััน ถ้้าคุุณยัังมีีนัักผจญภััยเหลืออยู่่� คุุณสามารถทำำ�การเคลื่่�อนที่่�หนึ่�งช่่องได้้สููงสุุด 3 ครั้้�ง

 (เดิินนัักผจญภััย หรืือ เลื่่�อนแพไม้้ก็ได้้)

��การเคลื่่�อนที่่�นักผจญภััยบนบกการเคลื่่�อนที่่�นักผจญภััยบนบก
จุุดเริ่่�มต้้น และ จุุดสิ้้�นสุุดของการเคลื่่�อนที่่�อยู่่� บนไทล์เกาะ 
หรืือแพไม้้ หรืือเกาะปลอดภััย

�การเคลื่่�อนที่่�นักผจญภััยในน้ำำ�� (ว่่ายน้ำำ��)การเคลื่่�อนที่่�นักผจญภััยในน้ำำ�� (ว่่ายน้ำำ��)
จุุดเริ่่�มต้้น หรืือ จุุดสิ้้�นสุุดของการเคลื่่�อนที่่�อยู่่� ในน้ำำ�� 

นัักผจญภััยแต่่ละคนนั้้�นสามารถว่่ายน้ำำ��ได้้แค่่ 1 ครั้้�งต่่อรอบนัักผจญภััยแต่่ละคนนั้้�นสามารถว่่ายน้ำำ��ได้้แค่่ 1 ครั้้�งต่่อรอบ

การเคลื่่�อนที่่�แพไม้้การเคลื่่�อนที่่�แพไม้้
เลื่่�อนแพไม้้ที่่�ว่่างอยู่่�หรืือแพไม้้ที่่�คุุณควบคุุมไปยัังช่่องในน้ำำ��ที่่�ติดกััน ที่่�ไม่่มีีแพไม้้ 

�ในการควบคุุมแพไม้้ คุุณจะต้้องมีีนัักผจญภััยมากกว่่าหรืือเท่่ากัับนัักผจญภััยสีีอื่่�นบนแพนั้้�นในการควบคุุมแพไม้้ คุุณจะต้้องมีีนัักผจญภััยมากกว่่าหรืือเท่่ากัับนัักผจญภััยสีีอื่่�นบนแพนั้้�น

ข้้อสัังเกต:ข้้อสัังเกต: เมื่่�อนัักผจญภััยอยู่่� ในช่่องเดีียวกัับแพไม้้ ให้้วางไว้้บนแพไม้้นั้้�นทัันทีีหากยัังมีีที่่�ว่างเหลืืออยู่่�

B. การใช้้ความสามารถพิิเศษB. การใช้้ความสามารถพิิเศษ
นอกจากการเคลื่่�อนที่่�แล้้ว ในตอนใดก็็ได้้ ในขั้้�นตอนแอคชััน 
คุุณสามารถใช้้ ไทล์ความสามารถพิิเศษกี่่�ใบก็็ได้้ โดยการทิ้้�งมััน 
และใช้้ความสามารถนั้้�น
คุณุจะได้้รับัไทล์ความสามารถพิิเศษใน ขั้้�นตอนน้ำำ��ขึ้้�น 
(ดููต่่อหน้้าที่่� 5)
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ตััวอย่่างการคิิดคะแนน :ตััวอย่่างการคิิดคะแนน :
เจนช่่วยนัักผจญภััยของเธอได้้ 5 คน ในขณะที่่�อีก 3 คนของเธอถููก
กำำ�จััดไประหว่่างเกม เมื่่�อภููเขาไฟลููกที่่� 3 ปะทุุขึ้้�น นัักผจญภััยของเธอ
อีีก 2 คนที่่�เหลืืออยู่่�บนแพไม้้ก็็จะถููกกำำ�จััดด้้วย
คะแนนรวมของเธอ คืือ 4+5+1+2+4 = 16 คะแนน

น้ำำ ��ข้ึ้�น

สััตว์์ร้้าย

2.2.
หยิบไทล์เกาะ 1 แผ่่น โดยเริ่่�มจากไทล์แผ่่นบางที่่�สุดที่่�อยู่่� บนกระดานกลาง ดัังนั้้�นไทล์เกาะจะค่่อยๆ หายไปทีีละประเภท
เริ่่�มจาก ไทล์ชายหาด          ต่่อมา คืือ ไทล์ป่่า          และท้้ายที่่�สุด คืือ ไทล์ภููเขา 

ถ้้ามีีนัักผจญภััยหรืือสััตว์ร้้ายอยู่่�บนไทล์ที่่�คุุณเลืือก ให้้วางลงในช่่องน้ำำ��ที่่�เพิ่่�งจะเปิิดออก
เปิิดดููด้้านหลังไทล์ที่่�คุุณเลืือกแบบลัับๆ

	× ถ้้ามัันมีีเหตุุการณ์เหตุุการณ์  ให้้แสดงผลทันทีีและทิ้้�งไทล์นั้้�นให้้แสดงผลทันทีีและทิ้้�งไทล์นั้้�น
ข้้อยกเว้้น: นอกจากความสามารถแล้้ว ภููเขาไฟจะเหมืือนตััวนัับเวลาเพื่่�อจบเกมและจะยัังวางอยู่่� ในช่่องเดิิม 

 โดยเกมจะจบลง เมื่่�อภููเขาไฟทั้้�ง 3 แผ่่น ถููกเปิิดออก

	× ถ้้ามีีความสามารถพิิเศษความสามารถพิิเศษ  ให้้เก็็บแผ่่นไทล์คว่ำำ�� เอาไว้้ ใช้้ ในขั้้�นตอนแอคชัันรอบถััดไปให้้เก็็บแผ่่นไทล์คว่ำำ�� เอาไว้้ ใช้้ ในขั้้�นตอนแอคชัันรอบถััดไป
ข้้อยกเว้้น: คุุณไม่่จำำ�เป็็นจะต้้องรอให้้ถึึงรอบของคุุณหากจะใช้้ «ไทล์์ขับัไล่่» ในการต่่อกรกัับการโจมตีีของฝ่่ายอื่่�น

สำำ�หรัับรายชื่่�อเหตุุการณ์และความสามารถพิิเศษ ดููที่่�หน้้า 8

ถ้้าคุุณไม่่มีีนัักผจญภััยเหลืออยู่่�เลยในตอนเริ่่�มต้้นรอบ ให้้หยิบไทล์ทิ้้�ง 2 แผ่่น (ปกติิ 1 แผ่่น) ในขั้้�นตอนน้ำำ��ขึ้้�น

ทอยลููกเต๋๋าสััตว์ร้้าย ถ้้าสััตว์ร้้ายที่่�ทอยได้้อยู่่�บนกระดาน คุุณจะต้้องขยัับมััน

 
(ดููต่่อที่่� «สััตว์ร้้าย: การเคลื่่�อนที่่�และการโต้้ตอบ» หน้้า 6)
ข้้อสัังเกต:ข้้อสัังเกต: มัังกรทะเลจะวางอยู่่�บนกระดานกลางตั้้�งแต่่ตอนเตรีียมเกม  
ส่่วนฉลามและไคจููจะใส่่เพิ่่�มเข้้าไปเมื่่�อมีีเหตุุการณ์์จากการเปิิดไทล์์สััตว์์ร้้าย

การจบเกม
เกมจะจบลง เเมื่่�อไม่่มีีนัักผจญภััยเหลืออยู่่�บนกระดานมื่่�อไม่่มีีนัักผจญภััยเหลืออยู่่�บนกระดาน
กลางกลาง หรืือ เมื่่�อภููเขาไฟลููกที่่� 3เมื่่�อภููเขาไฟลููกที่่� 3   ถููกเปิิดขึ้้�น
ข้้อสัังเกต:ข้้อสัังเกต: ถ้้าภููเขาไฟลููกที่่� 3 เกิิดปะทุุขึ้้�นจะทำำ�ให้้จบเกม
ทัันทีี ผู้้� เล่่นทุุกคนจะไม่่ได้้คะแนนจากนัักผจญภััยที่่�ไม่่ได้้
ขึ้้�นเกาะอย่่างปลอดภััย
รวบรวมคะแนนสมบััติิจากนัักผจญภััยที่่�คุุณช่่วยเหลือได้้ 
ผู้้�เล่่นที่่�ได้้คะแนนจากสมบััติิมากที่่�สุดจะเป็็นผู้้�ชนะ หาก
ได้้คะแนนเสมอกััน ให้้ถือว่่าชนะร่่วมกััน

3.3.
ถ้าไม่
เหลือ
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สััตว์ร้้ายแต่่ละตััวจะโต้้ตอบกัับบางสิ่่�งในช่่องที่่�มันอยู่่�
การโต้้ตอบจะเกิิดขึ้้�นเมื่่�อ:การโต้้ตอบจะเกิิดขึ้้�นเมื่่�อ:
1. สััตว์ร้้ายเดิิน1. สััตว์ร้้ายเดิินไปยัังช่่องที่่�มีบางสิ่่�ง		
2.2. มีีบางสิ่่�งถููกขยัับมีีบางสิ่่�งถููกขยัับเข้้าไปยัังช่่องที่่�มีสััตว์ร้้าย	
3.3. สััตว์ร้้ายเข้้ามาสััตว์ร้้ายเข้้ามาในกระดานกลาง ผ่่านเหตุุการณ์จากไทล์สััตว์ร้้าย (ดููหน้้าที่่� 8) และถููกวางลงในช่่องที่่�มีบางสิ่่�งอยู่่�

ถ้้าสััตว์ร้้ายกำำ�จัดันัักผจญภััยหรือืทำำ�ลายแพไม้้ ให้้วางนัักผจญภััยและแพไม้้ที่่�ถููกกำำ�จัดไว้้ข้้างกระดาน

 และห้้ามดููมููลค่าของสมบััติิที่่�อยู่่�ข้้ างใต้้ตัวนัักผจญภััย

MOVE USE

REMOVE

IF NO  LEFT

ROLL

1. ACTIONS

2. RISING WATERS

3. CREATURES

ชนิิดของพื้้�นที่่�ชนิิดของพื้้�นที่่�
ที่่�สามารถที่่�สามารถ
เคลื่่�อนที่่�ไปได้้เคลื่่�อนที่่�ไปได้้

สิ่่�งที่่�สัตว์์ร้้าย สิ่่�งที่่�สัตว์์ร้้าย 
โต้้ตอบได้้โต้้ตอบได้้

ชนิิดของ ชนิิดของ 
สััตว์์ร้้ายสััตว์์ร้้าย

ระยะ ระยะ 
การเคลื่่�อนที่่�การเคลื่่�อนที่่�

มังกรทะเลมังกรทะเล

การเคลื่่�อนที่่�: 1การเคลื่่�อนที่่�: 1  ช่่องในน้ำำ��
การโต้้ตอบ:การโต้้ตอบ: ทำำ�ลายแพไม้้และกำำ�จัด 
นัักผจญภััยทั้้�งหมด (รวมถึึงคนว่่ายน้ำำ��)

การเคลื่่�อนที่่�: 1การเคลื่่�อนที่่�: 1 หรือ 22 ช่่องในน้ำำ��
การโต้้ตอบ:การโต้้ตอบ: กำำ�จัดัคนว่่ายน้ำำ��

การเคลื่่�อนที่่�: 1การเคลื่่�อนที่่�: 1 หรือื 22 ช่่องในน้ำำ�� และ/หรือื บนบก
การโต้้ตอบ:การโต้้ตอบ: ทำำ�ลายแพไม้้, ผลักนัักผจญภััยไปยัังช่่องที่่�ติดกััน (หากมีีหลายคน ไม่่จำำ�เป็็นต้้องผลักไปช่่องเดีียวกััน)
และย้้ายสััตว์ร้้ายตามกฏของการเคลื่่�อนที่่�
ข้้อสัังเกต: ข้้อสัังเกต: สััตว์์ร้้ายหลายตััวสามารถอยู่่� ในช่่องเดีียวกัันได้้ ยกเว้้นไคจูู ไม่่มีีสิ่่�งใดสามารถเข้้าไปในช่่องที่่�มีไคจููได้้ 
เว้้นแต่่ไคจููเอง (ตััวที่่�สองจะไล่่ตััวแรกออกไปช่่องข้้างๆ)       ไคจูไคจู

ฉลามฉลาม

คำ�อธิบาย : คำ�อธิบาย : 

 ชช่่องในน้ำ�องในน้ำ�

นักผจญภัยทุกคน นักผจญภัยทุกคน 
ถูกกำ�จัดถูกกำ�จัด

นักผจญภัยท่ีวนักผจญภัยท่ีว่่ายน้ำ�ายน้ำ�
ถูกกำ�จัดถูกกำ�จัด

ทำ�ลายแพไมทำ�ลายแพไม้้

ไคจูผลักนักผจญภัยไปยังชไคจูผลักนักผจญภัยไปยังช่่องท่ีอยูองท่ีอยู่่ติดกันและติดกันและ

ยย้้ายสัตวายสัตว์์รร้้ายตามกฎการเคล่ือนท่ีของมันายตามกฎการเคล่ือนท่ีของมัน

 ชช่่องบนบกองบนบก

นักผจญภัยท่ีวา่ยน้ำ� 

คือ มีเปิ้ลทอยูใ่นน้ำ� 

(ไม่ใชบ่นแพไม)้

�สัตว์ร้ายจะหยุดเดินทันที ถ้ามัน
เคล่ือนท่ีเขา้ไปในช่องท่ีมีบางส่ิง 
ท่ีมันโต้ตอบ

สััตว์์ร้้าย: การเคล่ื่� อนท่ี่�และการโต้้ตอบ

คำำ �อธิบายแผ่่นสรุปวิิธีีเล่่น
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	×  มีตัวอยมีตัวอย่่างการเคล่ือนท่ี ท่ีทำ�ไดางการเคล่ือนท่ี ท่ีทำ�ได้้หรือไมหรือไม่่ไดได้้ ไหม? ไหม?
มีีสิิ!
ในตััวอย่่างต่่อไปนี้้� สีีแต่่ละสีีแทนแต่่ละรอบ
การเคลื่่�อนที่่�ที่่�ถููกต้้อง:การเคลื่่�อนที่่�ที่่�ถููกต้้อง:

เครดิตเครดิต
นัักออกแบบ: Julian Courtland-Smith
พััฒนา: L’Atelier
งานศิิลป์: Mr. Cuddington
งานศิิลป์เพิ่่�มเติิม: Cloé Dessolain, Stéphane Gantiez, 
Umeshu Lovers
จััดรููปแบบกฏ: Good Heidi
© Asmodee Group 2024. All rights reserved.

  
ผู้้�แปล: พนม ศิิริิมงคลสกุุล, ลชา พรหมศร
ผู้้�เรีียบเรีียง: เกีียรติพร สารธิมา
บรรณาธิิการ: สราวดีี ผดุุงศิิริิเศรษฐ์์

นัักผจญภััยแต่่ละตััวสามารถเคลื่่�อนที่่�ในน้ำำ��ได้้แค่่
 หนึ่�งครั้้�งต่่อรอบ (นอกเหนือจากไทล์ความสามารถพิิเศษ)

นัักผจญภััยสีีเหลืองไม่่สามารถเคลื่่�อนที่่� 
เข้้าไปในช่่องน้ำำ��นี้้�โดยการว่ายหรืือเลื่่�อนแพไม้้ 
(เพราะเขาไม่่ได้้ควบคุุมแพไม้้อยู่่�)

การเคลื่่�อนที่่�ที่่�ไม่่ถููกต้้อง:การเคลื่่�อนที่่�ที่่�ไม่่ถููกต้้อง:

คำำ �ถามท่ี่�พบบ่่อย

  

	×  สามารถเดินนักผจญภัยไปยังชสามารถเดินนักผจญภัยไปยังช่่องท่ีมีนักผจญภัยอ่ืนไดองท่ีมีนักผจญภัยอ่ืนได้้หรือไมหรือไม่่??
ได้้! ข้้อจำำ�กัดของการมีนัักผจญภััย 1 คน ต่่อช่่องมีีแค่่ช่่วง

 เตรีียมเกม เมื่่�อเกมเริ่่�มขึ้้�น จะมีีนัักผจญภััยกี่่�ตัวก็็ได้้ ใน 1 ช่่อง
	×  ในขั้นตอนของสัตวในขั้นตอนของสัตว์์รร้้าย สัตวาย สัตว์์รร้้ายจะเคล่ือนท่ีอยายจะเคล่ือนท่ีอย่่างไร?  างไร?  
และไคจูจะตอบโตและไคจูจะตอบโต้้อะไรกอะไรก่่อน ตามลำ�ดับ?อน ตามลำ�ดับ?
ผู้้�เล่่นที่่�เป็็นเจ้้าของรอบนั้้�นจะเป็็นผู้้�ตััดสิินใจเลืือก 

 และจััดลำำ�ดับว่่าจะตอบโต้้อะไรก่อนหลัง
	×  อะไรจะเกิดขึ้น หากเปิดไทลอะไรจะเกิดขึ้น หากเปิดไทลแลแล้้วเจอเหตุการณวเจอเหตุการณ์์ท่ี ท่ี 
ตต้้องวางสัตวองวางสัตว์์รร้้าย ลงในชาย ลงในช่่องท่ีมีไคจูอยูองท่ีมีไคจูอยู่่กก่่อนแลอนแล้้ว?ว?
สััตว์ร้้ายจะไม่่ถููกวางลงในช่่องนั้้�น เว้้นแต่่จะเป็็นไคจููเอง

 ซ่ึ่�งในกรณีนี้้� จะย้้ายไคจููที่่�อยู่่�ก่ อนหน้้าไปช่่องข้้าง ๆ ทัันทีี
	×  อะไรจะเกิดขึ้นถอะไรจะเกิดขึ้นถ้้าเปิดเจอไทลาเปิดเจอไทลเหตุการณเหตุการณ์์แพไมแพไม้้    
แตแต่่ไมไม่่มีแพไมมีแพไม้้เหลออยูเหลออยู่่??
ในกรณีนี้้� ให้้ย้้ายแพไม้้ที่่�ว่างอยู่่�มาใช้้แทน แต่่หากไม่่มีีแพ

 ไม้้ที่่�ว่างอยู่่� ก็็จะไม่่เกิิดอะไรขึ้้�นเลย
	×  อะไรจะเกิดขึ้นถอะไรจะเกิดขึ้นถ้้าแพไมาแพไม้้ลล่่องเของเข้้าไปในชาไปในช่่องท่ีมีนักผจญภัย องท่ีมีนักผจญภัย 
มากกวมากกว่่าท่ีวาท่ีว่่างบนแพ? างบนแพ? 
เป็็นเหตุุการณ์ที่่�เกิิดขึ้้�นยาก แต่่กรณีนี้้�ให้้ผู้้�เล่่นที่่�กำำ�ลังเล่่นอยู่่�

 เลืือกว่่าใครจะได้้ขึ้้�นแพไม้้
	×  ฉันสามารถใชฉันสามารถใช้้ความสามารถพิเศษของไทลความสามารถพิเศษของไทลโลมาเพ่ือเคล่ือนท่ี โลมาเพ่ือเคล่ือนท่ี 
นักผจญภัยจากบนเกาะหรือแพไมนักผจญภัยจากบนเกาะหรือแพไม้้ไปยังน้ำ�ไดไปยังน้ำ�ได้้หรือไมหรือไม่่??
ไม่่ได้้ โลมาอยู่่�ในน้ำำ�� จะมีีแค่่คนที่่�ว่ายน้ำำ��เท่่านั้้�น ที่่�สามารถ

 เกาะครีีบของโลมา ขณะมัันว่่ายผ่่านได้้
	×  ถถ้้าฉันใชาฉันใช้้ความสามารถพิเศษของไทลความสามารถพิเศษของไทลลูกเตลูกเต๋๋าสัตวาสัตว์์รร้้าย  าย  
ฉันยังจะไดฉันยังจะได้้ทอยลูกเตทอยลูกเต๋๋าอีกหรือไมาอีกหรือไม่่ในขั้นตอนสัตวในขั้นตอนสัตว์์รร้้าย?าย?
ได้้แน่่นอน!

	×  ถถ้้าใชาใช้้ไทลไทลขับไลขับไล่่  นักผจญภัยของฉันยังต  นักผจญภัยของฉันยังต้้องโตองโต้้ตอบ ตอบ 
กับสัตวกับสัตว์์รร้้ายอีกหรอไมายอีกหรอไม่่??
ไม่่ต้้อง! นัักผจญภััยทุุกคนและแพไม้้ที่่�อยู่่� ช่่องเดีียวกััน

 กัับสััตว์ร้้ายจะยัังรอดอยู่่�และอยู่่�ในช่่องนั้้�น
	×  ฉันสามารถใชฉันสามารถใช้้ไทลไทลขับไลขับไล่่ 1 ไทล 1 ไทล ์ 
เพ่ือจัดการกับสัตวเพ่ือจัดการกับสัตว์์รร้้ายมากกวายมากกว่่า 1 ตัว ไดา 1 ตัว ได้้หรือไมหรือไม่่??
ไม่่ได้้ คุุณจะต้้องใช้้ ไทล์ขับัไล่่ 1 ไทล์ กัับสััตว์ร้้าย 1 ตััว

Sign up & enjoy 
exclusive benefits

Welcome to the extraordinary 
World of Players



ความสามารถไทล์
ไทล์ที่่�เป็็น ไทล์ที่่�เป็็น เหตุุการณเหตุุการณ์์

(ส่่งผลทัันทีี)(ส่่งผลทัันทีี)
ไทลไทลท่ีมี ท่ีมี ความสามารถพิเศษความสามารถพิเศษ

(สามารถเก็บไว(สามารถเก็บไว้้ใชใช้้ในขั้นตอนแอคชันตในขั้นตอนแอคชันต่่อไปไดอไปได้้))

สััตว์์ร้้ายสััตว์์ร้้าย  สีีเขีียวสีีเขีียว: : วาวางฉลาม 1 ตััว ในช่่องนี้้� 1 ตััว ในช่่องนี้้�
ถ้้าฉลามทุุกตััวอยู่่�บนกระดานหลัักแล้้วถ้้าฉลามทุุกตััวอยู่่�บนกระดานหลัักแล้้ว
ให้้ย้้ายจากที่่�อื่่�นมาให้้ย้้ายจากที่่�อื่่�นมา
จำ�นวนไทลจำ�นวนไทล์์ท่ีมี: ท่ีมี: x3  x3 

พายเรืือ:พายเรืือ: เคลื่่�อนที่่�แพไม้้ที่่�ว่างอยู่่�  หรืือแพไม้้ เคลื่่�อนที่่�แพไม้้ที่่�ว่างอยู่่�  หรืือแพไม้้
ที่่�คุุณควบคุุม 1 ลำำ� ได้้ 1 หรืือ 2 ช่่องที่่�คุุณควบคุุม 1 ลำำ� ได้้ 1 หรืือ 2 ช่่อง
จำำ�นวนไทล์์ที่่�มี:จำำ�นวนไทล์์ที่่�มี:  x2  

สััตว์์ร้้ายสััตว์์ร้้าย  สีีน้ำำ��เงิินสีีน้ำำ��เงิิน: : วางไคจูู 1 ตััว ในช่่องนี้้� 1 ตััว ในช่่องนี้้�
ถ้้าไคจููทั้้�งสองตััวอยู่่�บนกระดานหลัักแล้้วถ้้าไคจููทั้้�งสองตััวอยู่่�บนกระดานหลัักแล้้ว
ให้้ย้้ายจากที่่�อื่่�นมาให้้ย้้ายจากที่่�อื่่�นมา
จำำ�นวนไทล์์ที่่�มี:จำำ�นวนไทล์์ที่่�มี: x3  x2 

โลมา:โลมา: เคลื่่�อนที่่�หนึ่่�งในคนว่่ายน้ำำ��ของคุุณ   เคลื่่�อนที่่�หนึ่่�งในคนว่่ายน้ำำ��ของคุุณ  
1 หรืือ 2 ช่่องในน้ำำ�� การเคลื่่�อนที่่�นี้้�สามารถ1 หรืือ 2 ช่่องในน้ำำ�� การเคลื่่�อนที่่�นี้้�สามารถ
จบลงที่่�ผืืนดิินหรืือแพไม้้ก็็ได้้จบลงที่่�ผืืนดิินหรืือแพไม้้ก็็ได้้
จำำ�นวนไทล์์ที่่�มี:จำำ�นวนไทล์์ที่่�มี: x3    x1  

แพไม้้:แพไม้้: วางแพไม้้ลงในช่่องนี้้� 1 ลำำ� วางแพไม้้ลงในช่่องนี้้� 1 ลำำ�
จำ�นวนไทลจำ�นวนไทล์์ท่ีมี: ท่ีมี: x1  x3 

ดำำ�น้ำำ��:ดำำ�น้ำำ��: ย้้ายสััตว์์ร้้ายบนกระดานกลาง 1 ตััว ย้้ายสััตว์์ร้้ายบนกระดานกลาง 1 ตััว
ไปยัังช่่องว่่างในน้ำำ�� ช่่องใดช่่องหนึ่่�งได้้ไปยัังช่่องว่่างในน้ำำ�� ช่่องใดช่่องหนึ่่�งได้้
จำำ�นวนไทล์์ที่่�มี:จำำ�นวนไทล์์ที่่�มี: x2 

น้ำำ��วน:น้ำำ��วน: นำำ�ทุุกอย่่าง (นัักผจญภััย สััตว์์ร้้าย นำำ�ทุุกอย่่าง (นัักผจญภััย สััตว์์ร้้าย
และแพไม้้) ที่่�อยู่่� ในช่่องนี้้�และช่่องน้ำำ��ที่่�ติดกัันและแพไม้้) ที่่�อยู่่� ในช่่องนี้้�และช่่องน้ำำ��ที่่�ติดกััน
ออกจากเกมออกจากเกม
จำ�นวนไทลจำ�นวนไทล์์ท่ีมี:ท่ีมี: x2  x4 

ลููกเต๋๋าสััตว์์ร้้าย:ลููกเต๋๋าสััตว์์ร้้าย: ทอยลููกเต๋๋าและเคลื่่�อนที่่� ทอยลููกเต๋๋าและเคลื่่�อนที่่�
สััตว์์ร้้ายตามกฎการเคลื่่�อนที่่�ปกติิสััตว์์ร้้ายตามกฎการเคลื่่�อนที่่�ปกติิ
จำำ�นวนไทล์์ที่่�มี:จำำ�นวนไทล์์ที่่�มี: x2  x2 

ภูเขาไฟ:ภูเขาไฟ:  นำ�ทุกอยนำ�ทุกอย่่าง (นักผจญภัย และ าง (นักผจญภัย และ 
สัตวสัตว์์รร้้าย) ท่ีอยูาย) ท่ีอยู่่ในชในช่่องน้ีออกจากเกม วางไทลองน้ีออกจากเกม วางไทล์์
ภูเขาไฟหงายไวภูเขาไฟหงายไว้้ ในช ในช่่องน้ัน ใหองน้ัน ให้้ถือวถือว่่าไทลาไทล์์น้ันน้ัน
จะเขจะเข้้าหรือผาหรือผ่่านไมานไม่่ไดได้้
ข้อควรจำ�: เม่ือภูเขาไฟลูกท่ี 3 ถูกเปิดขึน้มาเม่ือภูเขาไฟลูกท่ี 3 ถูกเปิดขึน้มา
เกมจะจบเกมจะจบ
จำ�นวนไทลจำ�นวนไทล์์ท่ีมี: ท่ีมี: x4 

ขัับไล่่:ขัับไล่่: คุุณสามารถใช้้  คุุณสามารถใช้้ ความสามารถ ความสามารถ 
พิิเศษพิิเศษนี้้� ตอนใดก็็ได้้เมื่่�อหนึ่่�งในนัักผจญภััยนี้้� ตอนใดก็็ได้้เมื่่�อหนึ่่�งในนัักผจญภััย
ของคุุณอยู่่� ในช่่องเดีียวกัันกัับของคุุณอยู่่� ในช่่องเดีียวกัันกัับฉลามหรืือหรืือไคจูู
(ให้้นำำ�สัตว์์ร้้ายออกจากกระดานกลาง)(ให้้นำำ�สัตว์์ร้้ายออกจากกระดานกลาง)
จำำ�นวนไทล์์ที่่�มี:จำำ�นวนไทล์์ที่่�มี: x2  x1 

สัตวสัตว์์รร้้ายายแอคชันแอคชัน
เคล่ือนท่ีเคล่ือนท่ี ใชใช้้

น้ำ�ขน้ำ�ขึ้ึ้นน
เอาออกเอาออก ทอยทอย

สรปรอบของผู้เล่น

ถ้าไม่
เหลือ


