


- INNEHALLER

== 1 spelbride == 40 dbrickor: 16 strander, == 13 monsterpjaser == S spelarhjalpkort
P ‘ 16 skog och 8 berg (S sjsormar, 6 hajav, (11 varje farg)

@0 K

-= aventyrarpjaser (10 i

varje farg) med ett == 12 flottpjaser, med plats
skattvarde pa 1, 2, 3, 4 fér vardera 3
eller 5 aventyrspjaser

S

i SPELETS MALS

I Survive the Island leder du ett team pa 10 Gventyrare som flyr fran en sjunkande &.
Varje dventyrare bér pé en skatt, vars virde anges under dess bas.

Radda s& manga skatter som mdiligt och se till att inga monster fangar dina dventyrare
medan du leder dem till Raddningsdarna... Och allt innan 3 av 4 vulkaner far utbrott!

R

FORBEREOELSER -

Den personen som senast atervant vilbehéllen fran en & utses till férsta spelare.

@ For att bygga Avfardssn blandar ni 8-brickorna och placerar dem slumpmassigt liggande med framsidan uppat
inom den tryckta konturen. Titta inte pa den andra sidan.

@ Placera sjdormarna pé rutorna markerade med n .
Lagg kaijus och hajarna bredvid bradet.

@ Varje spelare viljer en farg och tar de 10 matchande aventyrarpjaserna, spelarhjialpen och 2 flottpjaser. Lagg de
aterstéende flottpjaserna bredvid spelplanen.

2-spelarspel: Valj 2 fdrger vardera — de rdknas som en enda farg — och ta de matchande 20 dventyrarpjdserna,
2 spelarhjilpkort som fungerar som en paminnelse om dina firger och 4 flottpjéser.

@ Fortsatt i medurs riktning och turas om att vilja en av dina Gventyrare och placera den pé en tom bricka tills alla
har placerat alla sina Gventyrare pa Avfardsdn.

S-spelarspel: Néir alla 40 brickor dr upptagna, placera de dterstdende dventyrarna p& brickor som bara innehaller en
annan pjas.

<5> Turas om att placera 1 flotte pa en tom vattenruta intill en Sbricka. Fortsatt tills du har placerat bada dina flottar.
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Spelet fortsdtter i medurs ordning. En spelares tur bestér av 3 faser:

1._Handling 1. Vattnet stiger %. MonSter

Flytta dventyrare ochfeller flottar och  Plocka bort en bricka frav

Plocka bort en bricka fran Rulla EA?Af&ééh'éch
anvand brickornas Férmagor (se sidan 4). bradet och titta pé dess baksida.

flytta ett monster.
@Aﬁnxxvm

Nar alla 3 faserna dr avklarade kan nasta spelares tur borja.

o)

\
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A. FORELYTTNING

Om du fortfarande har aventyrare att radda under handlingsfasen kan du utféra upp till 3 en-stegs forflyttningav, fritt fErdelade
mellan flottar och dina Gventyrare.

-->» Flytta en aventyrare till fots

Aventyrarens start OCH slutpunkt Gr antingen pé en Sbricka, en flotte
eller en raddningsd.

-->» Flytta en simmande aventyrare
Aventyrarens start ELLER slutpunkt Gr en vattenruta.

A Varije dventyrare kan bara simma en gang per tur.

== Flytta en flotte

Flytta en tom flotte, eller en flotte du kontrolleray, till en intilliggande vattenruta vtan en flotte.

A For att kontrollera en flotte méste du ha minst lika manga av dina Gventyrare pa flotten som dina
motstandare.

Notera: Nér en Gventyrare Gr pa samma ruta som en flotte stills den omedelbart pé flotten om det finns plats fér den.

8. ANVAND FORMAGOR

Utdver dina forflyttningar, och nar som helst
under handlingsfasen, far du anvanda sa manga flyttar en dventyrare genom att simma el en

Fc.)rrf/\agebrlckor som du vill genom att kasta dem och ‘\ Sbricka @, och ddrifran till fots till en intilliggande
tilldmpa deras effekt. ] flotte (2). Sedan flyttar hon en annan éGventyrare
genom att simma till en flotte @ Slutligen
anvinder hon paddlingsférmagan (@) f6r
att flytta en flotte
2 rutor.

Exempel pa en handlingsfas:

Ni fér férmagor under fasen Vattnet stiger (se sidan S).

s

Raddningsé
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Vattnet stigevr

Ta valfri 8bricka bland de tunnaste brickorna som finns kvar pa spelplanen. Pa sé sitt kommer de olika typerna av brickor

gradvis att férsvinna:

Forst strandbrickorna , sedan skogsbrickorna G, och slutligen bergsbrickorna .

Om det fanns Gventyrare eller monster pa brickan du tog hamnar de i vattenrutan som du nyss avtickte.

T hemlighet tittar du pa baksidan av brickan du tog bort.
X Om den har en effekt O, utfor du den omedelbart och kastar sedan brickan.

Undantag: Utéver sin effekt utléser vulkanbrickor nedrékningen till spelets slut och stannar kvar pa sin ruta. Spelet

avslutas sa snart 3 vulkaner ér avsljade.

X Om den har en frmaga O, behall brickan nedatvind och anvénd den under en av dina framtida handlingsfaser.

Undantag: Du behéver inte viinta pa din tur fér att anvénda bortstétningsbrickan som hédmnd fér en motstandares attack.

&Y

om INGA x KVAR

For en lista pa effekter och férmagor, se sidan 8.

A Om du inte har nagra dventyrare kvar att riadda i bdrjan av din tur tar du bort 2 brickor istallet

for 1 under fasen Vattnet stiger.

MonStevr

Rulla monstertéarningen. Om térningen visar ett monster som finns pé bradet maste du
‘ﬂ flytta det. (se Monster: Forflyttning och interaktion, sidan 6)

Notera: Sjsormarna finns pa brédet fran férberedelserna. Hajar och kaijus kommer
att lGggas till nér ni utfér effekten fran en monsterbricka.

== SLUTET PA SPELET

Spelet slutar nar det inte finns fler aventyrare

att radda eller nar den 3¢ vulkanen @ avslSjas.

Notera: Om utbrottet fran den tredje vulkanen
utldser slutet av spelet far du O poéing fér de
aventyrare du inte har raddat.

Summera poangen fran de skatter du fick fran
aventyrare du raddade. Spelaren med mest
skattpodng vinner spelet. Om det blir lika delar de
p& segern!
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Slutrdkningsexempel:

Rasmus raddade S dventyrare medan 3 andra eliminerades. Ndr
den tredje vulkanen avslsjades elimineras hans 2 Gterstdende
dventyrare pa en flotte eftersom han inte fick chansen att leda
dem till Raddningsdarna.

Hans slutpodng dr 4+5+1+2+4 = 16 podng.
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= MONSTER: FORFLYTTNINGAR OCH INTERAKTIONER

Varje monster interagerar med specifika element som finns i dess ruta.

Dessa interaktion intraffar nar:

Ett monster avslutar omedelbart
sin férflyttning om den gar in i en
ruta som upptas av ett eller flera
element som den interagerar med.

1. Monstret flyttar in i en ruta dar dessa element finns.
2. Elementen flyttas in i en ruta med dar monstret finns.

3. Monstret dyker upp i spelet genom en effekt pa en monsterbricka
(se sidan 8) och placeras pé en ruta dér dessa element finns.

Om ett mounster eliminerar en dventyrare eller en flotte laggs den bredvid
spelbradet. Nar en Gventyrare blir eliminerad far ni inte titta pé dess skattvarde.

Forflyttning: 1 vattenruta. Forflyttning: 1 eller

Interaktion: Eliminerar flottar och alla T

aventyrare (inklusive simmare). Interaktion: Eliminerar

simmare.

sjoorm

Forflyttning: 1 eller 2 vatten- och/eller landrutor.

Interaktion: Eliminerar flottar, puttar dventyrare till en intilliggande ruta (inte nddvandigtvis samma)
och f&rflyttar monster enligt deras f&rflyttningsregler.

Notera: Flera monster kan finnas i samma ruta, férutom kaijus. Ingenting kan komma in i en
kaiju-ruta, férutom en annan kaiju (som flyttar vt den férsta).

e A
e i 5t
. &
o Férklaring: ventyioi 5 on flotte)
Typ av immare
Bara sim
mownster / Alla aventyrare 7N elimineras
77 elimineras P
Typer av rutor ' e t
) den kan flytta pa > R
Forflyttnings- 1__2 le,?,s,t;z;ms > Landruta
ldngd é '

o Element som
= fe ...._.} monstret
i interagerar

e —— med
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Kaijun puttar e

dord

enligt deras fo

intilliggande ruta oc

n aventyrare till en
h flyttar monster

rflyttningsregler-
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X Kan jag flytta in en aventyrare i en ruta med en annan
aventyrare?
Ja! Gransen pé 1 Gventyrare per ruta galler bara under
forberedelser. Nar spelet val har startat kan en ruta
innehalla valfritt antal Gventyrare.

X Kan jog fa se exempel pa forflyttningar jag kan och
inte kan gdra pa min tur?

Ja! X Hur bestammer jag vart monstren ska rora sig under
S S .
I de féljande exemplen representerar varje en firg en egen tur. TEMSEAEETE 2 VL0 @V GG (e Eams (2D e
elementen?
Giltig tur: Den aktiva spelaren gor alla dessa val och bestdmmer i

vilken ordning interaktionerna ska tillampas.

X Vad hander om jag placerar ett monster pa en ruta
som upptas av en Kaiju via «Effekt av ett monster»-
bricka?

Monstret kan inte komma i spel sévida den inte ar en Kaijy,
i vilket fall den omedelbart forflyttar den som redan finns
p& den rutan.

X Vad hander om jag visar Effekten av en flotte-bricka
nar tillgangen pa flottar ar slut?
T sa fall flyttar du en tom flotte som redan finns pé
spelplanen till den rutan. Om det inte finns nédgra tomma
flottar hander ingenting.

X Vad hander om en flotte flyttar in i en ruta med fler
aventyrare an det finns platser ombord?
Det ar sallsynt, men i sa fall bestammer den aktiva spelaren
vem som kommer ombord pé flotten.

X Kan jag anvanda fdrmagan av en delfinbricka for att
flytta en aventyrare fran en druta eller en flotte till en
vattenruta?

Nej. Delfiner finns i havet, och bara simmare kan klamra sig
fast i deras fenor nar de passerar forbi.

X Om jag anvander fSrmagan pa Monstertarningsbrickan,
slar jag fortfarande tarningen under monster-fasen?
Jdal

X Om jog anvander ett bortststningsmedel, paverkas

mina aventyrare fortfarande av interaktionen med
Varje pjés kan bara flyttas som simmande en géng per tur monstret?

(férvtom med férmdgor pd brickor). Nej! Alla aventyrare ochfeller flottar som delar monstrets

ruta skonas och stannar kvar pé den rutan.

X Kan jag anvanda ett bortstétningsmedel for att ta bort
mer an ett monster?
Nej, det kan du inte. Du kan bara anvanda 1
bortststningsmedel mot T monster
(dvs. 1 bortststningsmedel per mounster).

Den gula dventyraren kan varken flyttas till denna ruta genom
att simma eller med flotten eftersom hen inte kontrollerar den.

MEDVERKANDE

Speldesign: Julian Courtland-Smith [ Utveckling: L’Atelier [ Illustrationer: Mr. Cuddington

Ovriga Illustrationer: Cloé Dessolain, Stéphane Gantiez et Umeshu Lovers [
Regel layout: Good Heidi / © Asmodee Group 2024. All rights reserved.

Valkommen till den fantastiska
spelarvariden

Registrera dig och njut
av exklusiva formaner
only

players
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BRICKOR MED FORMAGOR

(Ska sparas och kan anvandas under
en efterféljande handlingsfas)

Handling
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FLYTTA

150

BRICKOR MED EFFEKTER
(Som anvidnds direkt)

Grént Monster: Placera en Haj pa
denna ruta. Om alla hajar redan finns
pa bréidet, flytta en till denna ruta.
Brickférdelning: x3 O x3 @

Blatt Monster: Placera en Kaiju pa
denna ruta. Om bada kaijus redan
finns pa bradet, flytta en till denna
ruta.

Brickférdelning: x3 O x2 @

Flotte: Placera en flotte pa denna
ruta.
Brickférdelning: x1 O x3 @

Malstrém: Ta bort fran spelplanen
alla element (Gventyrare, monster
och flottar) pa denna ruta och alla
angrénsande vattenrutor.
Brickférdelning: x2 @ x4 @

Vulkan: Ta bort alla element
(éventyrare och monster) pa denna ruta
fran spelplanen. Ldmna vulkanen med
framsidan uppat pa denna ruta. Den ér
inte langre tillgdnglig.

Paminnelse: Nér en tredje vulkan

avsljas ar spelet slut!
Brickférdelning: x4 @

ANVAND

Vattnet stiger

Aror: Flytta en tom flotte eller en du
kontrollerar 1 eller 2 rutor.
Brickférdelning: x2 O

Delfin: Flytta en dina simmare 1 eller
2 vattenrutor. Denna Forflyttning kan
avslutas pa land eller pa en flotte.
Brickférdelning: x3 O x1 @

Dyk: Flytta ett monster pa brédet till
valfri tom vattenruta.
Brickférdelning: x2 @

Monstertarning: Rulla tarningen och
flytta motsvarande monster enligt
forflyttningsreglerna.
Brickférdelning: x2 O x2 @

Bortstétningsmedel: Du kan anvands
denna Férmaga nér som helst nér en
av dina dventyrare dr pa samma ruta
som en Hayj eller en Kaiju.

Ta bort monstret fran brédet.
Brickférdelning: x2 O x1 @

TA BORT

@4@4 : KvAR
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