AKY JE CIEL HRY?

Vitazom na konci hry je hréé
teda zbavit svojich kariet ¢o
najrychlejsie. Samozrejme bez
toho, aby ste si ich poplietli!

PRIPRAVA

Polozte kartu BLOOPS tak,
aby na fu vsetci hrdaci dosiahli.
Zamiesdajte zvysné karty

a vytvorte z nich doberaci
balicek.

Hru Bloops,
zacinate tym,

Ze si zapamdtdte
3 karty. Znie to
jednoducho, viak?

........

PoloZte 6 kariet licom dole pred
kazdého hraca. Potom sa kazdy
hrac tajne pozrie na 3 karty

Ale len dovtedy, kym sa karty Yl e

neprehodia, nepridaju sa
dalsie alebo kym si nebudete
prili§ uzivat chyby svojich
superov a nevsimnete si, Zze
ste sa sami stratili!

Hra obsahuje 65 kariet,
ktoré su rozdelené takto:

Od tejto chvile mézete svoje
karty premiestiovat kedykolvek

| | pocas hry.
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Pamitajte: Ked'hra zaéne,
uZ sa na svoje karty
nemodZete pozerat. Teraz
prichddza vasa $anca!

AKO, HRAT:

Zacina hrdg, ktory naposledy

na nie¢o zabudol. Hra méze
pokraéovat v smere alebo proti
smeru hodinovych rugiciek;
nakoniec ryba v akvdriu tiez
pldava, ako sa jej zapdci!

Vo svojom tahu si doberte kartu
a tajne sa na nu pozrite.

Potom mozete:

ODHODIT KARTU

PoloZte ju licom hore na
odhadzovaciu kopku.
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ALEBO

NECHAT SI KARTV

PoloZte kartu licom dole
pred seba a odhodte jednu
zo svojich ostatnych kariet
licom hore, f

bez toho, 1
aby ste sa na \

fu najskor \ \
J ~——=

pozreli.
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Pozndmka: Ak je doberaci balicek
prazdny, zamiesajte odhadzovaciu
képku a vytvorte novy balicek.

EFEKTY

Ak odhodite kartu s ¢islom 6, 7, 8
alebo 9, musite ihned’ vyuzit jej
efekt!

6 = Polozte vrchnu kartu

doberacieho balicka licom
dole pred jedného zo stperov.

7 a 8 = Pozrite sa na 1 kartu pred

‘ sebou, alebo na 1kartu pred
@ superom.

9 = Vymerite si 1zo svojich kariet
s 1 kartou svojho supera,
obidve licom dole. Na
Ziadnu sa nepozerajte.

NASLEDOVANIE
ODHODENIA

Ked'je karta odhodend, ¢i uz vami
alebo superom, mézete odhodenie
nasledovat a odhodit jednu alebo
viac kariet rovnakej hodnoty, a to
aj ked'nie ste na tahu!

Frantisek je na tahu a odhodf
Cislo 6. Radka potom nasleduje
odhodenie a tieZ odhodi Cislo
6, ktoré mad pred sebou.

Ak vSak v rdmci nasledovania
odhalite kartu s inym cislom, musite
ju vrdatit licom dole pred seba

a dobrat'si 1kartu ako penalizéaciu
(viac v &asti Penalizacia).

Petra chce odhodit

kartu, o ktorej

si mysli, Ze ma

cislo 6. Bohuzial je

to deviatka! Kartu

teda vrdti licom dole pred
seba a doberd si 1dalsiu kartu
ako penalizdciu.

Ak odhodené karty spustaju efekty,
aktivujte ich v rovhakom poradi,

v akom boli odhodené. Medzitym
mdzu ostatni hraéi pokraovat

v nasledovani odhodenia.

Najskér Frantisek aktivuje n
efekt karty ¢. 6 a potom Radka
aktivuje efekt svojej karty ¢. 6.
Frantisek si spomenie, Ze md
dalsiu 6, takZe ju tiez odhodi

a aktivuje jej efekt.

Ak uz nezostali Ziadne efekty
na aktivovanie alebo spustenie,
hrag, ktory je ako daldi na tahu,
méze okamzite hrat. Akondhle
si doberie kartu, nasledovat
odhadzovanie uz nie je mozné.

Ked Frantisek a Radka
dokoncia aktivdciu svojich
efektov, je na tahu Petra, ktord
si doberd kartu. Dano si az
teraz spomenul, Ze md tiez
kartu s ¢islom 6. Bohuzial je
prili$ neskoro, pretoZe Petra si
uz dobrala svoju kartu!

KONIEC HRY.

Hra méze skonéit jednym z dvoch
sposobov:

JE ODHODENA KARTA CiSLO 20

V tomto pripade
hra okamzite kondi.
Nikto uz nehra.

ALEBO

POVIETE ,BLOOPS!”

Na konci svojho tahu nahlas
poviete ,,BLOOPS!”, aby
ste spustili koniec hry. Vsetci
superi odohraju este
posledny tah.

Polozte kartu BLOOPS pred
seba. Ste teraz
imunny vodi efektu
akejkolvek karty €. 9,
ktord by mohla byt
este odhodend.

Kym poviete ,,8LOOPS!",
uistite sa, 2e mate Sancu
na vitazstvo. Ako hovori

staré prislovie: ,,Kto je na
bloops pripraveny, nie je

prekvapeny!“

BODOVANIE

Vsetci hréci odhalia na konci hry
svoje karty.

Ak mdate medzi svojimi

kartami 3 alebo viac

kariet s hviezdou,

odlozte ich bokom -
nezapocitavaju sa!

Spocitajte hodnoty svojich kariet,
aby ste urcili svoj pocet bodov.

I ars

V pripade remizy sa o vitazstvo
podel'te a hrajte znova!



PENALIZACIA

Ak urobite v hre chybu, doberte si ako penalizdciu kartu a polozte
ju licom dole pred seba bez toho, aby ste sa na fu pozreli.

Niekol'ko prikladov ¢astych chyb:

© Ked'rozddte karty nespravne. © Ked'nasledujete odhodenie © Ked'nasledujete odhodenie
, . . kartou s inou hodnotou, nez je po tom, ked’si dalsi hra¢
© Ked S [peErize naJedn’u na vrchu odhadzovacej képky. v poradi uz dobral kartu.
2 §V°J'Cb kariet z horného radu V takom pripade musite vratit V takom pripade musite vratit
pocas pripravy hry. svoju kartu licom dole pred seba svoju kartu pred seba spolu
© Ked'si doberiete kartu vo chvili, spolu s kartou, ktoru ste si s kartou, ktoru ste si dobrali
ked’ nie ste na tahu. dobrali ako penalizdciu. ako penalizaciu.

© Ked'sa pozriete (alebo odhalite)
na kartu, na ktoru ste nemali.

Pravdepodobne existuje vela dalSich spdsobov, ako
to pokazit. Uréite ich objavite! Potom je len na vds
presvedgit svojich stiperov, e to nebola chyba.

PRIKLAD BODOVANIA

PETRA DANO FRANTISEK

X

Petra md 23 bodov. Povedala Frantisek md 18 t?odov
nahlas ,BLOOPS! ale nemala po tom, ako zahodil 3 karty

tusenie, Ze karta & 20 bola Dano md 45 bodov. Jeho ¢. 11sa s hviezdou, ktoré mal pred
mnd medzi jej kartami... naozaj zapocitava, pretoZe je to bodovanim. Vyhrdva hru!

Jjeho jedind karta s hviezdou.

TVORCOVIA: Autor hry: MontiBearnar, -
ilustracie: Mathieu LIDON.
Priprava pravidiel: Good Heidi, :
preklad: Richard Janda. I
Dakujeme vietkym testerom a recenzentom:
Valentin, Paul, Alexandra, Quentin, Ophélie,
Solenne, Armelle, Sara, Frangois, Camille,
Nicolas, Kumiko, Anouk, Ulysse, Dolga, Anais, players only

Flo, Gricha, Ewenn, Seb a Guillaume!

NA ZACIATKU HRY

Pozrite sa na 3 karty v spodnom Q
rade pred sebou a zapamdatajte si ich QQ
bez toho, aby ste ich ukdzali

ostatnym hrac¢om.

VO SVOJOM TAHV
DOBERTE SI KARTU

ho potom bud’ @

. NECHAJTE SIJU
ODHODTE KARTU ALEBO aodhodte inu
kartu.

KED JE KARTA ODHODENA,

modzete ihned nasledovat odhodenie a odhodit kartu
pred sebou s rovhakou hodnotou.

AK MA KARTA EFEKT,

ihned ho aktivujte:

Pozrite sa na
kartu, ktord je
bud’pred vami,
alebo pred
superom.

Bez toho, aby ste

sa na nu pozreli,
polozte vrchnu kartu
doberacieho balicka
licom dole pred supera.

Vymerite 1zo svojich kariet s 1kartou supera, licom dole.
Nepozerajte sa na ziadnu z nich.

Pripomenutie: Karta BLOOPS vds proti tomuto
efektu chrdni.

AK UROBITE CHYBV V HRE,

polozte si ako penalizdciu vrchnu kartu
z doberacieho bali¢ka licom dole pred seba.

ALEBO
Ak nahlas poviete ,,BLOOPS!" Ked'je odhodend
Vezmite si kartu BLOOPS. karta ¢ 20.
Vsetci ostatni hraci odohraju Hra ihned konci.

svoj posledny tah.



