in Bloops, incepi

prin a memora (( ‘
3 carti. Suna simplu,
nu-i asa? ...

Pana cand ele sunt
schimbate, apar carti noi
sau esti prea ocupat sa razi
de greselile adversarilor

ca sa-ti dai seama ca le-ai
pierdut din vedere!

Acest joc contine
65 de carti, impartite astfel:

CARE ESTE SCOPUL
JOCVULVI?

Jucatorul cu cel mai mic

scor la finalul jocului este
castigatorul. Asadar, incearca
sd scapi cat mai repede de
cartile tale — fard sa le incurci,
bineinteles!

PREGATIREA JOCULUI

Pune cartea BLOOPS deoparte,
la indeména tuturor jucatorilor.
Amestecad restul cdrtilor pentru
a forma un teanc de tragere.
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Aseazd cate 6 cdrti cu fata in jos
in fata fiecarui jucator. Apoi,
fiecare jucdtor se uitd in secret
la cele 3 carti din randul de jos.
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De acum inainte, poti rearanja
cartile tale oricand pe parcursul

Jjocului.
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Tine minte: Oupa ce jocul
a inceput, hu mai ai voie
sd te uiti la cartile tale.

Acum este momentul
sa profiti!

CUM!SE JOACA

Jucdtorul care a uitat cel mai
recent ceva incepe jocul.

Jocul poate continua in sensul
acelor de ceasornic sau invers;
la urma urmei, un peste inoatd
in ce directie vrea el prin acvariu!

Cand este randul tau, trage
o carte si uitd-te la ea in secret.

Apoi poti alege:

SA ELIMINI CARTEA

Pune-o cu fata in sus pe
teancul de ccrt.l eliminate.
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SAU

SA PASTREZI CARTEA
Pune cartea cu fatain jos
n fata ta si elimind una dintre
celelalte cor;.l ‘
ale tale, cu

fata in sus,
fard sa te uiti

la ea inainte.

s

Notd: Dacd teancul de tragere
se termind, amestecad din nou
teancul de carti eliminate pentru
a forma unul nou.

EFECTE

Daca elimini o carte cu 6,7, 8

sau 9, trebuie sa aplici efectul

corespunzdtor imediat!

6 = Pune prima carte din teancul
de tragere cu fata in jos in
fata unui adversar.

7 sau 8 = Uita-te la 1 carte din
‘ fata ta sau 1 carte a unui
@ adversar.
9 = Schimbad una dintre cartile
tale cu una a unui adversar,
@ ambele cu fata in jos. Nu te

uita la nicio carte!

CONTRA-ELIMINARE

Cand o carte este eliminatd,

de tine sau de un adversar, poti
rdspunde imediat eliminénd una
sau mai multe cdrti identice,
chiar dacd nu este randul tau!

Cand ii vine radndul, Andrei
elimind o carte 6. Apoi,
Rdazvan face o contra-eliminare
cu cartea 6 din fata lui.

Daca alegi cartea gresitd si o
dezvalui, trebuie sd o pui la loc
cu fata in jos, in fata ta si sa tragi
1carte penalizare (vezi
sectiunea Penalizdri).

Maria crede ca
are o carte 6,

dar descoperda

cd e, de fapt, 9!
Ea intoarce cartea
cu fata in jos si trage 1carte
ca penalizare.

Dacd mai multe cdrti eliminate
declanseazd efecte, aplica-le in
ordinea in care au fost eliminate.
intre timp, ceilalti jucdtori pot
continua sa rdspundd cu contra
eliminari.

Mai intdi, Andrei aplica [
efectul de pe cartea sa 6, apoi
R&zvan aplica efectul 6-ului
sdu. Andrei si aminteste ca mai
are o carte 6 si o elimind si pe
acea, apoi i aplica efectul.

Dacd nu mai sunt efecte de
aplicat, jucatorul al carui rand

este poate continua jocul imediat.

Dupd ce acel jucator a tras o
carte, nu mai este permisé nicio
contra eliminare.

Dupd ce Andrei si RGzvan
termind de aplicat efectele
cartilor lor, e réndul Mariei

sd tragd o carte. Maria Tsi
aminteste abia acum cd avea
si ea un 6... Din pdcate, e prea
térziu, pentru ca Maria a tras
deja cartea!

SFARSITUL JOCVLUI

Jocul se poate incheia in doud
moduri:

CARTEA 20 ESTE ELIMINATA

in acest caz, jocul
se termind imediat.
Nimeni nu mai joacd.

SAU

SPVUI ,BLOOPS!”

La finalul rdndului tau, poti
spune cu voce tare ,,BLOOPS”
pentru a declansa sfarsitul
Jjocului. Fiecare dintre
adversarii tai joaca inca

o runda.

Pune cartea
BLOOPS in fata ta;
acum esti imun la
efectul cartilor de
tip 9 care ar putea
fi eliminate.

nainte sd spui ,,BLOOPS”,
asigura-te ca esti pe cale sa
cdstigi. O vorba veche spune:
»Mai bine un bloops precaut
decadt unul trist!

PUNCTAJ

Toti jucatorii isi dezvdluie cartile
la finalul jocului.

Dacd ai 3 sau mai multe

stele printre cartile tale,
pune-le deoparte —

nu se iau in calcul!

Adund valorile tuturor
celorlalte carti pentru a
determina punctajul tau final.

Jucatorul cu cel mai mic

scor castigéd jocul. in caz

de egalitate, impartiti victoria
si jucati din nou!



PENALIZARI

Daca faci o greseald in timpul jocului, trage o carte ca penalizare si pune-o cu fata in jos in fata ta, fard sa te uiti la ea. LA fNCEPUTUL JOCULVI
lata cateva exemple de greseli frecvente:

Uitd-te la cele 3 carti din randul
de jos din fata ta si memoreazda-le fara
sd le arati celorlalti.

© Cand imparti cartile gresit, © Cand te uiti la sau dezvalui © Cand faci o contra eliminare
o carte la care nu ar fi trebuit dupd ce urmdtorul jucator
sd te uiti, a tras o carte. in acest caz,
procedezi la fel: pui cartea
la loc si tragi o carte

de penalizare.

© Cand te uiti la una dintre cartile
din réndul de sus in timpul
pregdtirii, © Cand faci o contra eliminare

cu o carte care nu are aceeasi

© Cénd tragi o carte si nu valoare ca cea din teancul

e randul tdu,

de eliminare. in acest caz, TRAGE O CARTE
trebuie sa pui cartea la loc L.
cu fata in jos si s& tragi o carte ° elelh eI

de penalizare,

Sunt, cu siguranta si alte moduri de a incurcd lucrurile;
le vei descoperi singur! Tine doar de tine sa-i convingi
pe ceilalti ca n-a fost deloc o greseala.

EXEMPLV DE CALCUL AL PUNCTAJULVI

O PASTREZI si

GIEELLT SAU elimini alta carte.

CAND SE ELIMINA O CARTE

Poti face contra eliminare cu o carte identica din fata ta.

MARIA ANDREI RAZVAN DACA SE ELIMINA O CARTE CU EFECT

Aplica efectul imediat:

Fard sa te uiti, Uita-te la

pune prima carte @ @ o carte din fata
din teancul de tragere t’/ @/ ta sau din fata
cu fata in jos in fata 7 7%~ unui adversar.

unui adversar.

Schimbd una dintre cdrtile tale cu una dintre cartile
adversarului, cu fata in jos. Nu te uita la niciuna dintre ele.

Nu uita: Cartea BLOOPS te protejeazd de acest efect.

DACA FACI O GRESEALA

Ca penalizare, pune prima carte din teancul

Razvan ajunge la doar de tragere cu fata in jos in fata ta.
18 puncte dupd ce elimind

cele 3 carti cu Stea.

Maria are 23 de puncte.
A strigat ,BLOOPS!”
cu incredere, dar nu stia cd are

%

Andrei are 45 de puncte.
ascunsd cartea 20 printre Cartea lui cu valoarea 11 se ia in El castigd jocul!
cartile ei... calcul, pentru cd este singura

carte cu Stea pe care o are.
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Un mare multumesc tuturor celor care Tk Daca spui ,,BLOOPS Dacad este eliminatd
au testat si evaluat jocul: Valentin, Paul, Cu voce tare. cartea 20.
A'?‘:::ﬁ:dsrg;Sifggg‘éi?%zeruﬁi:?ﬁ:;z’s asnwe la cartea "BLOOPS'. Jocul se incheie imediat.
Kumiko, Anouk, Ulysse, Dolga, Andis, Flo, players onY Toti GdVetSGrIIJ?GCO

o runda finald.

Gricha, Ewenn, Seb si Guillaume!




