Hru Bloops
zacinate tim,

Ze si zapamatujete
3 karty. Zni to
jednoduse, ze?

Dokud se ale karty
neprohodi, nepfidaji se dalsi
nebo dokud si nebudete pfilis
uzivat chyb svych soupefi

a nevsimnete si, Ze jste

se sami ztratili!

Hra obsahuje 65 karet,
které jsou rozdéleny takto:

JAKY. JE CIL HRY?

Vitézem na konci hry je hra¢

s

tedy zbavit svych karet co
nejrychleji. Samoziejmé aniz
byste je popletli!

PRIPRAVA
Polozte kartu BLOOPS tak,
aby na ni vSichni hraci dosdhli.
Zamichejte zbyvajici karty
a vytvorte z nich dobiraci bali¢ek.

oéhazové:ci
‘ h‘romddl‘ca

PoloZte 6 karet licem dolG pred
kazdého hréce. Poté se kazdy
hrac tajné podivd na 3 karty ve
spodni radé.

Od této chvile mlzete své karty
premistovat kdykoli béhem hry.
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Pamatujte: Jakmile
hra zaéne, u2 se na své
karty nesmite divat.
Ted'je vase $ance!
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JAK!SE HRAJE

Zacind hrdg, ktery naposledy
na néco zapomnél. Hra muze
pokracovat ve sméru nebo
proti sméru hodinovych rucicek;
koneckonct ryba v akvdriu taky
plave, jak se ji zlibi!

Ve svém tahu si doberte kartu
a tajné se na ni podivejte.

Poté mulzete:

ODHODIT KARTU
olozte ji licem nahoru
na odhazovaci hromddku.
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NECHAT SI KARTV

Polozte kartu licem dola pred
sebe a odhodte jednu ze svych
ostatnich :

karet licem |
nahoru, aniz
byste se na

ni nejdfive
podivali.
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Pozndamka: Pokud je dobiraci
balicek prdzdny, zamichejte
odhazovaci hromddku a vytvorte
novy balicek.

EFEKTY

Pokud odhodite kartu s cislem 6,

7, 8 nebo 9, musite ihned vyuzit

jeji efekt!

6 = Polozte vrchni kartu dobiraciho
bali¢ku licem doll pred
jednoho ze soupefi.

7 a 8 = Podivejte se na 1kartu
pred sebou, nebo na 1kartu
@ pred souperem.

9 = Vyménte si 1ze svych karet
s 1kartou svého soupere,
obé licem dold. Na z&dnou
se nedivejte.

NASLEDOVANI ODHOZENI

Kdyz je karta odhozena, at uz
vami nebo soupefem, muzete
odhozeni nasledovat a odhodit
jednu nebo vice karet stejné

hodnoty, a to i kdyZ nejste na tahu!

Frantisek je na tahu a odhodi
Cislo 6. Radka poté ndsleduje
odhozeni a také odhodi

Cislo 6, které ma pred sebou.

Pokud vsak v rdmci ndsledovdni
odhalite kartu s jinym cislem,
musite ji vratit licem dold pred
sebe a dobrat si 1 kartu jako
penalizaci (viz Penalizace).

Petra chce odhodit
kartu, o které

si mysli, Ze md
¢islo 6. Bohuzel je
to devitka! Kartu
tedy vrdti licem dolt pred
sebe a dobird si 1dalsi kartu
Jjako penalizaci.

Pokud odhozené karty spousté;ji
efekty, aktivujte je ve stejném
poradi, v jakém byly odhozeny.
Mezitim mohou ostatni hraci
pokracovat v ndsledovani odhozeni.

efekt karty cislo 6 a poté
Radka aktivuje efekt své karty
¢islo 6. FrantiSek si vzpomene,
Ze md dalsi 6, takZe ji takeé
odhodi a aktivuje jeji efekt.

Nei{)rve Frantisek aktivuje

Pokud uz nezbyvaji Zadné efekty
na aktivaci nebo spusténi, hrag,
ktery je jako dalsi na tahu, maze
okamzité hrat. Jakmile si hrag,
ktery je na tahu, dobere kartu,
nasledovat odhazovani jiz neni
mozné.

Jakmile Frantisek a Radka
dokonéi aktivaci svych efektd,
Jje na tahu Petra, kterd si
dobird kartu. Dan si azZ ted’
vzpomene, Ze mad také kartu
s Cislem 6. Bohuzel je prilis
pozdé, protoZe
Petra si uz
dobrala
svou kartu!

KONEC HRY,

Hra muaze skondit jednim ze dvou
zplsobl:

JE ODHOZENA KARTA CiSLO 20

V tomto pfipadé
hra okamzité konci.
Nikdo uz nehraje.

NEBO

REKNETE ,BLOOPS!”

Na konci svého tahu nahlas
feknete ,,BLOOPS!”, abyste
spustili konec hry.
Vsichni soupefi odehraji
jesté posledni tah.

Polozte kartu BLOOPS pred
sebe. Jste nyni
imunni vudi efektu
jakékoli karty €. 9,
kterd by mohla byt
jesté odhozena.

Ne2 Feknete ,,BLOOPS!“,
ujistéte se, 2e mate Sanci
na vitézstvi. Jak ¥ika staré
pFislovi: ,,Kdo je na bloops
pFipraven, neni pfekvapen!*

BODOVANI

Vsichni hrdaci odhali na konci hry
své karty.

Pokud mdte mezi

svymi kartami 3 nebo

vice karet s hvézdou,

odlozZte je stranou -
nezapocitdvaji se!

Sectéte hodnoty svych karet,
abyste urdili svlj poéet bodu.

V pripadé remizy se o vitézstvi
podélte a hrajte znovu!



PENALIZACE

Pokud udéldte ve hie chybu, doberte si jako penalizaci kartu a polozte ji licem doll pfed sebe, "
aniz byste se na ni podivali. NA ZACATKU HRY
Nékolik pfikladu castych chyb: Podivejte se na 3 karty ve spodni QQ
© Kdyz rozddte karty nespravné.  © Kdyz nésledujete odhozeni © Kdyz ndsledujete odhozeni fadé pred sebou a zapamatujte si je, Q
© Kdys diva ed kartou s jinou hodnotou, nez je poté, co si daldi hraé v pofadi aniz byste je ukdzali ostatnim hracam.
yz se podivdte na jednu ze na vrchu odhazovaci hromadky. jiz dobral kartu. V takovém

svych karet z horni fady béhem

. V takovém pripadé musite vratit pripadé musite vratit svou
pfipravy hry. svou kartu licem dold pred sebe kartu pred sebe spolu s kartou, VE SVEM TAHU
© Kdyz si doberete kartu ve chvili, spolu s kartou, kterou jste si kterou jste si dobrali jako
kdy nejste na tahu. dobrali jako penalizaci. penalizaci. ) DOBERTE SI KARTU

e~ & Parr?
© Kdyz se podivdte (nebo odhalite) @ ° poté bud

©y

na kartu, na kterou jste neméli.

. NECHTE Sl JI
ODHODTE KARTU NEBO a odhodte jinou
kartu.

Pravdépodobné existuje mnoho dalsich zplsobd,
jak to pokazit. Uréité je objevite! Pak je jen na vas
presvéddit své soupere, 3e to nebyla chyba.
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KDYZ JE KARTA ODHOZENA,

muzete ihned ndsledovat odhozeni a odhodit kartu pred sebou

PRIKLAD BODOVANI se stejnou hodnotou.

FRANTISEK ;
PETRA DAN POKUD MA KARTA EFEKT,

ihned ho aktivujte:

Podivejte se

na kartu, ktera
je bud’pred
vémi, nebo pred
souperem.

Aniz byste se na ni
podivali, polozte
vrchni kartu dobiraciho
bali¢ku licem dold
pred soupere.

Xa

Vyméite 1ze svych karet s 1kartou soupete, licem dolu.
Nedivejte se na zddnou z nich.

Pripomenuti: Karta BLOOPS vds proti tomuto

efektu chrani.
@ POKUD UDELATE CHYBU VE HRE,

Petra mé 23 bodt. Rekla Frantisek md 18 bodi pote, polozte si jako penalizaci vrchni kartu
nahlas ,,BLOOPS!; ale neméla co zahodil 3 karty s hvézdovu, z dobiraciho bali¢ku licem dolu pred sebe.

tuseni, Ze karta ¢. 20 byla Dan mé 45 bodu. Jeho ¢. 11 které mél pred bodovdnim.
llovanc’l mezi jejimi kartami... Je skutecné zapocteno, protoZze Vyhrava hru!

Je tojeho jedind karta s hvézdou. m
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TVURCI: Autor hry: MontiBearnar, -
ilustrace: Mathieu LIDON. ’ o) NEBO
Pfiprava pravidel: Good Heidi, : o=
preklad: Richard Janda. I
Dékujeme viem testertim a recenzenttim: Pokud feknete nahlas ,,BLOOPS!®, KdyZ je odhozena
Valentin, Paul, Alexandra, Quentin, Ophélie, asnw Vezméte si kartu BLOOPS. karta €. 20.
Solenne, Armelle, Sara, Francois, Camille, = . g . o,
Nicolas. Kumiko. Anouk Ulysseg Dolga, Andiis iayers oY Vsichni ostatni hrég¢i odehraji Hra ihned konci.
’ : ’ - ' ’ svUj posledni tah.

Flo, Gricha, Ewenn, Seb a Guillaume!
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