in jocul Perudo, arunci zarurile si pariezi pe situatia
celorlalji jucatori...Tine minte, uneori va trebui sa blufezi!

COMPONENTE

30 de zaruri (5 din fiecare culoare)
6 pahare (1 din fiecare culoare)

1 capac

1 sdcule} pentru depozitare

1 regulament de joc

SCOPUL JOCULUI

Ultimul jucdtor ce detine unul sau mai multe zaruri cdstigd.

PREGATIREA JOCULUI

Fiecare jucdtor ia un pahar si toate cele 5 zaruri de aceeasi
culoare. Puneti sdculeful de depozitare Tn mijlocul mesei:
zarurile pierdute Tn timpul jocului trebuie puse Tnapoi in sdculet.
Jucdtorul care a vdzut cel mai recent o barzd Tncepe jocul.

FAA O OFERTA

Primul jucdtor al rundei face o ofertd anuntdand un numdr

de zaruri cu un anumit numdr de puncte. De exemplu:
.Cred cd sunt cel pufin cinci zaruri cu valoarea 3”.

Cred cé sunt
cel putin cinci

In exemplul de mai sus, Maria pariazd cd sunt cel pufin cinci
zaruri cu valoarea 3. Ea Tnsdsi are doud zaruri care indicd
valoarea 3, plus un zar cu fafa Paco, care este un joker.
Acest lucru Tnseamnd cd ea are deja trei zaruri care se iau
in considerare la numdrul minim de cinci pe care crede cd Tl
are Tn total. Nu Tsi asumd un risc prea mare, deoarece este
destul de probabil ca si ceilalti jucdtori sd aibd zaruri cu
\va/oarea 3 sau un Paco sub paharele lor.

- -
Prezentare generala:
Cand Tfi vine rdndul, pofi fie sd cresti oferta
Jucdtorului de ldngd tine, fie sd te opui acesteia
dacd ti se pare prea ambitioasd. Dacd pariezi
prea mult si esti eliminat sau dacd Tfi acuzi in
mod eronat vecinul cd a pariat prea mult, pierzi
unul dintre zaruri! Jocul continud pand cand
tofi jucdtorii, cu excepfia unuia, Tsi pierd toate
zarurile. Ultimul jucdtor cu unul sau mai multe

zaruri cdstigd.
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Pentru a incepe runda, fofi jucdtorii amestecd zarurile in
pahar si apoi 1l aseazd cu susul Tn jos pe masd in fata lor,
prinzand zarurile dedesubt. Inclind usor paharul pentru a
arunca o privire la numdrul punctelor de pe zaruri, fdrd
ca adversarii tdi sd le vadd.

Ai grijd sd nu-ti mi§1'i zarurile §i sd le schimbi astfel valorile!
La
o ofertd. Jocul se desfdsoard apoi in sensul acelor de
ceasornic. Cand e randul tdu, trebuie sd rdspunzi la oferta
tocmai lansatd de vecinul tdu.

inceputul fiecdrei runde, primul jucdtor lanseazd

Ofertele se referd la toate zarurile ascunse
sub paharele tuturor jucdtorilor. Lasd-te ghidat
de propriile tale aruncdri de zaruri si de ceea ce
crezi cd stii despre aruncdrile celorlalfi jucdtori.
Pofi prezenta ceea ce consideri a fi o ofertd
promitdtoare sau poti incerca sd blufezi!
Numdrul de zaruri pariat este un numdr minim,
asadar este in reguld dacd acestea
sunt mai multe.

S

aferentd valorii de 1 punct de pe fiecare zar
a fost inlocuitd cu un tucan vesel pe nume
Paco. In acest joc, Paco este un joker: orice
zar care prezintd un Paco este considerat un zar
cu un numdr de puncte stabilit.

Observatie: Nu poti incepe o rundd cu un pariu
ce include doar zaruri cu fata Paco.

N e\

Cand e randul tdu, trebuie sd rdspunzi la oferta tocmai
fie
sd lansezi o ofertd mai mare (supraofertare), fie sd te
opui ofertei existente (contestare), lansate de jucdtorul din
dreapta ta dacd o consideri prea ambitioasd.

lansatd de jucdtorul din dreapta ta. Ai doud opfiuni:

Existd 3 modalitdti de crestere a ofertei existente:

SUPRAOFERTARE PRIN CRESTEREA NUMARULUI
DE ZARURI

Pofi paria mai mult decat vecinul tdu anuntdnd un
numdr mai mare de zaruri, caz in care poti alege
orice numdr de puncte de pe zaruri.

@82, @l

Dacd Maria a pariat patru zaruri cu valoarea 4

Stefan poate paria mai mult decdt ea anuntand cinci

zaruri cu orice valoare (’/ u/ m/ w/w) De

asemenea, el ar fi putut paria si mai multe zaruri.

SUPRAOFERTARE PRIN CRESTEREA NUMARULUI
DE PUNCTE DE PE ZARURI

Poti paria mai mult decdt vecinul tdu anuntand un
numdr mai mare de puncte de pe zaruri, caz n care
nu poti schimba numdrul de zaruri.

148 (“88/4 8L

Dacd Maria a pariat patru zaruri cu valoarea 4,
Stefan poate paria mai mult decdt ea anunfdnd
patru zaruri cu valoarea 5 sau patru cu valoarea 6.

Dacd crezi cd oferta jucdtorului precedent este prea mare,
o poti contesta spunand ,Md Tndoiesc!”. Totfi jucdtorii Tsi
ridicd apoi paharele (avand grijd sd nu modifice pozifia
n care au cdzut zarurile) si numdrd zarurile care aratd
numdrul pariat de puncte de pe zaruri.

Sugestii: Pentru un plus de suspans, ridicati
paharele pe rand! Pentru a face numdrarea mai
usoard, puneti deoparte zarurile relevante pe
_mdsurd ce acestea sunt dezvdluite.

® Dacd existd (cel pufin) la fel de multe zaruri cu
numdrul de puncte stabilit conform ofertei, jucdtorul
care a fdcut acea ofertd este Tn sigurantd, iar
jucdtorul care a spus (in mod eronat) ,Md ndoiesc!”
pierde un zar (vezi ,Finalul unei runde”).

® Dacd existd mai putine zaruri cu numdrul de puncte
stabilit decat cele anuntate in ofertd, jucdtorul care

a fdcut oferta pierde un zar.
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SUPRAOFERTARE iN PACO

Desi nu ai voie sd Tncepi o rundd cu o ofertd n Paco,
poti paria mai mult decat jucdtorul de langd tine
folosind aceastd valoare. Pentru a face acest lucru,
trebuie sd pariezi un numdr de zaruri cu fata Paco
egal cu cel pufin jumdtate din oferta anterioard
(rotunjitd Tn sus).

Pofi creste o ofertd Tn Paco anuntand un numdr mai
mare de zaruri cu fata Paco.

a2, al

Dacd urmdtorul jucdtor nu doreste sd supraoferteze
n Paco, poate schimba, Tnsd, numdrul de puncte de
pe zaruri. Dacd o face, trebuie sd parieze un numdr
de zaruri cel putin dublu fatd de oferta existentd
n Paco, plus 1.

Cand un jucdtor si-a lansat oferta, jocul continud

cu jucdtorul din stanga sa, procedand in acelasi mod
pand cand cineva alege sd conteste ultima ofertd.

Memento: Atunci cand numdrati zarurile, Paco
reprezintd un joker. Considerati fiecare zar care
aratd un Paco ca §i cum ar avea numdrul de
_puncte anunfat in ofertd.

4

|ar
Pentru mai multa
distractie, de ce sa
nu vorbiti in stilul lui
Paco si sa spunmeti
#Chiar aga?!” in loc de

\ #Ma il_l;lolesc!"?

‘S

e

Maria pariazd cinci zaruri care aratd un 3. Emanuel o

1

provoacd spunand ,Md indoiesc!”. Toatd lumea Tsi ridicd
paharele, dezvdluind un total de patru zaruri care aratd 3,
plus doud zaruri cu fafa Paco. Acest lucru este echivalent
cu sase zaruri cu o valoare de 3, ceea ce fnseamnd cd pariu
Mariei a avut succes. Drept urmare, Emanuel pierde 1 zar
pentru contestarea eronatd a unei oferte corecte.
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FINALUL UNEI RUNDE

De fiecare datd cdnd pierzi un zar, ascunde-| in sdculetul
de depozitare. Runda se incheie, iar restul jocului il vei
juca fdrd acel zar. Recupereazd toate zarurile aflate incd de cine le are. De asemenea, jucdtorii pot conveni s

n joc si incepe o noud rundd. Cel care tocmai a pierdut nu ascundd zarurile pierdute in timpul jocului.
un zar Tncepe jocul, lansdnd o noud ofertd. Dacd pierzi - a

ultimul zar, esti eliminat, iar jucdtorul din stanga ta incepe
runda urmdtoare.

Incearcd sd fii cont de cdte zaruri sunt incd in joc si

FINALUL JOCULUI

Atunci cdnd un singur jucdtor mai are zaruri Tn
posesie, acela este castigdtorul!

Dan trebuie sd rdspundd la oferta lui $tefan. El decide sd

supraoferteze prin cresterea numdrului de zaruri. In acest fel,

el este liber sd aleagd un numdr mai mic de puncte de pe zaruri. Maria are o mulfime

de ,,cinci” sub paharul
ei, asa cd decide sd
supraoferteze prin

Stefan este primul
jucdtor din aceastd
rundd. El trebuie
sd facd oferta de
deschidere.

cresterea numdrului de
puncte de pe zaruri.

STEFAN MARIA
EMANUEL

Emanuel, considerand
cd oferta este

prea mare, preferd
sd Tncheie runda
spundnd ,Md

Tndoiesc!”.

Observahe~ In Jjocul

Perudo, jucitorii Carmen crede cd o supraofertd in Paco ar fi prea riscantd, avand patru de

nu trebuie sd joace ,sase” sub pahar. In schimb, alege sd modifice numdrul de puncte de pe zaruri.
o

neapdrat acelasi numd Pentru a face acest lucry, ea trebuie sd parieze dublu fatd de numdrul anterior
de ture |n’rr-o runda
de Paco, plus 1.

Toti jucdtorii Tsi dezvdluie apoi zarurile: in total, sunt
cinci zaruri cu valoarea 6 si patru cu Paco. Carmen

a pariat corect! Runda se Tncheie: Emanuel pierde un
zar si devine primul jucdtor din runda urmdtoare.

REGULI OPTIONALE

Dupd ce v-afi familiarizat cu jocul, nu ezitati sd jucati cu oricare dintre urmdtoarele reguli optionale sau cu ambele.

ULTIMUL ZAR PUNCT OCHIT, PUNCT LOVIT!

La pierderea penultimului Dupd ce a fost fdcutd o ofertd, orice alt

Pentru mai multd

zar, spune LUltimul - zar”. distractie,  folositi jucc“ifor poate s:friga ,:Puncf ochit, pu.ncf lovit!” (- A
Apoi, Tn runda urmdtoare (si limbajul lui Paco si dacd crede cd numdrul de zaruri anunfat lucrurile,  vorbiti
numai Tn acea rundd), aplicd | spuneti ,Zarolino” in coincide exact cu totalul real. Opriti runda limba lui Paco si
urmdtoarele reguli: _loc de ,Uitimul zar" imediat si verificati dacd are sau nu dreptate. I‘::"::' p:‘:":"':’:h::
e Jucdtorii pot supraoferta doar prin e Dacd jucdtorul care a spus ,Punct ochit, punc!lor;lt!".
cresterea numdrului de zaruri, fdrd a punct lovit!” are dreptate (adicd oferta, — ' ]
schimba si numérul de puncte de pe zaruri. incluzand fetele Paco, se potriveste exact cu zarurile de
o In acest caz, Paco nu mai este joker. sub pahare), acesta poate recupera un zar (din culoarea sa)
Considerd-l a fi orice alt numdr de pierdut mai devreme in joc si il poate adduga Tn paharul sdu.

puncte de pe zaruri. 2 A ]
. e 1In caz contrar, acel jucdtor pierde un zar.

o Poti face oferta de deschidere in Paco. N L . . . o
‘ In ambele cazuri, jucdtorul respectiv devine primul jucdtor al

i 2 m 3 ml rundei urmdtoare.
) Note: )

e Jucdtorii nu au voie sd spund ,Punct ochit, punct lovit!”
in timpul rundei ,Ultimul zar” sau dacd sunt doar doi
Jjucdtori la masd.

e Dacd mai mul}i jucdtori strigd ,Punct ochit, punct

lovit!” Tn acelasi timp, are prioritate cel care este cel

Dacd Maria pariazd ,doi de patru” (adicd doud zaruri
care aratd un 4) Tn timpul unei runde ,Ultimul zar”,
Dan poate supraoferta anunfand ,trei de patru”
(adicd trei zaruri care aratd un 4). El ar fi putut, de
- . u umd f uri . ) PRV .

“semene_a' sd P“t'ez? n numdr mai mare de za.r T mai aproape de jucdtorul care pariazd (in ordinea acelor
dar nu si un numdr diferit de puncte de pe zaruri sau i

AR . _ de ceasornic). . )
\_un numdr diferit de zaruri cu fafa Paco. — 4
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