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kresLIACA HRA, V KTOREJ M OZETE
MAIKEDINEVIETE KRESLIT!

Pravidla

7/2_j 0D 8 ROKOV

HERNE SUCASTI

® 120 kariet obrazkov

® 6 ceruziek

® 1 blok kresliacich harkov

® 1 bodovaci blotek

@ 1 presgpacie hodiny
(90-sekundové)

CIEL HRY

Ako umelci budete &o najpresnejsie kreslit umelecké dielo
opisované umeleckgm riaditelom. Body ziskate splnenim kritérii,
ktoré sa odhalia aZ po dokonéeni vaSich kresieb.

Ako umelecky riaditel sa pokusite &o najpresnejsie opisat
umelecké dielo umelcom. Ziskate jeden bod za kazdé kritérium
splnené aspori jedngm z hracov.




PRIPRAVA HRY

@ Kazdyg hrac si vezme ceruzku.
@® Nahodne vyberte umeleckého riaditela pre prvé kolo.
® Vezmite si bodovaci bloek a napiSte nari meno kaZdého hraca.
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® Na zaciatku kaZdého kola si kazdg umelec vezme kresliaci harok a podpiSe

PRIEBEH KOLA

@ Ako umelecky riaditel vyberte €islo od 1 do 10 a napiSte ho do hviezditky
vedla svojho mena na bodovacom blo¢ku @. Umelci si toto &islo napidu do
hviezdi¢ky v spodnej ¢asti svojich kresliacich harkov@. Toto &islo uréuje
hlavné kritérium pre dané kolo.

Bodovaci blogek
JAKUE @6 ¢ of

® Nahodne vyberte kartu s umeleckgm dielom a dbajte na to, aby umelci
nevideli obrazok (ani kritéria na zadnej strane).

® PreCitajte nahlas ndzov umeleckého diela a potom otocte presgpacie hodiny.
Nasledne méate 90 sekind na to, aby ste umelecké dielo opisali umelcom.

@ OpiSte ho €o najrychlejSie a najpresnejsie, aby ho umelci mohli €o najlepSie
nakreslit. M6Zete pouzit akékolvek slova, ale nemdZete gestikulovat ani sa
divat na kresby umelcov.

Tip: Zagnite tgm, Ze urtite polohu prvkov k sebe navzajom, ich velkost,
pocet a kam smeruji.

Poznamka: Neexistujo Ziadne kritéria pre to, &i je Cast ilustracie Cierna
alebo nie, takZe nestracajte Cas poskytovanim tgchto informéaciil

® Ako umelci musite presne napodobnit umelecké dielo opisané umeleckgm
riaditelom na svoj kresliaci harok. Umelci nemdZu komunikovat medzi
sebou ani s umeleckgm riaditelom. Otazky nie s dovolené.
Tip: Nestracajte ¢as Stylistickgmi detailami. Nejde o sGtaz v kresleni!

@ Ked'sa presgpacie hodiny presypi, odloZte ceruzky. Umelecky riaditel musi
okamzite prestat opisovat umelecké dielo.




® Podajte svoju kresbu umelcovi po svojej lavici alebo pravici podla toho, ako
rozhodne umelecky riaditel. ObdrZite kresbu iného umelca. Umiestnite ju pred
seba tak, aby bola celd vidiet. Odteraz su z vas porotcovia:

® Umelecky riaditel otoli kartu s umeleckgm dielom licom dole a preéita nahlas
Jjedno po druhom kaZdé z desiatich kritérii, priCom vZdy uvedie aj prislusné
Cislo kritéria. PoCas tejto fazy nikomu neukazuje obrazok s umeleckgm dielom.

#® Ako porotcovia musite rozhodnit, &i s na obrazku, ktor§ méate pred sebou,
splnené jednotlivé kritérid. Ak sa domnievate, Ze je kritérium splnené,
zasSkrtnite prislusné poli€ko. V opainom pripade politko nezaSkrtavajte. Ak
zadkrtnete politko hlavného kritéria @, zaskrtnite tieZ dve politka vedla
hviezdi¢ky @. Tym umelec ziska dva bonusové body.
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Poznamka: Aby bolo kritérium splnené, musia sa v kresbe objavit vietky uvedené
prvky. Napriklad kritérium ,Macka je pod stolom* tak znamena aj pritomnost
stola. Ak je na obrazku macka, ale Ziadny stél, kritérium nie je splnené.

® Davajte pozor na to, ako sa hodnoti vaSa vlastna kresba. MoZno budete
chciet rozhodnutie porotcu napadnit. V pripade akgchkolvek pochybnosti

alebo sporov sa porotca musi spytat ostatngch porotcov na ich nazor.

Ak sa vSetci nezhodnd, mdZu porotcovia pristipit na hlasovanie. Toho sa
umelecky riaditel nezi€astni. V pripade rovnosti hlasov ostatngch porotcov
rozhoduje autor danej kresby.

® Umelecky riaditel nemdze zasahovat do rozhodnutia porotcov a nemdze
pomahat s objasnenim kritéria, ukazovat umelecké dielo alebo odhalovat
kritérium, ktoré eSte nebolo hodnotené.

BODY A KONIEC KOLA

® Ked'je 10 kritérii precitanjch a posidenych, porotcovia zaznacia
do policka / celkovy pocet bodov ziskangch umelcom. To urobite
spotitanim celkového pottu zaSkrtnutgch policok.

® Umelecky riaditel ziska 1 bod za kaZdé kritérium splnené aspori
jedngm umelcom. Umelecky riaditel si zaznali splnené kritéria vedla
svojho mena na bodovacom blo¢ku a zapi3e ich celkovy sG¢et (D 0.

Poznamka: Pre Usporu Easu mdZe umelecky riaditel zaskrtavat jednotlivé
poli¢ka po preditani kazdého kritéria.




® Ak kritérium splni viacero umelcov, umelecky riaditel ziska aj tak iba jeden
bod. Umelecky riaditel nikdy neziskava bonus za hlavné kritérium.

® Umelecky riaditel potom odhali umelecké dielo, ktoré sa moZe vystavit na
stol vedla obrazkov vietkgch umelcov. Nema to sice vplyv na skére, vnaSa
to v8ak do hry viac zabavy!

® Kazdj umelec si vezme spat svoju kresbu a odloZi ju bokom aZ do konca hry
(alebo moZze papier ototit a kreslit na druhg stranu).

® Potom zatne dalSie kolo, v ktorom sa Ulohy umeleckého riaditela ujme ing
hrac. Umelecky riaditel si vezme bodovaci bloCek.

KONIEC HRY

@ Hra konci vtedy, ked' kazd§ hra odohra jedno kolo ako umelecky riaditel.
MoZete sa vopred dohodnut, Ze chcete hrat dlh$iu hru, a kazdg hraé tak
bude umeleckgm riaditelom dvakréat alebo dokonca trikréat.

@ Na konci hry spolitajte I body @ napisané na vietkych kresliacich
hérkoch hra€ov a sicet zapiSte na bodovaci bloek do policka / 0.

@ Potom pripoditajte body ziskané kazdgm hra€om v Glohe umeleckého
riaditela (D @ Kk jeho celkovému skére ziskanému v Glohe umelca / 0.
Toto je kone&né skére hraga: zazna&te ho do politka @.

¥y

® Vyhrava hrag s najvyssim potom bodov. V pripade remizy sa o vitazstvo
podelia v3etci hraci s najvyssim po¢tom bodov!
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