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s A JATEK CELJA

Star Wars': Bounty Huntershen a jatekosok elit fejvadaszok, akik lazadokat aldoznek a galaxison
keresztiil. Allj 6ssze a megfeleld szovetségesekkel es a Jawa piacon vedd meg a szikséges droidokat.
Fogd el a legkorazottebb lazadokat, hogy te lehess a leghirhedtebh fejvadasz!

Szanet nelkuli jatékmenet: A Bounty Hunters-t mindenki egyszerre jatsza. Az nyer, akinek a jatek végén
a legtobh pontja van!

Szamos madon lehet pontokat szerezni:

A lazadokat elfogni nem lesz konnyli munka: Beérelj fel fejvadaszokat, és vegyél
droidokat a Jawa piacon, hogy segitsenek az elfogasukban. \liszont semmi sincs ingyen,
a fejvadaszok felfogadasa pontokba fog kertini a jatek vegen...

A Jawa piacot atkutatva talalhatsz ladakat (=), amik tele vannak patalkatrészekkel.
Birodalmi kreditbe kertlnek, de a jatek végen pontot ernek.

Meghizasokkal, behataroltabb kildetések teljesitésével extra pontokat szerezhetsz.

s TARTALOM

| jatékszabaly 44 Meghizas kartya

4 zona kartya: Lazado, Fejvadasz, 44 Jawa Piac kartya
Meghizas, Jawa piac 42 Birodalmi kredit jelold
44 | 4zado kartya 1 segedlet kartya

63 Bounty Hunter kartya 1 pontozatomb
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m Helyezzétek a 4 zdna kartyat egy sorba a jatekterulet kozepére, a fenti abra szerint. Szin
szerint (zold, piros, kék, ) kalon keverjetek meg a 4 paklit, aztan helyezzétek oket keppel

lefelé a megfeleld zona kartya fole. Hagyjatok helyet egy dobopaklinak minden zona kartya
alatt.

@ Tegyétek a hirodalmi krediteket egy kannyen elérhetd helyre.

@ Azt a jatekost, aki legutaljara nézett Star [Wars filmet, nevezzetek ki Céhmesternek,
és adjatok neki oda a segedlet kartyat. A Céhmester feladata, hogy koordinalja
a jatekosokat, ezzel hiztositva, hogy mindenki egyszerre hajtja vegre az akciojat.
A segédlet lap eleje Ieirja a I&peseket, amikhdl a jatek karei feléptinek.
A segédlet lap hatulja leirja a jaték véget és a szamolandd pontokat.

Minden jatékos hasznalhatja a segédlet kartyat a jaték kozhen.

@Minden jatékos huz egyet mind a 4 paklibol, hogy legyen egy
4 kartyahol allo kezdo keze. Ne mutassatok meg a kezetekben
|év0 lapokat a tobhi jatekosnak.

A Bounty Huntershen az akcio kozvetlenul elStted bontakozik ki: a lazadok elfogasa, melyekst
te valsztottal ki, a sajat fejvadaszaid és droid kartyaid segitségevel!
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s JATEKMENET

Minden kor harom egymast koveto lépesre
van osztva. A jatékosok ezeket a lépeseket
egy idoben hajtjak vegre:

L

A Céhmester diktalja a jatek tem- i ——-
pojat azzal, hogy az eppen vegre-

hajtando Iépes menetet hangosan

felolvassa a segedletkartyaral.

Mindig varjatok meg, hogy az 6sz-

szes jatékos befejezze a lepéset,

mielgtt a kovetkezot elkezdenétek. A Céhmester
felelos azert, hogy mindenki egyszerre jatsszon.

Huzz egy étodik kartyat barmelyik paklibol és add hozza a kezedhez.

\Valassz egy kartyat a kezedbdl, ez-
utan valassz egyet a ket lehettiseg kazul:

A\. KARTVA ELADASA
B. KARTVA KIJATSZASA

. KARTVA ELADASA

A jobb koordinacio érdekében a
kivalasztott kartyakat forditsatok le
magatok elé. Ha mindenki megvan
ezzel, mutassatok meg oket egy-
szerre. lég ne adjatok tovabb a kar-
tyaitokat, tartsatok magatoknal ket
meg egy kicsit.

Dobd el a kivalasztott kartyat (rakd felforditva a lapnak megfeleld pakli alatti
dohdzdnaha), és gyiijts be 1 hirodalmi kreditet, tedd azt magad ele.

B. KARTVAKIJATSZASA

Dobapakli

Tedd magad elé a kijatszott kartyat, képpel felfelg.

Ha a kartyan nem szerepel koltség, akkar egyhdl aktivalod, allva (figgdlegesen) magad elé helyezve.
Ha a kartyanak koltsege van (Jawa piac kartya), akkor azt ki kell fizetned, hogy aktivalhasd.
Ha nem tudod, vagy nem akarod egyhtl aktivaini a kartyat, tedd tartalékba magad elé elforgatva
(vizszintesen). Kesohh aktivalhatod.
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Lapok kijatszasa vagy eladasa utan lehetdseged van aktivalni egy, vagy tobb tartalékba rakott
Jawa piac kartyadat a koltseguk kifizetesével.

Példa: Grétanak nincs elég kreditje, hogy aktivalja a kartyat,
amit kijatszott. Elforgatva m teszi le a kartyat, igy jelezve,

hogy tartalekban van. Egy késcbbi korben, a szokasos akcidja m

mellett el tud kolteni birodalmi krediteteket@, hogy akti-

vélja a tartalékban I6vo kartyait. Ezek a lapok allo pozicioba 4

kertilnek @ 6s az elkoltott kreditek visszakertlnek a kozos g

keszletbe. E.'-;;JJ
Koltseg

Mindenki atadja a megmaradt 4 kartyajat a tole balra 0lo jatékosnak, és elveszi
a tdle jobbra Gl6 jatékostal az 6 4 kartyajat.

Mikor mindenki végzett ezzel a 3 lépéssel, egy uj kor kezdddik. Ezt a 3 lépést ismételjétek ilyen
sorrendben a jatek utolso koréig. (Lasd: Jaték vége, 9. oldal).

‘ - -
s KARTYAHK
A kartyak 4 paklira vannak osztva: Lazado pakli, a Bounty Hunter pakli, a

és a Meghizas pakli.
—==> LAZADO KARTYAK (LAZADO PAKLI):




A lazadok elfogasara fejvadasz és droid kartyakat, vagyis tamadas kartyakat hasznalhatsz.
BOUNTY HUNTER KARTYAK (BOUNTY HUNTER PAKLI):

A jatek végen
levonnando pontok

Bounty Hunter tamadsi
erteke

() 1@
il

Minden jatékos a sajat harcat vezényli le. Gyiijtsd 6ssze a haderddet a harchoz ugy, hogy a tamadas
kartyaidat (fejvadaszok és droidok) egy lazadd mellé jobbra helyezed. Ha tobb tamadas kartya
ugyanazt a lazadot celozza, ugy kell 6ket egymassal lefedni, hogy a tamadasi értekeik lathatoak
legyenek (lasd a lenti abran).

Pajzs Tamadds

A lazadck ellen harcold kértyak
tamadasi értekei is 3 ugyanilyen
csikon (zold, 6s
) vannak jelezve. A csikokon Iéva
szamok dsszege (az abréan 4, | és
) a tamadasi értek.

A célpontok pajzs értekei
3 csikon vannak jelezve (

és ), mind-
egyiken egy szammal (ebben
az esetben, 4, 1 és B).




A HARC KEZDESE EGY CELPONT KARTVAVAL:

Hogy elokeszits egy csatat, he- Ha aktivalsz egy tamadas

lyezz magad elé egy lazado kar- kartyat, ugy kell leten-

tyat. Tetszdleges mennyisegii ned, hogy az egy lazado

csatat készithetsz eld. felé nézzen, hogy elkezd-
hess egy csatat.

Ha hozzaadsz egy tamadss kartyat
egy mar folyd harchoz fedd le vele
az elozo kartyat ugy, hogy lathatdak
legyenek a tamadasi ertekek.

[ Kesztilj el tobb harcra, igy tobb Iehettséged lesz a tamadas kartyaid kijatszasaral ]

HARC KEZDESE EGY TAMADAS KARTVAVAL:

Akkor is elkezdhetsz egy csatat, Amig nincs célpont, amit elfoghatsz, min- A kovetkezo lazado kar-
ha egy tamadds kartyat jatszol den tamadas kartyadat ehhez a csatahoz tyat, amit kijatszol, ehhez

ki, ezzel elokeszitve egy harcat, kell letenned.
ha nincs elfoghatd lazadod.

a csatahoz kell letenned!

Hogy elfogj egy lazadat, az azt tamado droidok és fejvadaszok tamadasi értékeinek el kell érnie,

vagy meg kell haladnia a lazadé megfeleld pajzs értékeit.

Ha a tamadas kartyak osszesitett ereje meghaladja a lazado pajzs
értékeit, vagy egyenlo azzal, akkor elfogod azt a lazadat. Forgasd el
a lazado kartyat (lasd az abran) tigy, hogy mindenki lassa, hogy hany

|azadot fogtal el 6sszesen.




Ha elfogsz egy @( ikonnal rendelkezd lazadot, azonnal kapsz egy hirodalmi kreditet.
Ha elfogsz egy :% ikonnal rendelkez0 lazadot, azonnal huzz és aktivalj egy meghizas kartyat.
Az elfogott lazadokért kapott pontok, és a Bounty Hunter miatt vesztett pontok a jaték vegen

kertlnek 6sszegzesre.

A lada kartyakon
1, 2 vagy 3 = szerepel.

[ A jaték végeén a legtobb == ikonnal rendelkezd jatékos b extra pontot kap!

Példa:
Gréta kartydi Tamas kartyai Wia kartyai
] ] al ]
1= 2= 1=

Gretanal és Mianal van a legtabb = (4), igy mindketten kapnak 5 pontot.

MEGBIiZAS KARTYAK (MEGBIZAS PAKLI):
A meghizas kartyak pontokat adnak a jaték végen, ha

a felteteleik teljestinek.




Harom féle meghizas kartya van:
1. MEGBIZAS KET KULONBOZO CELPONTTAL:

M:nden elfugott@ -ért I pont jar.

i&—' Minden elfogott ﬁ -ért I pont jar.

 ' ; ( 3 WMinden elfugott@ 6s ﬁ,

parosért 3 pont jar.

2. MEGBIZAS KET AZONOS CELPONTTAL:
= linden elfuguttﬁ -ért [ pont jar.

L Minden elfagottg s g

pérosért 2 pont jar.

3. MEGBIZAS EGY CELPONTTAL ES EGY LADAVAL:

l' -—}' Minden elfogott @ -eért I pont jr.

E Minden elfogott ﬁ és=
— . . Py
: parasért 2 pont jar.
Megjegyzés: == egy aktivalt

kartyan kell legyen.

Példa: Gerda elfogott 2 ﬁ esl @, Tehat
3 pontot kap, plusz = pontot, mert egyszer
elfogta a megjelolt lazado parost.

Tehét ez a meghizés 6 pontot er (1+1+1+3).

Példa: Mia elfogott 2% -t. Tehat kap 2 pontot , plusz
pontot, mert elfogta a megjelolt ceélpontot ketszer.
Tehat ez a meghizas 4 pontot ér (1+1+2).

Példa: Tamas elfogott 2 ﬁ s 2 = az aktivalt
kértyain. lgy kap 2 pontot és ketszer * = pontot
az elfogott ‘&2 és ‘= parosok utan.

Tehat ez a megbizas 6 pontot ér (1+1+2+2).

-

&

Hasznalhatod ugyanazt a kartyat kilonhozd megbizésok teljesitésére, a fajtajuktol figgetlentil. ]

s A JATEK VEGE

Az elst jatékos, aki elfog lazadot, megkapja a kavetkezo honuszokat:
E@ Elvesz egy hirodalmi kreditet a tartalgkbol.
ﬂ% Huz | meghizas kartyat és azonnal aktivalja.

Ha ket, vagy tohb jatékos ugyanabban a korben fogja el a negyedik

lazadot, mindegyikuk megkapja a honuszokat.

A JATEK VEGE

Azelsi jatekos, akn elfu
akovetkezoket kay g4 frot

B lBlrudalmlkredlt :@
= IMeghizas krtya,

amit azonnal

aktival

Ettol kezdetét veszi g jatek vege,

FeJezzatek bea jEVEHIEgI kan
itan

€t telies
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Ezutan elkezdddik a jatek vége. Jatsszatok végig ezt a kort, aztan meg kettd teljes kort.

[ Lehetséges egy jatekban tobb mint 4 lazadot is elfogni. ]

Ez utan a jaték véget ér. Mar csak a pontok 0sszeszamolasa van hatral

s PONTOZAS

A Cehmester felirja minden jatékos nevét a pontozotomb
elsd soraba, aztan a kovetkezok szerint felirja
a pontszamaikat:

2 Minden jatékos osszeadja az elfogott lazadokért jaro
pontokat. Az el nem fogott lazaddkért nem jar pont.
Minden jatékos oOsszeadja az aktivalt lada

3 kartyaiért jaro pontokat. A tartalékban 166
kartyak nem eérnek pontot. A jatékosok
megszamoljak az aktiv kartyaikon lévo =

ikonokat. A jatékos(ok) a legtobb = -val
kaphat(nak) b honusz pontot. NG

Q? Minden jatékos osszeadja a meghizasaibol
4 kapott pontokat.

5 Minden jatékos 6sszeszamolja a pontjait és levonja beldlik azoknak a fejuadaszoknak
a koltsegeit, akik sikeresek voltak. Hagyd figyelmen kivil azokat a fejvadaszokat,
akiknek nem sikerult elfogni a lazadot, mivel nem teljesitettek a kuldetestket.

A Cehmester 6sszeszamolja a pontokat (Lazadok, Ladak es Meghizasok), levonja
a fejuadaszok koltseget, és feljegyzi a jatékosok vegsd pontszamat. A legtohb
ponttal rendelkezd jatekos nyer!




PELDA A VEGSO PONTSZAMOLASHOZ
Itt az 6sszes kartya, amit Anna kijatszott a jaték soran:

Ezek a fejvadaszok segitettek elfogni a lazadokat.
lgy -I-1-3-0-3-2-2 = -I2 pont kerul levonasra.

Ezek a Bounty
Hunterek nem fogtak
el a lazadokat. Nem
kerul pont levonasra.
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\I» BEVEZETO JATEK

Elokeszitettink egy meghizasok nélkili bevezetdjatekot, hogy meg tudjatok ismerkedni a jatékkal.
VValtoztassatok meg az eltkesziileteket és a jatek lepéseit a kovetkezokeppen:

Tegyétek vissza a dobozha azt 8 kartyat, amin a :a ikon szerepel a lazado paklibol.

A jatek eltkeszitésekor csak a Lazado, Bounty A jatékosok 1 Lazado kartya, 2 Bounty
Hunter és paklikat, s a zona kartyai- Hunter kartya és 1

kat hasznaljatok. A meghizas paklit is hagyjatok a a kezuikhen kezdik a jatekot.

tlohozhan.

Az elsd jatékos(ok), aki(k) elfog(nak) négy lazadét, csak a hirodalmi kredit bonuszt
kapja(k) meg. Ettdl eltekintve a jaték a megszokottak szerint folyik.

A pontozasnal hagyjatok figyelmen kival a meghizas részét a pontozdlapnak.

A Star Wars: Bounty Huntershen szamos Ut vezet a gydzelemhez. Ne féljetek kisérletezni kilon-
hoz6 stratégiakkall

@ Qi'ra ‘ Chewhacca % Greedo 3 Fennec Shand %
ﬁ Padmé Amidala @ Han Solo @ Dengar b Cad Bane % A%t;‘é]i?gkch
ﬁ Zeh Orrelios \& Kanan Jarrus % Bossk @ The Mandalorian i%
@ Omega @ Grogu ﬁ Zuckuss a (G-Il @.
s Hondo Ohnaka Q Boba Fett ‘ El;%tlgﬁil

a Black Krrsantan *& Aurra Sing ,1
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