JOCUL 1
Turnul Infernal

1) Pregatiri de joc: imparte cate o
carte cu fata in jos fiecarui jucator.
Pune carfile ramase, in mijloc,
pe masa, cu fata in sus, pentru a
forma teancul din care se va trage.

2) Obiectivul jocului: Sa aduni
cat mai multe carti.

3) Cum se joacé: Jucatorii Tsi intorc
cartile simultan siincearca sa gaseasca
simbolul comun intre cartea lor si prima

carte din teancul din centrul mesei.
Daca l-ai gasit, numeste-1 cu voce tare.
Primul care 1l gaseste, ia cartea din
mijloc si o pune peste prima lui carte,
pentru a forma un teanc personal.
Acum descopera simbolul comun intre
noua ta carte si noua carte din centru.
Continuati sa jucati pana cand nu mai
exista carti in teancul din centru.

1) Cine cagtiga: Jucatorul cu
cele mai multe carti castiga.

%Ce este Dobble?

Dobble contine 55 de carti, fiecare avand
cate 8 simboluri. Intre oricare doua carti
exista doar un singur simbol comun.
Pregéteste-te sa il gasestil

$ Inainte de a incepe sa tejoci...

Dacé nu ai jucat niciodata Dobble,
familiarizeaza-te cu jocul alegand oricare
doua carti. Asaza-le cu fafain sus ca sa
le poaté vedea toata lumea. Gaseste
simbolul comun intre aceste doua carti
(aceeasi forma, aceeasi culoare, doar
dimensiunea poate diferi). Primul jucétor

JOCUL 2
Fantana

1) Pregatiri de joc: Asaza o carte cu fata
in sus, In centrul mesei. Tmparte restul
cartilor cu fata in jos, in mod céat
mai egal intre jucéatori. Aceste carti
vor forma teancul lor personal.

2) Obiectivul jocului: Fii primul
care scapa de toate cartile.

3) Cum se joacd: Jucatorii Tsi intorc
simultan teancul, astfel incéat toate
cartile sunt cu fata in sus. Daca esti
primul care géaseste simbolul comun
ntre cartea din centru si prima carte din
teancul tau, spune-i numele cu voce
tare si pune cartea ta deasupra celei din
centru, aceasta devenind noua carte
din mijloc. Acum descopera simbolul
comun intre noua ta carte si noua carte
din centru. Continuati sa jucati pana
cénd un jucator raméane fara carfi.

1) Cine castigd: Primul jucator care
1si termina carfile, castiga.

care gaseste simbolul comun trebuie
sa Ti strige numele si sa traga alte doua
carti, asezdndu-le pe masa cu fata in sus.
Repetati acesti pasi padna cand toti jucatorii
au Inteles ca exista doar un singur simbol
comun intre doua carti. Asta este tot!
Acum sunteti pregatiti sa jucati Dobble.

¢ Obiectivul jocului
Oricare mini-joc afi juca, scopul
este s fii cel mai rapid in a gasi

simbolul comun si sa il strigi.

JOCUL 3
Cartoful Fierbinte

(jucat in mai multe runde)

1) Pregétiri de joc: Imparte cate o
carte, cu fata in jos, fiecarui jucator.
Pune deoparte restul de carti pentru

a le folosi mai tarziu. Decideti cate

runde doriti sa jucati (minim 5).

2) Obiectivul jocului: S& ai cat mai putine
carfi dupa ce toate rundele au fost
jucate. Poti face acest lucru, scapand
de cat mai multe cartiin fiecare runda.

3) Cum se joaca: Jucatorii Tsi intorc
cartile cu fata in sus, simultan, tindndu-
le in palma. Daca gasesti un simbol
comun intre cartea ta si cartea unui
alt jucator, strig-o si pune-{i cartea
deasupra celei din palma celuilalt
jucator. Daca ai doud sau mai multe
cartiin palma, ia in considerare doar
cartea de sus pentru a cauta simboluri
comune cu ceilalfi jucatori. Cand ai
gasit un simbol comun, pune prima
ta carte in palma ceiluilalt jucator.
Continuali sa jucati pana cand un
jucator are n palma toate cartile.
Acela pierde runda si Tsi pune cariile
n fata. O runda noua poate incepe.
1) Cine cagtiga:
La sfarsitul
ultimei runde,
jucatorul cu cele
mai putine carti
n fata, castiga.

Exemplu pentru
4 jucatori

&% Mini-jocurile
Dobble cuprinde o serie de mini-jocuri
rapide si interesante in care toti jucéatorii
actioneaza simultan. Le putetijucain
orice ordine sau puteti juca doar favoritele
voastre. Scopul jocului este sa va distrafil
Puteti sa jucati cateva runde de proba,
pentru ca toata lumea sé infeleaga regulile.
Jucatorul care castiga cele mai multe
mini-jocuri, este campionul general.

Indoieli?

Primul jucétor care strigad numele
simbolului comun, castiga. Incazde

JOCUL 4
Darul otravit

1) Pregatiri de joc: Imparte cate o
carte cu fata in jos fiecarui jucator.
Pune restul cartilor, cu fata in sus,

n centrul mesei pentru a forma

un teanc din care se trage.

2) Obiectivul jocului: Sa ai
céat mai putine carfi.

3) Cum se joaca: Jucatorii Tsi intorc
cartile cu fata in sus, simultan.
Cauta simboluri comune intre cartea
din centru si cartea oricarui alt jucator.
Daca ai gasit o potrivire, strig-o.
Apoi ia cartea din centru si pune-o
deasupra cariii jucatorului unde ai
gasit simbolul comun. Acesta este
Darul Otravit, pentru ca 1i oferi o carte
nedorita adversarului. Noua carte din
centru devine cea cu care trebuie
sa gasiti potriviri. Jucati pana cand
nu mai aveti nici o carte in mijloc.

4) Cine castigé: Jucatorul cu cele
mai pufine carti, castiga.

Exemplu pentru
4 jucatori

egalitate, primul jucéator care a luat
sau a scapat de carte, castiga.

Egalitate

Daca, la sfarsitul jocului, doi jucatori sunt
la egalitate pentru prima porzitie, acestia
trebuie sa se dueleze. Jucatorii trag cate
o carte si o intorc cu fata in sus simultan.

Primul jucator care gaseste simbolul
comun il strigd, castiga. Daca 3 sau
mai multi jucatori sunt la egalitate,
jucati o runda de «Cartoful Fierbintex»
pentru a determina castigatorul.

JocuL 5
Triplet

1) Pregétiri de joc: Pune toate
carfile cu fatain jos, intr-un teanc.
la primele 9 carti si asaza-le cu fata
n sus pe masa (ca in imagine).

2) Obiectivul jocului: Sa aduni
cele mai multe carti.

3) Cum se joaca: Jucatorii incearca,
simultan, s& gaseasca un simbol comun
pe oricare 3 carti. Acelasi simbol
trebuie sa apara pe toate 3 cariile.
Daca l-ai gasit, striga. Inlocuieste cele
3 carti care s-au potrivit cu alte 3 noi
cari. Jocul se incheie cand au ramas
mai putin de 9 carti si nu mai exista
nici un simbol comun intre 3 carti.

1) Cine cagtiga: Jucatorul cu
cele mai multe carti, castiga.

Exemplu
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MUltumln v Bun venit in extraordinara
Un joc de Denis Blanchot, Jacques Cottereau si Play Factory, cu ajutorul echipei Play Factory, inclusiv: o : Lume a Jucatorilor
Jean-Frangois Andreani, Toussaint Benedetti, Guillaume Gille-Naves si Igor Polouchine ; '
Publicat de Zygomatic - Asmodee Group * www.asmodee.com B asn'mee

ly
Spot it!, Dobble si personajele Dobble sunt marci comerciale ale Asmodee Group. - WWW.ZYGOMATIC-GAMES.COM players o"

Un mic istoric despre cum a fost creat: Dobble are peste 50 de simboluri, 55 de cérti, 8 simboluri pentru fiecare carte giintotdeauna doar un simbol comun ce se gaseste pe 2 carti. Dar cum functioneaz?
Se bazeazi pe interactiunea dintre doud elemente cu un singur punct comun. in1976 Jacques Cottereau a avut ideea de a raspandi un faimos joc-problema din ,matematica distractiva”, numit de Kirkman
,,fata-problema din scoald” sau ,problema doamnelor”. Acesta este urmatorul: 15 tinere domnigoare de la un internat merg la plimbare in grup de 3. Cum putem proceda astfel incat fiecare dintre ele s4 stea
unain compania celeilalte? Cu ajutorul teoriilor codurilor de eroare de rectificare, el a construit o structuré ce generalizeaza problema. Acestea sunt bine cunoscute de matematicieni sub numele de ,,blocuri
incompletechilibrate”, bazatein special pe proprietatile acesteistructuri(principiileintersectieigiale optimizarii). JCacreat succesiv 2 jocurioferindu-le o forma neconventionala. Primuljoc ,un copoiciudat”
afost publ:cat inrevista LFA giin PS. JC a creat al doilea joc bazat pe un plan proiectat cu bazade 5, in care au fost inlocuite liniile cu carti, punctele cuimagini ce ilustrau insecte gil-a numit ,jocul insectelor”,

scopul fiind 53 gésegtiimaginea cu insecta comuni ce apare pe 2 carti. Strimosul lui Dobble a luat nagtere! in primavara anului 2008, Denis Blanchot a descoperlt c4teva cartidejoc din,, jocul insectelor’,

inventat cu cativa zeci de aniin urma. Este uimit de ingeniozitatea mecanismului jocului si lucreaza impreund cu Jacques Cottereau s il transforme intr-un, joc adevirat”. Pentru Denis Blanchot, ,, punctele
bune” trebuie regandite deoarece sunt prea complexe siimpiedica un joc de tip reflex. Simbolurile trebuie s4 fie mai ugor de identificat i mai jucduge. Jocul are nevoie de fluiditate. inacelagi timp, sunt prea
putine carti(doar 31) i contin prea putine simboluri (doar 6); joculva contine 57 de cartia cate & simboluri pentru aintra cu adevérat in starea de joc, insemnand un numar de combinatiidin 7 cifre. Regulile
Joculuiinca nu sunt scrise... pe scurt, mai sunt multe detalii de creatie de pus la punct. Denis Blanchot face multe prototipuri si seturi de joc cu ajutorul unor copii, iar apoi, acesta decide s4 faca un pas in
fatd siialegatura cu producatorii. Echipa The Play Factory ajunge s lucreze cu Denis Blanchot pentru publicarea jocului in forma finala. Jocul Dobble, in varianta actuals, este lansat in toamna anului 2009.



