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CONTINUT

)
31 Carti cu Sase Topping-uri
31 Carti cu Un singur Topping

9 jetoane Unt

Carti cu Sase
Topping-uri

Carti cu Un
singur Topping
J

etoane Unt

OBIECTIV

Fii primul care acumuleaza 2 jetoane Unt! Primesti 1 jeton
Unt de fiecare data cand scapi de toate cartile din fata ta.

PREGATIREA JOCULU]|

Separati cele doua pachete (Cartile cu Sase Topping-uri si Cartile cu
Un Singur Topping).

Impartiti 2 dintre Cartile cu Un Singur Topping fiecarui jucator cu
fatain jos, apoi puneti la o parte oricare Carti cu Un Singur Topping
ramase - nu le veti folosi in aceasta runda.

Apoi, impartiti 5 dintre Cartile cu Sase Topping-uri fiecarui jucator
cu fata in jos, astfel incat fiecare sa aiba 7 carti in fata sa (2 dintre
Cartile cu Un Singur Topping si 5 dintre Cartile cu Sase Topping-uri).

Asezati restul Cartilor cu Sase Topping-uri cu fata in jos in centrul
mesei pentru a forma un Pachet de Tragere. Apoi, intoarceti cu fata
in sus una din Cartile cu Sase Topping-uri din Pachetul de Tragere
aflat in mijlocul mesei - aceasta este Cartea Comunitatii.
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Pachet Carte 5 g

Tr Comunitate
de Tragere 7 Carti

7 Carti

CUM SE JOACA

Pentru a incepe jocul toti jucatorii vor numara de la 3 la 1 impreuna,
apoi isi vor intoarce cele 7 carti cu fata in sus in acelasi timp si le vor
aranja in asa fel incat sa fie vizibile pentru toti cei care sunt la masa.

OBSERVATIE: Cértile tale trebuie sé fie

vizibile pe tot parcursul jocului. Nu ai voie sa
le acoperi!

Nv Tncepeti Thcal
Cititi Tn continvare cum se jooca pe verso.
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continvarea

CUM SE JOACA de pe verso

in momentul in care cartile au fost intoarse, toata lumea
joaca in acelasi timp - nu exista randuri. Trebuie sa gasiti
simbolurile comune.Daca topping-urile de pe ORICARE
dintre cartile tale este la fel cu ORICARE alt topping de pe
cartile din fata adversarilor SAU de pe Cartea Comunitatii,
atunci striga numele simbolului si asaza-ti cartea peste
cartea care are ilustreaza simbolul comun. Marimea topping-
ului de pe carti nu trebuie sa fie identica.

OBSERVATIE: Nu poti face potriviri
cu una dintre cartile din fata ta.

Daca v-ati asezat cartea peste o alta cu un simbol comun,
fnseamna ca ati eliminat una dintre cartile din fata voastra si
sunteti mai aproape de victorie.
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De fiecare data cand o carte este corect plasata peste o alta,

aceasta devine parte din pachetul respectiv si nu mai poate
fi separata. Pentru restul rundei, pachetul se va muta ca si
cum ar fi o carte individuala. Cu alte cuvinte, daca aveti un
pachet in fata voastra si gasiti un simbol comun, asezati
intregul pachet peste cartea ce are ilustrat respectivul
simbol (pentru a forma un pachet putin mai mare).

OBSERVATIE: Orice carte poate sa devind un

pachet, dar va este permis sa gasiti simboluri
comune doar cu cartea de sus din respectivul pachet.

[NCA O OBSERVATIE: Nu aruncati cartile
peste alte carti cu simboluri comune - asezati-le
in asa fel incat sa formeze un pachet. Daca vreuna
dintre carti aluneca din cauza faptului ca nu a fost

asezata corect, trebuie sa le aranjati inainte de a
continua jocul (dar toti ceilalti jucatori pot juca in
continuare).

Nv gasi:ri o pereche?

Daca nu observati potriviri intre cartile voastre si celelalte
carti intoarse de pe masa, puteti lua o noua carte din
Pachetul de tragere (daca mai exista carti in el) si plasati
cartea intoarsa in fata voastra. Dar nu va grabiti - In mod
normal exista potriviri, doar ca nu le-ati sesizat voi!

$! MA| MULTE OBSERVATI |: Tragerea unei
carti din Pachetul de Tragere pune la dispozitie mai multe

topping-uri pe care sa le puteti potrivi, dar va si duce mai
departe de victorie!

Epvizarea cEr'!'iIor

Momentul in care oricare jucator ramane fara carti in fata sa,
runda s-a terminat. Primul jucator care termina toate cartile striga
“Anarhia Clatitelor!” si primeste un jeton Unt pe care il pastreaza.
Pentru a incepe urmatoarea runda, strangeti toate cartile, (chiar
si pe cele puse deoparte), separati cele doua pachete iar si
impartiti cate 7 carti fiecarui jucator, ca in runda precedenta.

CASTIGAREA JOCULUJ

Primul jucator care acumuleaza 2 jetoane Unt castiga jocul!

HEY!
DACA DORESTI MAI MULTE EXPLICATII
URMARESTE VIDEOCLIPUL DE MA| JOS!
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