ELOKESZULETEK A JATEK MENETE

Vélogassatok szét a palacsintakartyakat (hatfeltétes és A jatékosok egyszerre szamoljanak vissza 3-t6l, majd forditsak

G)
DOGNE egyfeltétes palacsintakartyak). fel és teritsék szét mind a 7 kartyajukat maguk elétt ugy, hogy
Z indenki jol lath kartyakat, é kon lévé feltéteket.
ANA\RC H H STA\ TARTOZ E KO K Osszatok képpel lefelé 2 egyfeltétes palacsintakartyat min- minceni Jotlathassa a kartyaxdat, €s az azoKon Ievo Tefietere

31 hatfeltétes palacsintakartya den jatékosnak. A megmaradt egyfeltétes palacsintakartyakat

P A “- A\C S l N T A\ tegyétek félre, azokra nem lesz sziikség ebben a forduldban.
™ 31 egyfeltétes palacsintakartya

Ezutan osszatok képpel lefelé minden jatékosnak

5 hatfeltétes palacsintakartyat, igy mindenkinek
Osszesen 7 palacsintakartydja lesz (2 egyfeltétes és 5
hatfeltétes palacsintakartya). A megmaradt hatfeltétes

9 vajjelzé

hatfeltétes palacsintakartyakbdl alkossatok huzépaklit. Végul csapjatok
palacsintakartya fel a huzopakli legfelsé lapjat az asztal kbzepére, ez lesz a
koz0s palacsintakartya. ’
egyfeltétes :
palacsintakartya %vajjelzé - ~ MEGJEGYZES: A jaték soran minden kartya-
A JATEK CE’ LJA ) - -~ ( tok feItétIeInUI maradjon I,éthaté!lNe takarjatok

7 kartys | ETTY el azokat és az azokon levé feltéteket!

Az a jatékos, aki 2 vajjelzét szerez, gy6zelmet arat. Vajjelz6t

Ggy tudsz szerezni, hogy megszabadulsz minden palacsinta- Cg ‘j Még ne kezdjétek el!

Kartyadtol. B (i e ) @ EI8bb olvassétok e oz epész jatékszabalyt!
7 kartya kartya 7 kartya
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A JATEK MENETE

Ebben a jatékban nincsenek korok, miutan a kartyaikat
képpel felfelé forditottak, a jatékosok egyszerre keresnek
parokat.

A jatékosok elkezdik keresni azt a feltétet, ami szerepel

a sajat ES egy jatékostarsuk kartyajan VAGY a kdzos
palacsintakartyan. Aki azonos felétet talal, hangosan
kimondja azt, és a kartyajat képpel felfelé arra a kartyara
teszi, amin azonos feltétet talalt. Az azonos feltéteknek nem
kell ugyanakkoranak lenniuk.

MEGJEGYZES: Nem kereshettek
azonos feltéteket a sajat
kartyaitokon.

Miutan a kartyadat egy masik kartyara tetted, eltavolitottad az
el6tted lévé palacsintak kozll, és kdzelebb jutottal a gydzelemhez.
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Amikor egy kartyat egy masikra tesztek, azok palacsinta-
kupacca valnak. A forduld hatralevé részében a palacsinta-
kupac ugy mozog tovabb, mintha egyetlen kartya lenne.
Vagyis, ha van el6tted palacsintakupac, és talalsz egy
azonos feltétet, akkor nemcsak a legfelsé kartyat, hanem
az egész palacsintakupacot atmozgatod arra a kartyara,
amin azonos feltétet talaltal (igy a palacsintakupacok egyre
nagyobbak lesznek).

MEGJEGYZES: Barmelyik kartyabol lehet
palacsintakupac, de csak a palacsintakupac legfelsé
lapjan kereshetsz azonos feltéteket.

MEG EGY MEGJEGYZES: Ne dobdljatok a

kartyakat! Amikor azonos feltétet talaltok valamelyik
kartyan, akkor Ugy tegyétek arra a kartyatokat vagy
palacsintakupacotokat, hogy az teljesen eltakarja azt.
Ha egy palacsintakupac szétcsuszik, az azt felboritd
jatékos igazitsa meg — csak ezutan folytathatja a
jatékot (persze a tobbiek addig is jatszhatnak).

Nincs aZonos fel|tét?

Ha nem talalsz azonos feltétet, felhlzhatod a hizépakli
legfelsé lapjat (ha még van), és magad elé téve a kartyat
kibdvitheted a lehetéségeidet. Ne siesd el a kartyahuzast!
Valészin(ileg van azonos feltét, csak nem vetted észre.

MAR MEGINT EGY MEGJEGYZES: Bar (i
kartyat hdzva tobb lehetéséged lesz azonos feltéteket

talalni, de a tobb kartya miatt nehezebb lesz gy6zni!

EI-Fogyfok a kartyak!

Az elsé jatékos, aki megszabadul az 6sszes kartyajatol,
kialtsa: ,,Anarchista palacsinta!”, és vegyen el 1 vajjelz6t.

A forduld véget ér, gylijtsétek Ossze a kartyakat (azokat is,
amiket a fordulo elején félretettetek), és az el6készliletekben
leirtak szerint mindenkinek osszatok Ujra 7 kartyat, majd
kezdjetek egy Uj fordulot.

A JATEK GYOZTESE

Az a jatékos gydz, aki elséként szerez meg 2 vajjelz6t!

HA TOBBET SZERETNEL TUDNI,
AKKOR NEZD MEG EZT A VIDEOT!

Denis Blanchot, Jacques Cottereau és a Play Factory
Company jatéka: Jean-Frangois Andreani, Toussaint
Benedetti, Guillaume Gille-Naves és Igor Polouchine.
Gyart6: Zygomatic - Asmodee Group www.asmodee.com
Spot it!, Dobble, és Dobble karakterek az Asmodee Group
tulajdona « www.zygomatic-games.com
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