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HRAED VEK MINUT

s PREHLED

Ve hfie Star Wars™:Bounty Hunters jsou z vas elitni najemni lovci pronasledujici své cile po celé galaxii.

astarite se nejlepSimi najemnymi lovci v galaxii!

Hra s nulovou prodlevou: Bounty Hunters hrajete vSichni soucasné. A kdo ma na konci hry nejvice bodil
prestize, stava se vitézem!

Body Ize ve hie ziskat nékolika zpiisoby:

Dopadnout cile nebude snadné: najméte si ndjemné lovce a kupte si na trZisti droidy, ktefi vam
pomiizou. Nic ale neni zadarmo: najmuti ngjemnych loved vas na konci hry bude stat vitézné body.

3 Prohrabanim véci na trzisti mizete najit bedny (=) piné vybaveni. Bude vés to stat imperialni
% kredity, ale na konci hry za né obdrZite vitézné body.

Zakézky vam umozni ziskat extra body spinénim specifickych misi.

s HERNT KOMPONENTY

1 pravidla 44 karet zakazek

4 karty oblasti: cile, najemni lovci, zakézky, 4t Karet trZiste

trzisté 42 zetoniliimperialnich krediti
4h karet cild 1 prehledové karta

63 karet najemnych lovcii 1 bodovaci blocek
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s PRIPRAVA HRY

Karty
¢+ oblasti

Odhazovaci
+ hromédky
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m Umistéte 4 karty oblasti do fady uprostfed herni plochy podle obrazku vyse. Roztidte karty dle jejich
barvy (zelend, cervend, modrd, Seda) a zamichejte zvIast kazdy balicek. Umistéte tyto balicky licem dolii
nad odpovidajici kartu oblasti. Pod kartami oblasti nechte volné misto pro odhazovaci hromadky.

@ Umistéte imperidlni kredity pobliz herni plochy.

@ Hrdc, ktery videl jako posledni film ze svéta Star Wars se stava Cechmistrem a obdrZi
prehledovou kartu. Ulohou Cechmistra je koordinovat hrace tak, aby vSichni hrali
soucasné. Predni strana prehledové karty popisuje posloupnost krokil, které tvofi herni
kolo. Zadni strana prehledové karty popisuje shrnuti konce hry a souvisejici bonusy.

VSichni hraci se miizou béhem hry divat na prehledovou kartu.

@ Kazdy hra¢ si dobere 1 kartu z kazdého ze 4 balicki, takze na zacétku
hry bude mit v ruce 4 karty. Své karty hraci nikdy neukazuji jinému
hraci.

\le hie Bounty Hunters se akce budou odvijet primo pred vami. Pustte se do lovu cile, ktery jste si
vybrali pomoci svého najemného lovce a karet droidd.




T PRUBEH HRY

Kazdé herni kolo sestéva ze tfi po sobé jdoucich Cechmistr urci tempo prectenim  TEE—
krok. Vsichni hraci provadéji kazidy krok odpovidajici ¢asti z prehledové
soucasne: karty na zacatku kazdého kroku.

Vzdy pockejte na ostatni hrace, az

dokonci aktualni krok, nez prejdete

k dalsimu. Cechmistr musi zajistit,

Ze vsichni hraci hraji soucasne.

S Doberte si do ruky pétou kartu zlibovolného balicku.

| pOBERTE

Pro lepsi prehled umistéte vybranou kartu

Vyberte sijednu kartu z ruky a provedte licem dolii pred sebe. KdyZ maji vsichni hréci

jednu z téchto dvou véci: Kartu vybranou, odhalte vechny karty

A.PRODE|TE KARTU soucasné. JeSté nikomu nedavejte své
B. ZAHRAJTE KARTU zhylé karty v ruce! Zatim si je ponechejte.

A. PRODEJTE KARTU o
Odhod'te vybranoukartu (umisténimlicem nahoruna odhazovaci hroméadku pod odpovidajici

kartu oblasti) a vezméte si 1imperialni kredit. m

Odhazovaci

B. ZAHRAJTE KARTU hromédka

Polozte kartu pfed sebe licem nahoru.

Pokud na nineni uvedena z4dn4 cena, ihned ji aktivujte tak, Ze ji umistite horni stranou nahoru (nastojato).

Pokud ma karta uvedenou cenu (karta trZi§te), musite za jeji aktivaci tuto cenu zaplatit. Pokud kartu
nechcete nebo nemizete v tuto chvili aktivovat, rezervuijte si ji a polozte ji pred sebe horni stranou
doprava (nalezato).




Po prodeji nebo zahrani karty miizete aktivovat nékteré nebo vsechny dfive rezervované Karty trZisté, a to
zaplacenim jejich ceny.

Priklad: |ana nemd dostatek kreditti na aktivaci karty, kterou se rozhodla
zahrat. Umisti kartu pred sebe nalezato m aby bylo jasné, Ze karta
je rezervovand. V/ pristim kole mize v kroku 2 kromé své normélni akce
zaplatit imperidini kredity @ a aktivovat jakekoli rezervované karty.
Tyto karty poté otoci nastojato @ a zaplacené imperidlni kredity vrati
do zésoby.

Kdyz vSichni hraci dokonéi tyto 3 kroky, zacina nové kolo. Opakuijte tyto 3 kroky az do posledniho kola hry
(viz ,Konec hry” nastr. 9).

s KARTY
Ve hie jsou Ctyfi riizné balicky karet: karty cilii, karty najemnych love, akarty zakazek.
=== KARTY CiL{




Na dopadeni cile miiZete pouzit karty njemnych lovcdi nebo droidi, nazyvané téz atocné karty.
KARTY NAJEMNYCH LOVCU

Body, které si odectete
na konci hry.

Utoéné hodnoty ndjemného
lovce.
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KaZdy hrac Fesi své vlastni stfety pfed sebou. Pripravte se na stfet umisténim atoénych karet (ndjemni lovci
adroidi) vedle karty cile po pravé strané. Vsechny (tocné karty smérujici na stejny cil by mély byt zarovnané
tak, aby byly vidét jejich (itocné hodnoty (viz obrézek niZe).

Obrana  Utok

Utocné hodnoty karet vedle cile jsou
také urceny tremi ramecky [ ,
a ) s Cislem. Soucet
hodnot v kazdém ramecku (v nasem
pripadé 4, 1 a 5)je itocnd hodnota.

Obranné hodnoty cile jsou urceny
tremiramecky ,
a ), které obsahuji Gislo
(vtomto pripadé 4,1 a6).




ZACATEK STRETU S KARTOU CiLE

Pro zacatek nového stretu umistéte
Kartu cile pred sebe. Mizete si
pripravit libovalny pocet stretd.

Kdyz ~ aktivujete dtocnou Pokud  pridavate (dtocnou kartu k jiz
kartu, polozte ji vedle probihajicimu stretu, prekryite s ni' jiz
libovolné  karty cile pro umisténou kartu tak, aby ziistaly vidét jeji
zahdjeni stretu. (itocné hodnaty.

[ Pripravte si vice stfetl, abyste méli vice moznosti, kam vykladat své (itocné karty. ]

ZACATEK STRETU S UTOCNOU KARTOU

[vpripade, Ze neméte Zidny cil ktery
byste mohli dopadnout, miizete
zahrdt dtocnou kartu jako pripravu
nastret.

Nemate-li - Zadny cil, ktery byste mohli
dopadnout, tak vsechny dalsi dtocné karty,
které aktivujete, se pridavaji k tomuto jednomu
pripravenému stretu.

Pristi cil, ktery zahrajete,
se musi prifadit k tomuto
stretu.
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Pro dopadeni cile musi vysledna Gtocna hodnota ndjemnych lovedi a droidii prifazenych k tomuto cili byt
rovna nebo vyssi nez odpovidajici obrana cile.

KdyZ vSechny tfi atoéné hodnoty na kartéch pfifazenych cili dosahnou nebo
prevysi obranu cile, cil je dopaden. Otocte Kartu cile nalezato, aby kazdy mohl

vidét, kolik cilii jste dopadli.




Vidy kdyz dopadnete cil se symbolem @ ,ihned ziskavate jeden imperidlni kredit.
Vidy kdyz dopadnete cil se symbolem c% ihned si doberte a aktivujte kartu zakazky.

Na konci hry si sectéte body ziskané za dopadeni cilil a odectéte body za ndjemné lovce.

Karty beden obsahuji
1,2nebo3 =.

[ Na konci hry ziska hrac s nejvyssim poctem = dodatecnych 5 bodi!

Priklad:
Janiny karty Tomovy karty Mnmcmy karty
a a

3% © Tee

f= 2= 4=

KARTY ZAKAZEK
Karty zakdzek vam pfinesou vitézné body na konci hry, pokud
jsou spInény jejich podminky.
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Ve hie jsou tii druhy zakazek:
1. ZAKAZKA SE DVEMA ROZNYMI CiLI

l—} Za kazdy dopadenj cil g5
y E
N . E

ziskdvate 1 bod.

Zakazdy dopadeny cil @
Ziskdvéte 1 bod.

Za kazdy dopadeny unikatni
par slozeny z cile &% a
ziskdvate dodatecne 3 body.

2. ZAKAZKA S DVAKRAT STEJNYM CILEM

m—) /a kazdy dopadeny cilﬁ Ziskavate
Ihod.

Za kazdy dopadeny par slozeny z cile
) 2 ziskivite dodatecné
2 body.

3. ZAKAZKA S CILEM A S BEDNOU

l ' .—}' Zakazdy dopadeny cil ﬁ ziskdvéte

& 1bod.
Za kazdy dopadeny par slozeny
3 P zcile ﬁ a == ziskdvdte dodatecné
2 body.

Pozn.: = musi byt aktivovan karta.

Priklad: Jana dopadla 2 g5 a1 ﬁ . Ziskava tak 3 body
a*= body za dopadenijedné dvojice urcenych cili.
Tato zakazka i prinesla 6 bod(i (1+1+1+3).

Priklad: Morika dopadla 2. Ziskéva tak 2body a
body za dopadeni jedné dvajice urcenych cilil.
Tato zakdzka ji prinesla 4 body (1+1+2).

Priklad: Tom dopad| 2 cile ﬁ ami2 = mezi
aktivovanymi kartami. Ziskdvd tak 2 body a dvakrdt
body za dopadeni dvou dvajic ﬁ e

Tato zakdzka mu prinesla 6 bodt (1+1+2+2).

¢

Tytéz karty cilii i beden miizete pouZit pro spinéni riznych zakazek. ]

s KONEC HRY

Hrac, ktery jako prvni dopadne 4 cile, ziskava nasledujici bonusy:

E@ Vezme si ze zasoby 1imperidini kredit.
E% Dobere si 1 kartu zakdzky aihned ji aktivuje.

Pokud ve stejném kole dopadne &tvrty cil vicero hraci, vsichni tito hraci

Vg =\

ziskavaji tyto bonusy.

KONEC HRY

Prnihré, ktery do
e i e

+ limperialni
kredit,

* Lkartuzakazky,
kterou ihned
aktivuje.

Toto spusti konec hry.

Dokoncete dané kolo a poté
odehrajte, jesté dvé kompletni
kota, po kterjch hra kongi.




Spusti se konec hry. Dokoncete aktudlni kolo a poté odehrajte jesté dvé kompletni kola.

[ Béhem hry tak milZete dopadnout i vice nez 4 cile.

Poté hra konci. Je Cas spocitat si vysledné skore.

T BODOVANI

Cechmistr do bodovaciho blocku zaznaci jména hré¢i a jejich
vysledné skore nasledovné:

1

e ©
3 Kazdy hrac si secte body za cile, které dopadl. Nedopadené 1%

S

6

cile nedavaji Zadné body. -

Kazdy hrac si secte body za aktivované karty
beden. Rezervované karty nedavaji zadné body.
Hraci si poté sectou = na svych aktivovanych
kartach. Hrac, popf. hréci s nejvice = obdrii
5 bonusovych bodii. g

4 Q? Hraci si spocitaji body za své zakazky.

'ﬁ' Kazdy hrac si spocita negativni body za najemné
5 lovce, ktefi mu pomohli dopadnout cile. Najemné lovce, ktefi na konci hry nedopadli
Zadny cil, neberte v (vahu, protoZe ti svoji Glohu nesplnili.

Cechmistr secte body za prvni tfi kategorie (cile, bedny a zakézky) a odpocita negativni
body za najemné lovce a zapiSe tak vysledné skore kazdého hrace. Vitézem se stava hrac
s nejvy3sim skore!




PRIKLAD BODOVANi
Toto je seznam vSech karet, které béhem hry zahréla Anna:

Tito najemni lovci pomohli pri dopadeni cild.
Anna si odecte 12 bod(i (-1-1-3-0-3-2-2 = -12).

Tito ndjemni lovei
nepomohli dopadnout
Zddny cil. Zadné body
se neodectou.




s VYUKOVA HRA

Abychom vam pomohli seznamit se s hrou, pfipravili jsme i zjednoduSenou hru bez zakazek. Pi pfiprave hry i hrani
provedte nasledujici zmény:

Odstrante 8 karet se symbolem c%z balicku karet cild.

Pri pripravé herni plochy pouzijte jenom balicky karet Hrdci si na zacdtku hry doberou do ruky
cildi, ndjemnych lovci a ajejich odpovidajici karty 1 Kartu cile, 2 karty najemnjch lovcil
oblasti. Karty zakazek ponechte v krabici. alkartu z odpovidajicich balicki.

N )
BOUNTY

HUNTERS

Na konci hry dostane hrac, ktery jako prvni dopadne 4 cile, pouze imperialni kredit jako bonus. Zbytek
hry se hraje podle obvykljch pravidel.

PFi skrovani neberte v (ivahu kolonku pro zakazky v bodovacim blocku.

Vie hfe Star Wars: Bounty Hunters je mnoho cest k vitézstvi. UZijte si objevovani novych strategii!

Q Qi'ra ‘ Chewbacca & Greedo ﬁ Fennec Shand %
ﬁ Padms Amidela ) Han Solo @ Dengar b Cad Bane E ] Astmglr%?gianiﬁti
& Zeb Orrelios \& Kanan Jarrus % Bossk @ Mandalorian f@
@ Omega @Grogu QZuckuss a G-11 @.
$ Hondo Ohnaka S Boba Fett ’ Pm}j?giudlfmi
a Black Krrsantan @Aurra Sing 3
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