
Danser

Marcher

Se serrer 
la main

Se suspendre

Toquer

Lire

Pousser

Entrer

Renverser

Creuser

Soulever 
des haltères

Compter

Demander

Se réveiller

Recevoir 
un cadeau

Manquer

Donner un coup 
de batte

Sauter

Creuser 
un trou

Porter

Frapper 
un ballon

Choisir 
un chemin

Attraper

O� rir 
un cadeau

Appuyer 
sur un bouton

Jouer 
à la poupée

Dessiner

Crier

Tousser

Manger

Rire

Pointer 
du doigt

Reconnaître

Se souvenir

Écouter 
de la musique

Pleurer

Briser

Rebondir

Chasser 
les papillons

S’écraser

Faire sécher

Tourner

Brûler

Se cacher

Découper

Se battre

Se tenir 
par la main

Grimper

Attraper

Construire 
un mur

Avoir mal

Voler

Tomber

Laisser 
tomber

Utilisez votre imagination pour interpréter les symboles 
et créer un récit à partir de ceux-ci.

Un doute sur un symbole ? Découvrez un éventail d’interprétations 
possibles pour chacun d’entre eux.

Lancez les dés. Racontez une histoire.


