Lancez les dés.
Racontez une histoire.
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1 Comment jouer

Quand vous jouez en famille ou avec des amis cha-
cun devient narrateur a son tour. Le narrateur lance
les 9 cubes et crée une histoire avec les 9 symboles
en commencant par « Tout commenca lorsque...» et
avec le premier symbole qui attire son attention.
Utilisez 3 cubes pour le début, 3 pour le développe-
ment et 3 pour la fin de votre histoire. Iln'y a qu'une
seule régle : Il n'y a pas de mauvaises réponses!

Théorie du complot : chacun son tour, un joueur
choisit un sujet, n'importe lequel. A son tour, cha-
cun des autres joueurs lancent les 9 Story Cubes et
tente de construire une théorie du complot a par-
tir de ce sujet. Le premier joueur attribut un point
a la meilleure conspiration. Le jeu continue jusqu’a
ce que chaque joueur ait choisi un sujet. A la fin, le
joueur qui récolte le plus de point pour ses conspi-
rations est déclaré « grand théoricien ».
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Dy i votre i : Partout dans le
monde, les joueurs inventent de nouvelles fagons
de jouer avec Rory's Story Cubes® : Quelles seront
les votres ?
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