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  Comment jouer 

Tour à tour, chaque joueur devient le conteur 
d’histoire. Le conteur lance les 9 dés. Pour 
commencer, il proclame : “Il était une fois dans 
La Grande Vallée”, puis raconte une histoire en 
utilisant les neuf symboles obtenus. Il débute par 
le symbole qui attire le plus son attention. Il utilise 
trois dés pour introduire l’histoire, trois pour la 
poursuivre et les trois derniers pour la conclure. 
Une seule règle : il n’y a pas de mauvaise réponse. 

Histoires uniques (variante) : Le premier joueur 
lance les neuf dés et commence l’aventure. Tour à 
tour, chaque joueur ajoute une partie de l’histoire, 
en s’inspirant d’un des cubes qui n’a pas été utilisé 
par un joueur précédent. Le dernier joueur doit 
utiliser les dés restants et clore l’histoire. 

En panne d’idées ? Pensez à vos épisodes de la Pat 
Patrouille préférés. Quelles histoires pourriez-vous 
créer en vous inspirant de ces personnages et lieux ?

Imaginez, créez, rêvez ! Partout dans le monde, 
des joueurs inventent leurs propres règles du Rory’s 
Story Cubes®. Quelles seront les vôtres ? 

@storycubes rorys_storycubes

@storycubes
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