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70 cartes numérotées

1régle de jeu

JEV

Le but du jeu est de finir avec
Lle plus petit score possible.
Débarrassez-vous au plus vite
de vos cartes afin de marquer

MISE EN PLACE

Piocher une carte
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CONTRAINTE SENS

Si la carte Sens est du cété +,

le nombre formé par votre duo
doit étre strictement supérieur
a celui formé par Lle duo central.
Si la carte Sens est du coté =,

Lle nombre formé par votre duo
doit étre strictement

inférieur a celui

formé par 19] B

le duo central.
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@‘ CONTRAINTE COULEUR

Si les cartes du duo central sont
d'une seule couleur, vous devez
jouer un duo de cartes d'une
seule couleur (pas forcément la
méme).

La contrainte Sens et

Couleur se cumulent |

Exemple : dans ce
cas on doit jouer

un duo de cartes
strictement inférieur
a 95 ET d'une seule
couleur.

HAPPY MOCHI

Si vous jouez un duo de méme
valeur, appelé un Happy Mochi,
ignorez les contraintes Sens et
Couleur. Annoncez « Happy
Mochi ! » en le posant pour
prévenir vos adversaires. Jouer
un Happy Mochi peut vous aider
a sortir d'une

situation

délicate.

EFFET DES CARTES

Certaines cartes déclenchent
des effets lorsque vous
les jouez. Il y a 4 effets [ |
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+ Retournez la carte Sens.
-

dans le jeu: ’

Désignez un joueur (vous

. compris) qui pioche une
carte (voir « Piocher une
carte »).

Tout Le monde passe
simultanément une carte

« de sa main au joueur a sa
gauche. Placez la carte
recue dans votre main ou
vous voulez.

Réservez une carte de
votre main en la placant
face cachée devant vous.
Elle devient une « carte
réservée » (voir « cartes
réservées »).

REMARQUES

Lle minimum de points a chaque
manche, mais attention :
VOUS ne pouvez pas réarranger
votre main |
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CARTES
RESERVEES

FIN DE
MANCHE

PARATION DE LA
NOUVEI-I-E MANCHE

FIN DE
LA PARTIE

La carte Sens indique = et le duo

central affiche 68.

Flo joue 57 et choisit de piocher
elle-méme une carte.
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C'est au tour de Ben. Les deux
cartes (57) du duo central sont
toutes les deux jaunes, ce qui

ajoute la contrainte Couleur.

Il n’a pas de duo d'une seule
couleur formant un nombre
inférieur a 57 ! IL fait donc
Laction « Piocher une carte ».

JC a deux options pour jouer sur le 57 jaune : soit il
descend en jouant son 46 qui est d’'une seule couleur,

soit il joue son Happy Mochi 11. IL choisit de jouer le 46, 3
ce qui lui permet de retirer plus de points de sa main

et de garder un joker pour plus tard.
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TOUR DE JEU
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PIOCHEZ JOUEZ UN DUO

Piochez une des cartes du O Jouez 2 cartes adjacentes
duo central, une carte de de votre main en
la pioche, ou une de vos respectant les contraintes.
cartes réservées.
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CONTRAINTES N\

SENS COULEUR

Jouez un duo plus grand ou plus Jouez 2 cartes d'une seule
petit que le duo central selon couleur.
ce quiindique la carte Sens.

Si vous jouez un Happy Mochi,

——
ignorez toutes les contraintes !
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EFFETS

Tout le monde passe
une carte de sa main
au joueur a sa gauche.
Placez la carte recue
ou vous voulez dans
votre main.

Retournez la carte
Sens.

Désignez un joueur
(vous compris) qui
pioche une carte.

Retirez une des
cartes de votre main
et réservez-la face
cachée devant vous.

FIN DE MANCHE

FIN DE PARTIE

Bienvenue dans le monde
extraordinaire des joueurs
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