2-4 Syelevxs
20 tot 40 mivi

Welkom bij Ticket to Ride Blijf Thuis! In deze Print en Play
versie spelen 2 tot 4 familieleden om routes tussen kamers
in het huis.

Deze regels beschrijven de aanpassingen van het spelsys-
teem specifiek voor de ‘Blijf Thuis’routekaart. Onderstaande
regels gaan uit van het feit dat je bekend bent met de originele
Ticket to Ride regels

Mhound

Dit is een uitbreiding. Om het spel te spelen heb je onder-
staande spelcomponenten nodig van een van de voorgaande
edities van Ticket to Ride :

* Eenvoorraad van 32 treintjes per kleur (in plaats van de
gebruikelijke 45) en bijbehorende scorepionnen uit een
van de volgende edities : Ticket to Ride / Ticket to Ride
Europe / Ticket to Ride Germany

* Een stapel treinkaarten van een van de volgende edities :
Ticket to Ride / Ticket to Ride Europe / Ticket to Ride
Germany / USA 1910 expansion

Tenslotte heb je het bord en tickets nodig welke je moet prin-
ten, knippen en zelf samenstellen. Het bord is beschikbaar op :
https://www.daysofwonder.com/tickettoride/stay-at-home/

' . . . .
\oorbereiding
@ Plaats het bord in het midden van de tafel.

@ Schud de treinkaarten en geef elke speler 4 kaarten. Plaats
de overige kaarten in een stapel naast het bord, draai de
bovenste 5 kaarten om en plaats deze naast elkaar naast
het bord (met de afbeelding zichtbaar). Indien er op een
willekeurig moment 3 van de 5 open treinkaarten een
locomotief tonen, dan worden de 5 kaarten direct op
de aflegstapel gelegd (zoals gebruikelijk).

@ Elke speler kiest een kleur en neemt de bijpassende 32
treintjes en scorepion.

® Elke speler kiest dan de rol van vader, moeder, zus,
of broertje (je kunt ook willekeurig kiezen) en krijgt
willekeurig 2 bestemmingskaarten naast de 4 die ze bij
hun rol krijgen. De 2 overgebleven bestemmingskaarten

worden uit het spel verwijderd (als je met minder dan
4 spelers speelt).

@ Schud de gewone bestemmingskaarten (met een afbeel-
ding van Ronny de kat) en geef 2 bestemmingskaarten
aan elke speler.

@ Elke speler moet ten minste 2 bestemmingskaarten
houden. Dit mogen er ook 3 of 4 zijn. De gekozen be-
stemmingskaarten kunnen combinaties zijn tussen fa-
miliekaarten en gewone kaarten. Niet gekozen kaarten
worden verwijderd uit het spel.

® De speler die als eerste wakker was mag beginnen. Het
spel wordt met de klok mee vervolgd.

Speciale reaels
Tijdens je beurt moet je één (en slechts één) van de vol-
gende drie acties uitvoeren:

Treinkaarten trekken
De ‘Treinkaarten trekken’ actie volgt exact dezelfde regels
als het basisspel.

Een route claimen
Meerdere routes

Sommige locaties zijn met elkaar verbonden door dubbele
of driedubbele routes. Een speler kan nooit meer dan een
routes gelijktijdig claimen.



Belangrijke opmerkingen:

® De twee driedubbele routes zijn beschikbaar ongeacht
het aantal spelers.

® In een 2-spelers spel kunnen de dubbele routes maar
één keer worden geclaimed. Zodra de route is geclaimed,
is de andere route niet meer beschikbaar.

Familieroutes

Deze kaart introduceert een nieuwe soort route: De fami-
lieroute.

Je kunt een vak op de familieroute claimen als speelbeurt. Je
mag meerdere vakken op een familieroute claimen tijdens het
spel (met de uitzondering van de ‘Meedere routes’ regel. Dit
betekent dat je geen vak mag claimen op een aangrenzende

dubbele/ driedubbele route). Je scoort 1 punt tijdens deze
beurt, ongeacht hoe veel vakken van deze route in je vorige
beurten hebt geclaimd.

Aan het einde van het spel, als een familieroute is voltooid
(alle vakken bezet), kunnen spelers die bij hebben gedragen
aan de route de route gebruiken om bestemmingskaarten
te verzilveren.

Belangrijke notitie: In een 2-spelers spel kunnen de spelers
een of twee vakken van een familieroute per beurt claimen.
De speler scoort 2 punten als hij/zij 2 vakken claimt.

Bestemmingskaarten trekken
De speler trekt 3 bestemmingskaarten van de stapel. Hij
moet hiervan minstens één kaart houden.

Einde vaw het sPel
Er is geen ‘Einde van het Spel’ bonus in deze kaart.

Als twee of meer spelers eindigen met een gelijk spel wint
de speler met de meeste voltooide routes.

Makelpiar
Al K- Meew
Architect
Adlriev Martimet
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