Gl

13|

BESCHI)VING VAN LEIDERS

Caesar

on

*Start met een Strategie voortgang-fiche
«[4)=Paarse kaarten.
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*Speelt een extra beurt als zijn besluitkaart dit
symbool bevati®).

* Start met een Economie voortgang-fiche.

*Voe 5 overwinningspunten toe aan zijn score als het
spel eindigt na tijdperk III.

«(8)=Gele kaarten.
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*Speelt een extra beurt als haar besluitkaart dit

symbool bevat AZY.

« Start met een Filosofie en Landbouw voortgang-fiche.

«[4]=blauwe kaarten.
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Aristoteles
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«Speelt een extra beurt als zijn besluitkaart dit
symbool bevat {®Y.
«Start met een Wet en Wiskunde voortgang-fiche.
. @ = Grijze kaarten.

Bilkis

*Speelt een extra beurt als haar besluitkaart dit
symbool bevat @Y of A3Y.

«Start met een Economie voortgang-fiche.
+[8]=Bruine kaarten.
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OVERZICHT

Met dit Print & Play scenario speel je 7 Wonders Duel
helemaal alleen.

Neem het op tegen een van de 5 grootste beschikbare
tegenstanderes. Elke tegenstander houdt zijn eigen strate-
gie er op na. Wees op je hoede: De overwinning zal niet
makkelijk zijn!

INHOUD

De zone links naast de speelkaarten is jouw stad. De zonde
rechts naast de speelkaarten is de stad van de leider.
Start het spel door jezelf 7 munten te geven en 0 munten
aan de [eider.

In de stad van de leider
@ Schud de leider-kaarten en trek er een. Dit wordt je
tegenstander. Plaats de leider in zijn/haar stad.
Deoverige leiders worden niet gebruikt tijdens het spel.
Let op : je kunt ook zelf kiezen tegen welke leider je
het op

*5 Leider-kaarten
*12 Besluit-kaarten

VOORBEREIDING

Leg de Tijdperk | kaarten neer zoals gebruikelijk. Ga zo
zitten dat je tegen de eerste rij kaarten aankijkt.
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Jouw stad
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@ Geef deleider de afgebeelde voortgang-fiche. Vervolg
de voorbereidingen zoals een requlier spel door de
voortgang-fiches zoals gebruikelijk te plaatsen.

@ Schud de besluit-kaarten en maak een gedekte stapel.

Stad van de Leider
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