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Pandemiic: Rapid Ras,

SPEELMATERIAAL

24 dobbelstenen 4 pionnen
(6 stuks in 4 kleuren)

(1 per kleur)
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24 stadkaarten 7 karakterkaarten

1 spelbord met de
binnenzijde van een vliegtuig

20 voorraadkratten

1 vliegtuig
(4 stuks in 5 kleuren)

op een standaard

SPOEDLEVERING ENERGIE
AFLEDING
VOORRAADVERSPILLING
w

EvacuaTIE

4 overzichtskaarten 15 crisiskaarten

1 zandloper
(2 minuten)

9 tijdfiches 1 afvalfiche
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Einde van een speelbeurt

KARAKTERS

When you activate a supply room,
roll 1 fewer die to generate waste.
‘When you assign dice in the recycling.
room, skip the frst space.
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EINDE VAN HET SPEL

VOORBEELDBEURT

Delhi heeft 3 kratten energie en 1 krat
voedsel nodig. Je teamgenoot heeft de @
energievoorraadruimte al voorzien van
3 dobbelstenen. Het is nu jouw beurt.

Geen van jouw dobbelstenen zijn al toegewezen
aan het bord, je rolt daarom al jouw stenen:

Je rolt slechts één energiesymbool ( ), maar je
hebt er twee nodig om de 3 benodigde kratten
voor Delhi te produceren. Je bewaart deze
dobbelsteen en rolt de overige stenen opnieuw:

Je rolt een tweede energiesymbool, plaatst beide
stenen in de energievoorraadruimte en vervolgens
activeer je deze ruimte. Je neemt 3 kratten uit deze
ruimte en plaatst deze in de opslagruimte.

Y

Je genereert nu afval door met alle dobbelstenen
uit de energievoorraadruimte te rollen:

Twee dobbelstenen hebben een cirkel om het
symbool. Verplaats het afvalfiche twee velden.

~

Je plaatst de dobbelstenen die voor afval hebben
gezorgd op de karakterkaarten van hun eigenaren.
Je hebt nog 1 worp over en rolt de 4 resterende
stenen opnieuw:

Je zet twee dobbelstenen in, waarmee je je
verplaatst naar de opslagruimte om je voor te
bereiden op een levering in je volgende beurt.
Je beurt is nu voorbij.



MOEILIJKHEIDSGRAAD CREDITS

# Kaarten in

Moeilijkheidsgraad ~ # Aantal steden stapel stadkaarten

Makkelijk 2 3
Normaal 2 5
Veteraan 3 7

Held 4 9

CRISISKAARTEN



NADERE UITLEG

Spelregels die vaak vergeten worden

Karakters

Crisiskaarten
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