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Ai abilitatile necesare pentru a salva omenirea? Facand parte dintr-o echipa calificatd in lupta impotriva bolilor,
trebuie sd controlati patru maladii mortale in timp ce le descoperiti remediile.

Tu si partenerii tai veti strabate intreg globul, tratand bolile in timp ce cautafi resurse pentru a le remedia defini-
tiv. Pentru a avea succes trebuie sa lucrafi impreuna, fiecare jucator folosindu-si abilitaile individuale. Timpul
trece pe masura ce exploziile virale si epidemiile provoaca raspandirea bolilor.

Puteti gdsi toate cele patru remedii in timp util? Soarta omenirii este in mdinile dumneavoastra!
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1-AGRAVARE

7 carti cu personaje 59 de carti pentru jucatori 4 carfi cu actiuni
(48 de carti cu orase, 6 carti cu epidemii, 5 cdrti cu
gvenimente)
2
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48 de carti cu infectii 96 de cuburi cu boli ‘Q’

1 indicator al

24 de cate 0 culoare 4 indicatoare pentru remedii  exploziilor virale

6 institute de cercetare 1 plansa de joc Pentru a vedea un tutorial video pentru Pandemic, accesati:
www.zmangames.com/pandemic-online-rules.htmi

PRIVIRE DE ANSAMBLU ASUPRA JOCULUI

# In Pandemic, tu si camarazii tai de joc faceti parte dintr-o echipd care luptd impotriva bolilor. Trebuie sa lucrati impreund
pentru a descoperi remediile si pentru a preveni exploziile virale, inainte ca omenirea sd fie contaminatd de cele 4 maladii
w mortale (Albastru, Galben, Negru si Rosu).

v Pandemic este un joc cooperativ. Toti jucatorii castiga sau pierd impreund.
'> Scopul jocului este de a descoperi cele patru remedii. Jucdtorii vor pierde daca:
: Z - vor avea loc 8 explozii virale (apare o panicd mondiald),

- nu sunt indeajuns de multe cuburi cu boli (o maladie se intinde prea mult) sau
- nu mai sunt cdrti pentru jucatori ramase (echipa ta rdmane fdrd timp).

Fiecare jucdtor are un rol diferit, cu abilitafi speciale, pentru a mari sansele echipei de a castiga.
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PREGATIRE

1 Aranjati plansa si restul pieselor

Asezati tabla de joc astfel incat tofi jucdtorii sd aibd acces |a ea. Punei
cele 6 laboratoare si cuburile cu boli in apropiere. Separati cuburile
dupd culori, in 4 grdmezi. Plasati un institut de cercetare in Atlanta.

Atlanta este sediul principal al CCPB, Centrul ae Control $i Prevenire
al Bolilor.

cuburi cu boli
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2 Aranjarea indicatoarelor pentru
explozii virale si pentru remedii

Plasati indicatorul exploziilor virale la inceputul scalei

acestora, pe cifra 0. Asezafi cele 4 indicatoare ale

remediilor In pozitie dreaptd, sub semnele ce indicd
remediile descoperite. indicatorul

exploziilor virale

scala exploziilor virale
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indicatoarele remediilor

4 impartirea cartilor pentru jucatori ‘
si a pionilor 4

i Oferiti fiecdrui jucdtor o carte cu informatii. Amestecati cartile NS

cu personaje si Tmpdriiti cate una, pe fad, fiecarui jucator. -
Amplasati in Atlanta pionii de culoarea corespunzatoare pentru
fiecare personaj. Eliminati din joc restul pionilor si cartilor cu
personaje.

* Ai nevoie doar de 4 carti de aceeasi
culoare pentru a descoperi un
remediu.

Ll

Scoatefi cdrtile cu epidemii din pachetul de cdrti pentru
jucdtori si puneti-le deoparte pand la pasul 5. Amestecati
pachetul (carti cu orase si cu evenimente). Impartiti cartile
pentru prima rundd in functie de numarul de jucatori:

jucatori carfi
2-jucatori 4
3-jucatori 3
4-jucatori 2

indicatoarele
remediilor
descoperite

/

..g PESOSEA/CU FERIBOTUL
.~‘ Muti-te intr-un alt oras unit cu o linie alba de cel in care te
afli.
:‘ ZBOR DIRECT

ZBOR CHARTER
’,‘ Decarteaza cartea cu orasul 1 care te afl pentru a te muta n
oricare alt oras.

ZBOR EXPRES

'!’1 Muti-te dintr-un oras cu un institut de cercetare, in oricare alt
oras ce detina un alt institut de cercetare.




indicatorul ratei de infectie

pachetul de carti pachetul de infectii
cu infectii decartate 3
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pachete

i ‘ Folosifi 4 carti cu
w epidemii pentru primul
amesteca Joc.

APIDEMIE.  AFPIDEMIE A EPIDEMIE A EPIDEMIE Folositi 6 dupd ce
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5 Pregatirea pachetului de carti pentru jucatori

Setati dificultatea jocului, folosind 4, 5 sau 6 carti cu epidemii pentru nivelul
ncepdtor, normal, respectiv avansat. Eliminati restul de carti cu epidemii din
joc.

Tmpartiti cartile pentru jucatori rimase in pachete cat se poate de egale,

asezate cu fafa in jos. Numdrul pachetelor sd coincidd cu numadrul carfilor
cu epidemii pe care dorifi sa e introduceti. Amestecati cate o epidemie in
fiecare pachet. Suprapuneti pachetele pentru a forma unul singur, cu carti
pentru jucdtori, plasandu-I pe cel mai mic dedesubt.

Aranjarea indicatorului ratei de infectie
si infectarea a 9 orase

Plasati indicatorul ratei de infectie pe prima pozitie, ce indica cifra 2 pe scala
ratei de infectie. Amestecati cartile cu infectii si intoarceti pe fatd primele trei
carti. Puneti 3 cuburi cu boli de culoarea corespunzatoare pe figcare dintre
orasele respective. Intoarceti pe fatd urmatoarele 3 carti: puneti 2 cuburi cu
boli de culoarea corespunzdtoare pe figcare dintre oragele respective. Intoarcefi
pe fad incd 3 cdri: asezand de aceastd datd doar cate 1 cub de culoarea
corespunzdtoare pe figcare dintre oragele respective.

(Veti plasa un total de 18 cuburi cu boli, respectand culorile oraselor pe care
sunt amplasate) Asezati aceste 9 carti cu fata n sus pe pozitia corespunzatoare
pachetului de infectii decartate. Celelalte vor forma pachetul de cari cu infectii.

b 1o

Folositi cuburi cu boli a caror culoare sa
corespunda cu cea a oraselor.

incepeti jocul

oTURADE 400 Jucdtorii se uitd la cartile cu orase pe care le au in méana.
25'22“:“;“:”“. Cel care define orasul cu cea mai mare populatie, incepe.

/TURA DE JOC N

Tura fiecdrui jucdtor este impartita in 3 pasi:
1. Efectuati 4 actiuni.

2. Trageti 2 carti pentru jucatori.

3. Infectati orase.

Dupa ce un jucator a terminat de infectat oragele, va
urma tura coechipierului din stanga sa.

Jucdtorii sunt liberi sd-si ofere sfaturi. Fiecare ii
poate prezenta opiniile si sugestiile. Cu toate acestea,
jucatorul al carui rand este, va lua decizia finald.

Puteti avea in mand carti cu orase sau cu evenimente.
Cartile cu orage pot fi folosite pentru diverse actiuni iar
cartile cu evenimente pot fi jucate oricand.




ACTIUNI

Puteti face pand la 4 actiuni pe turd.

Selectati orice combinatie de actiuni explicate mai jos. Putefi face aceeasi actiune
de mai multe ori, de fiecare data contorizandu-se ca 1 actiune. Abilitatile speciale ale
personajelor voastre pot schimba modul in care se efectueaza o actiune. Unele actiuni
constau n a decarta carti; toate acestea se pun in pachetul de carfi decartate.

AG'[IUNI DE MISCARE
l Pe sosea / Cu feribotul

Mutd-te Tntr-un alt orag unit cu o linie albd de cel in care te afli.

'@ Zhor direct
s ‘ Decarteazd o carte oras pentru a te muta in locatia respectiva.

Y Zhor charter
: ’Nl Decarteazd cartea cu orasul i care te afli pentru a te muta in oricare alt

g 0 linie alba care iese in afara, “inconjoara” planga pand la

cealalta extremitate si Se conecteaza la un oras.
Exemplu: Sydney si Los Angeles sunt conectate.

Zhor expres
.‘o ﬁ Muta-te dintr-un orag cu un institut de cercetare in oricare alt oras ce
detine un institut de cercetare.

ALTE ACTIUNI

- Construieste un institut de cercetare
.’ Decarteaza cartea corespunzatoare orasului in care te afli pentru a plasa un
institut de cercetare acolo. Luai piesa corespunzatoare de langd plansa de

[ Daciin piesele de joc exista mai mult de 6 institute

joc. Dacd au fost construite toate cele 6 institute de cercetare, luati unul de . .
: : de cercetare, asezati-le deoparte pe cele care suntin
oriunde, de pe plansa de joc. oo . . ]
\ plus, fara a le folosi in timpul jocului.
Tratarea holilor (o —
'« Elimind 1 cub cu boli din orasul in care te af, plasandu-| in depozitul de Daca intr-un oras sunt cuburi cu diferite boli, pentru
. langd plangd. Dacd pentru culoarea respectiva a fost gasit remediul (vezi care au i”" gasite e{"ef’f”e’ trebuie s folositi
> “Descoperd un remediu” mai jos), indepartati toate cuburile cu boli de acfiunea “Tratarea bolilor” pentru fiecare maladie
culoarea respectiva din acel oras. N\ In parte.
B I % . : ) ] ] / = = = =
Dac3 este indepdrtat de pe plansa de joc si u/timul cub al unei boli r adl;ar ea unei boli nulesle ne_ctfesara pentru a -
cu remediul descoperit, aceastd boald este eradicatd Apoi intoarcefi castiga. Atunci cand orasele sunt infectate cu o hoala
indicatorul remediului respectiv pe fata cu semnul “@)’. eradicatd, nu se adauga noi cuburi pe acestea (vezi
Epidemii si Infectii la pag. 6). Eliminarea ultimului
Transmiterea cunostiintelor cub infectat al unei boli pentru care nu a fost gasit
cBIN Puteti realiza aceastd actiune in doud moduri: i remediul, nu are niciun efect.
‘ x oferd cartea corespunzdtoare orasului in care te afli altui jucator sau Exemplu: Dacd aefii cartea cu orasul
V- | ja cartea corespunzatoare orasului in care te afli de la alt jucator. M B (e afl sl %’ gjtator
} | acolo, Ti poti oferi aceastd carte. Sau
j ORAS De asemenea, celdlalt jucator trebuie sa fie in acelasi oras cu tine. dacd un alt jucdtor detine cartea cu
/ Amandoi trebuie sd fifi de acord sa faceti aceastd actiune. Daca jucatorul orasul Moscova si amandoi vd aflai »

care primeste cartea are acum mai mult de 7 cdrfi in mand, trebuie sa decarteze acolo, poti lua aceasti carte de la el. In |
imediat una sau sd foloseascd o carte eveniment (Vezi Carile cu evenimente la ambele cazuri, amandoi trebuie s fiti
pag. 7). @k acord inainte ae a da sau lua cartea.

Descopera un remediu

- N oriceinstitut de cercetare puteti decarta 5 carti de aceeasi culoare pentru
O a descoperi remediul bolii de culoarea respectiva. Apoi mutati indicatorul

Dupa ce remediul unei boli a fost gasit, cuburile
bolii respective raman pe planga de joc si se pot
inmulfi in timpul Epidemiilor si al Infectiilor (vezi
Epidemii si Infectii la pag. 6). Totusi, tratarea
acestei boli este acum mai usoara, iar voi suntefi
mai aproape de a castiga.

maladiei respective pe semnul corespunzator al remediului gasit. Dacd
nu mai este pe plansa de joc nici un cub de aceastd culoare, maladia este
eradicatd. Pentru a semnala acest lucru intoarceti indicatorul remediului
respectiv pe fata cu semnul ‘@)’




Exemplu de joc: La prima turd, Razvan face 4 actiuni:

(1) se mutd in Chicago (din Atlanta), (2) se mutd in San Francisco,

(3) foloseste actiunea “Tratarea bolilor” in San Francisco, eliminand
un cub infectat de culoarea albastra si (4) foloseste aceeasi actiune
pentru a mai elimina un cub infectat, de aceeasi culoare.

Rézvan a terminat actiunile turei sale.

Exemplu de joc: Pe parcursul jocului, remediul bolii de culoarea rogie
a fost descoperit.

Ana, omul de stiintd (pionul alb) se afld in Manila, unde sunt
amplasate si 3 cuburi de culoarea rosie. Ana actioneaza astfel:
(1) foloseste actiunea “Tratarea bolilor”, indepartand cele 3 cuburi
cu o singura actiune (deoarece remediul pentru boala respectiva
a fost gasit). Cu ajutorul acestei actiuni, boala de culoarea rosie a
fost eradicatd. Astfel indicatorul remediului a fost intors pe fafa cu
semnul “ 7

6

Expertul operational, Radu (pionul verde), se afld in
Chennai, unde construieste un institut de cercetare.

0 anunta pe Ana ca detine cartea cu orasul Chennai
si cd i poate oferi aceastd carte dacd ea poate ajunge
in Chennai. Ana (1) decarteaza cartea cu orasul
Manila, apoi folosind (2) actiunea “Zbor charter” fsi
mutd pionul in Chennai.

Apoi Ana foloseste (3) actiunea “Transmiterea
cunostiintelor” cu Radu, ludnd cartea cu orasul
Chennai de la el. Dupd aceasta actiune Ana are 4 carti
cu orage de culoarea neagra, care in mod normal nu
sunt destule pentru a descoperi un remediu.

Ana insg, fiind omul de stiintd, are nevoie de doar 4 carii de aceeasi
culoare pentru a gasi un remediu. Ea foloseste ultima actiune (4)
“Descopera un remediu”, decartand cele 4 carti de culoarea neagra
in institutul de cercetare din Chennai. Indicatorul negru este mutat pe
remediul corespunzator.

Ana a terminat actiunile disponibile in tura sa.




> i
Dupa ce faceti cele 4 actiuni, trageti primele 2 carfi de deasupra c
pachetului pentru jucatori. INFE "
Dacd Tn pachetul respectiv sunt mai putin de doud atunci cand Trageti carti de deasupra pachetului cu infectii in functie de numdrul pe care
A trebuie s tragi, jocul s termind, echipa ta fiind fnvinsa! este agezat indicatorul ratei de infecfie. Acest numar este situat imediat sub
(Nu amestecati cartile decartate pentru a forma un nou pachet) scala ratei de infectie. Intoarceti aceste carti pe fad una céte una, infectand

orasele respective.

CARII CU EPIDEM" Pentru a infecta un oras, amplasati pe acesta un cub de culoarea respectiva.

Dacd boala corespunzdtoare a fost eradicatd, nu adaugati nici un cub infectat.
Dacad pe orasul respectiv sunt amplasate deja 3 cuburi de aceeasi culoare, nu
se aseaza un al 4-lea cub; in schimb are loc 0 explozie virald (vezi Explozii
1. Agravare: Mutali indicatorul ratei de infecfie un spatiu cdtre dreapta pe  virale aldturi). Apoi puneti cartea in pachetul cu infectii decartate.

scala respectiva.

Dacd n cdrfile pe care le-ati tras existd si o carte cu epidemie, imediat veti
face urmatori pasi, in ordinea respectiva:

2. Infectarea: Trageti cartea de cedesubtul pachetului de carti cu infectii.
Plasati pe acel oras 3 cuburi cu boli de culoarea respectivd. Daca in acest
oras exista deja cuburi cu boli de aceasta culoare, addugati altele pentru a
ajunge la un maxim de 3 cuburi. Apoi in acest orags va avea loc o explozie
virald (vezi Explozii virale alaturi). Decartati aceastd carte in pachetul de
infectii decartate.

Dacd nu puteti amplasa numarul necesar de cuburi cu boli pe
plansa ae joc, deoarece cuburile de culoarea respectiva s-au
A terminat, jocul se termind si echipa ta pierde! Acest lucru se
poate Tntdmpla Tn timpul unei epidemii, unei explozii virale sau
a unei InfECIII (VeZi EXp'OZ” virale §| mfeCI“ aléturat) BOLI TRATATE / INTOARGETI PE VERSO INDIGATOARELE BOLILOR ERADICATE

3. Intensificare: Amestecafi doar cdrtile din pachetul cu infectii decartate
si asezati-le deasupra pachetului de carti cu infectii. * @ !

Cand faceti acesti pasi, nu uitati sa trageti cartea de dede-

A SL{bt,Ul pachetulgi cu infeclii. Apoi amestecal] 'doar.pachl('az‘u/ el Exemplu de joc (cont.): Ana isi termind tura infectand oragele.
cari decartate $i plasafi- deasupra pachetului cu infectji. Indicatorul ratei de infectie se afli pe pozitia cifrei 3, asadar Ana trage 3
N N X - A B carfi cu infectii: Seul, Paris, iar apoi Alger.
Se intampld rar, dar puteti trage 2 cdrti cu epidemii intr-o turd. In acest caz A
faceti cei 3 pasi pand la capdt si repetati aceastd actiune inca o data. Boala de culoarea rosie este eradicatd. In acest caz Ana pur si simplu
Dupa rezolvarea unei epidemii, eliminati aceasta carte din joc. decarteazd cartea Seul.

Nu trageti altd carte n locul acesteia din pachetul de carti pentru jucatori. La Paris este deja amplasat un cub de culoarea albastra. Ana adauga un
al 2-lea cub, iar apoi decarteaza cartea cu orasul Paris.

In acest caz, singura carte ce se va “amesteca”, ajungand apoi deasupra
pachetului cu infectii este cea trasa in timpul celei de-a doua epidemii.
Apoi, pe parcursul infectiei, va aparea o explozie virala in acest oras
(vezi Infectii alaturat). Puteli preveni aceasta explozie doar jucand o carte
eveniment (vezi carti cu evenimente la pag. 7).

LIMITA CARTILOR UNUI JUCATOR

Dacd aveti vreodatd mai mult de 7 cdrti in mand (cdrtile trase cu epidemii
nu se contorizeazd), decartati carti sau folositi o carte eveniment pand ce
ramaneti cu 7 (vezi cdrii cu evenimente la pagina 7).

Pentru maladia de culoarea neagra a fost gasit remediul dar nu a fost
eradicata (cuburi de culoarea neagra sunt inca pe plansa de joc). Asadar
Ana trebuie sd infecteze orasul Alger. Deoarece sunt deja amplasate 3
cuburi de culoarea neagra in Alger, Ana nu poate adduga al 4-lea cub. in
schimb are loc o explozie virald a bolii de culoarea neagra in Alger.

Exemplu de joc (cont.): Ana trage 2 carti. 4
Deoarece nu depaseste limita de 7 carfi si ?
nici una din cele doud cirti trase nu este 0 - b
epidemie, Ana Tsi poate continua tura.




EXPLOZII VIRALE

Atunci cand se produce o explozie virald, mutati indicatorul cu un spaiu mai
jos pe scala respectivd. Apoi plasati cate un cub infectat, de culoarea orasului
in care a avut loc explozia, in fiecare oras conectat printr-o linie alba cu
acesta. Dacd pe unul din aceste orase se afld deja 3 cuburi cu boli, de aceeasi
culoare, nu se mai plaseaza nici un cub. in schimb, dupd incheierea exploziei
virale initiale, in aceste orase vor apdrea alte explozii virale in lani.

Cand apare un lant de explozii virale, prima data mutati indicatorul exploziilor
CU un spatiu mai jos. Apoi plasati cuburile urmand indicatiile de mai sus, fdrd
a mai adduga noi cuburi in orasele n care deja au avut loc exlpozii virale (sau
un lant de explozii virale) in urma cartii curente cu infectie.

Tn urma exploziilor virale, un oras poate avea amplasat pe el cuburi cu boli,
de mai multe culori; pand la 3 cuburi din figcare culoare.

Dacd indicatorul exploziilor virale ajunge pe ultima pozitie a scalei
respective, jocul se terming, echipa ta fiind invinsd!

—imi e

Alger are loc

indicatorul exploziilor o pozitie mai jos si adauga
cate un cub pe oragele conectate cu Alger:
Madrid, Paris, Istanbul si Cairo. Deoarece Cairo
are deja 3 cuburi cu boli de culoarea neagra, Ana
nu mai adauga nici un cub. Tn schimb, are loc o
reactie in lan si apare o noud explozie in Cairo.

Ana mutd indicatorul exploziilor incd un spatiu.
Apoi ea plaseaza un cub pe fiecare oras conectat
cu Cairo — Istanbul, Bagdad, Riad, si Khartoum
— dar nu si Tn Alger, deoarece acolo a mai avut
loc 0 explozie virald pe parcursul rezolvarii acestei
carti cu infectie. Apoi Ana decarteaza cartea cu
infectie, Alger.

SFARSITUL TUREI i

Dupd ce infectezi orasele si decartezi cartile cu infectii, randul tau ia o\
sfarsit. Coechipierul din stanga ta si incepe tura.

CARTILE CU EVENIMENTE

Tn timpul unei ture, orice jucdtor poate folosi aceste
A cirti. Acest lucru nu se contorizeaza ca o actiune!
Jucdtorul care detine cartea eveniment, decide cum sg
foloseste.

Cartile cu evenimente pot fi folosite oricand, exceptand
momentul dintre extragerea si rezolvarea unei carti.

Cénd 2 carti cu epidemii sunt trase impreuna, cartea eveniment
poate fi folosita numai dupa ce este rezolvata prima epidemie.

Exemplu; Dacd in timpul infectdrii oraselor, prima carte cu infectie
provoacd o explozie virald, nu puteti muta “expertul in carantind”
folosind evenimentul “Transport aerian” pentru a preveni aceastd
explozie. Dar puteti folosi evenimentul “Transport aerian” pentru a
muta “expertul in carantind” (pentru a proteja celelalte orase) nainte de
afntoarce a 2-a carte cu infectie.

Dupa folosirea evenimentului, puneti-l in pachetul de cdrii decartate.

CARTILE JUCATORILOR

Dacd alegeti jocul de nivel incepdtor (4 epidemii), asezati-va cdriile pe
fatd, in dreptul fiecdruia, in mod vizibil pentru tofi jucatorii.

Doar cartile pentru jucatori conteaza pentru “limita cartilor unui
Jjucator”.
Cartile cu personaje si cele de referinta nu se contorizeaza.

Gand jucati jocul la nivelul normal (5 carti cu epidemii) sau avansat (6
crti cu epidemii), pastrati-va cdrtile ascunse, ca toatd lumea s aduca
informatii la discutiile jocului.

Grupurile cu experienta se pot juca cu cartile pe fafa, daca doresc
asta.

Putefi verifica oricand pachetul de cdrti pentru jucdtori decartate.

SFARSITUL JOCULUI

Jucatorii nu trebuie s3 eradicheze toate cele 4 boli pentru a castiga,
ci doar s3 le gaseasca remediile. Indat3 ce acestea sunt descoperite, | ,
Jjocul se termina iar jucatorii castiga, indiferent de numarul cuburilor \

cu holi de pe planga de joc. \

Jucdtorii castiga imediat ce au descoperit toate cele 4 remedii.
Exista 3 modalitati prin care jocul se poate termina si jucdtorii s piarda:

® dacd indicatorul de explozii virale ajunge la ultimul spafiu de pe scala
acestora,

e dacd jucdtorii nu au posibilitatea de a pune numdrul necesar de cuburi
cu boli pe plansa de joc sau

® dacd cineva nu mai poate trage 2 cdri pentru jucatori, dupd
terminarea actiunilor, deoarece pachetul respectiv a fost epuizat.




PERSONAJE_

Jucdtorii au cate un rol cu abilitdti speciale, imbunatatind sansele echipei.

) PLANIFICATOR DE EVENIMENTE

Poate lua orice carte eveniment din pachetul de

carfi pentru jucatori decartate Si sd 0 aseze pe cartea
personajului sau. Poate lua céte o carte eveniment, pe
3 rand. Aceasta nu se contorizeazd la “numarul limitd al
cartilor unui jucator”.

PLANIFICATOR DE

EVENIMENTE

Dupd ce foloseste evenimentul de pe cartea sa
personaj, Tl elimind din joc (in loc sd 1l decarteze).

DISPECER

Poate face urmatoarele actiuni:

e mutd orice pion ntr-un alt oras in care este situat un
alt pion, dacd jucatorul respectiv este de acord sau

e mutd pionul altui jucator ca si cum ar fi al lui, daca
respectivul jucator este de acord.

La mutarea pionului unui alt jucator, pentru actiunile “Zbor direct”
sau “Zbor charter”, decartafi carfi proprii cu orage. Cartea decartata
pentru actiunea “Zbor charter” trebuie sa corespunda orasului din
care a fost mutat pionul.

Dispecerul poate doar sa mute pionul altui jucator; nu poate face alte
actiuni cu acest pion, ca de exemplu “Tratarea bolilor”.

) MEDIC

<. N Cand medicul foloseste actiunea “Tratarea bolilor”,
elimind toate cuburile cu boli de aceeasi culoare, nu
doar unul.

Elimind automat toate cuburile cu boli de aceeasi
culoare dintr-un oras, doar trecand prin el sau
aflandu-se n el, dacd pentru respectivele boli au fost
gasite remediile. Nu se contorizeazd ca o actiune.

Medicul elimina automat cuburile care pot aparea la tura altui
Jjucator, daca este mutat de Dispecer sau cu evenimentul “Transport
aerian” .

De asemenea medicul previne amplasarea cuburilor cu boli (si exploziile
virale) in orasul in care se afld, al caror remediu a fost gasit.

REGULI TRECUTE CU
VEDEREA DE OBICEI

e Nu trageti o altd carte din pachet, in locul unei epidemii.

e Putefi descoperi un tratament in orice institut de cercetare —
culoarea orasului in care este amplasat nu trebuie s coincidd cu
cea a remediului.

« I tura proprie, poti lua o carte oras de la alt jucator. Aceasta trebuie sa
corespunad oragului in care va aflati amandoi.
« Tn tura proprie, poti lua orice carte oras de /a “cercetator” (doar de la
el), dacd va aflati In acelagi oras.
e | imita cdrtilor din mana se aplicd imediat dupd ce luafi o carte
de la un alt jucator.

EXPERT OPERATIONAL

Poate face urmatoarele actiuni:

EXPERT
OPERATIONAL

e construieste un institut de cercetare in orasul in care se
afld, fard a decarta (sau folosi) o carte oras sau

® 0 (latd pe turd, se poate muta dintr-un oras ce detine un
institut de cercetare in orice altd locatie, decartand orice
carte oras.

Dispecerul nu poate folosi acfiunea speciala de transport a
expertului operational atunci cand 7i muta pionul acestuia.

SPECIALIST iN CARANTINA

Specialistul in carantind previne exploziile virale si
amplasarea cuburilor cu boli in orasul in care se afld s/
in restul oraselor conectate cu acesta. El nu afecteaza
plasarea cuburilor din timpul pregatirii plansei de joc.

e
SPECIALIST iN
CARANTINA |

x===i§ | CERCETATOR

& ‘% Cand cercetdtoarul foloseste actiunea “Transmiterea
prear < §I cunostinfelor” cu un alt jucdtor aflat n acelasi oras,

=y 1 i poate oferi orice carte orag /44 ca aceastd carte sd

' coincidd cu oragul In care se afld. Tn acest schimb poate
doar s ofere carti altui jucator, dar schimbul poate avea
loc siin tura altui jucdtor.

OMDEsTlINA q OM DE STIINIA
=y Omul de stiintd are nevoie de doar 4 carti orase (nu

de 5) de aceeasi culoare, pentru a descoperi remediul
bolii de culoarea respectiva.
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