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In Splendor, vei prelua rolul unui abil negustor din perioada renascentista.

Folosind resurse vei cumpdra mine, te vei ingriji de transport si vei angaja artizani

cu ajutorul carora vei transforma pietre neslefuite in nestemate pretioase.

40 Jetoane

7 jetoane 7 jetoane
Smarald PP Diamant
(verde) it (alb)

7 jetoane ‘ ( 7 jetoane
Safir Onyx
(albastru) (negru)

7 jetoane @y . 5 jetoane

Rubin i . { % Joker
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Componente

90 Carti de dezvoltare

10 nobili

40 carti
nivelul 1
30 carti
nivelul 2
20 cdrti
nivelul 3

Pregatireajocului

in sus O; O0; 000).
Pune cu fata in SUS cate 4 carti din fiecare nivel.

mai jos).

pe culori.

pentru 2 jucatori
Returneaza in cutie 3 jetoane din fiecare tip de
piatrad pretioasa (vei riméne cu 4 jetoane din
fiecare). Nicio modificare pentru jetoanele joker
Aur. Foloseste 3 nobili.

Amestecd separat fiecare pachet de cirti de dezvoltare si plaseazi-le, in
ordine crescatoare cu fata in jos, pe o coloana in mijlocul mesei (de jos
Amestecd nobilii si pune pe masé 5 nobili (pentru 2 si 3 jucdtori vezi

Restul de nobili vor fi returnati in cutie si nu vor fi folositi in acest joc.
In cele din urma, plaseaza jetoanele in 6 teancuri diferite separandu-le

pentru 3 jucatori
Returneaza in cutie 2 jetoane din fiecare tip de
piatrd pretioasa (vei raiméne cu 5 jetoane din
fiecare). Nicio modificare pentru jetoanele joker
Aur. Foloseste 4 nobili.
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Obiectivul jocului

Pe parcursul jocului, jucdtorii iau jetoane pretioase sau aur. Cu aceste jetoane vor cumpdra cirti
de dezvoltare care aduc bonusuri si/sau puncte de prestigiu. Bonusurile permit cumpdrarea
anumitor carti de dezvoltare la un pret special. Cand un jucdtor va avea destule bonusuri, va primi
vizita unui nobil (care, de asemenea, ii va aduce puncte de prestigiu). Cand un un jucdtor reuseste
sa acumuleze 15 puncte de prestigiu, runda se incheie, iar jucatorul cu cele mai multe puncte de
prestigiu este declarat cdstigdtor.
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Cartile de dezvoltare

Pentru a castiga puncte de prestigiu, jucdtorii trebuie sa
cumpere cirti de dezvoltare. Aceste carti sunt disponibile in
mijlocul mesei si pot fi cumpdrate de toti jucitorii.

Cirtile de dezvoltare din ména unui jucétor sunt carti
rezervate de-a lungul jocului. Cértile din mana nu pot fi
cumparate decét de cétre cel ce le-a rezervat.

Jucatorul care a cumpirat aceasti carte de dezvoltare castiga(2)
puncte de prestigiu. Detinerea acestei carti oferd un bonus la
achizitiile ulterioare egal cu un jeton rosu. Pentru a cumpéra
aceasta carte de dezvoltare, jucatorul trebuie sa plateasca 1
jeton alb, 4 jetoane albastre si 2 jetoane verzi.

Nobilii

Nobilii sunt vizibili in mijlocul mesei. Un jucator va primi
automat vizita unui nobil daca, la sfarsitul raindului sdu, are
minimum de bonusuri solicitat de acel nobil.

Un jucator nu poate si refuze vizita unui nobil.

A primi vizita unui nobil nu este consideratd o actiune. Vizita
unui nobil va aduce jucitorului 3 puncte de prestigiu. Un
jucdtor nu poate primi in aceeasi turd vizita mai multor nobili.

Daca un jucator cumpdrd suficiente cérti de dezvoltare si
reuseste sa acumuleze 3 bonusuri verzi, 3 bonusuri albastre
si 3 bonusuri albe, atunci primeste automat vizita unui nobil.
Vizita nobilului aduce implicit si 3 puncte de prestigiu.

DESFASURAREA JOCULUI

Cel mai tandr jucator incepe. Jocul se va desfisura in sensul
acelor de ceasornic, fiecare jucitor jucind pe rand. Cand
este randul sdu, un jucdtor poate face una (doar una) din
urmadtoarele 4 actiuni.

Ia 3 jetoane cu pietre pretioase de 3 culori diferite.

Ia 2 jetoane cu pietre pretioase din aceeasi culoare.

Aceasta actiune este posibila doar dacd sunt disponibile cel

putin 4 jetoane din culoarea respectiva inainte de a lua cele

2 jetoane.

Rezervi o carte de dezvoltare si ia un jeton Joker aur.

Cumpara o carte de dezvoltare, fie din cele deja rezervate,
fie din cele ce sunt pe masa cu fata in sus.

Alegerea jetoanelor

Jucétorii nu pot avea mai mult de 10 jetoane la sfarsitul
randului lor (incluzind jetoanele Joker aur). Dacd acest lucru
se intdmpla trebuie sa returneze in mijlocul mesei ce jetoane
vor astfel incat sd rimana cu maxim 10.

Jetoanele detinute de un jucitor trebuie sd fie mereu vizibile
in fata sa.

Atentie: Jucdtorii nu pot lua 2 jetoane de aceeasi culoare, dacd
sunt disponibile mai putin de 4 jetoane din culoarea respectivi.

Rezervarea unei carti de dezvoltare

Pentru a rezerva o carte de dezvoltare, jucdtorul fie ia o carte
dintre cele cu fata in sus, disponibile in centrul mesei, fie (daca
se simte norocos) poate lua prima carte de pe unul dintre cele
trei pachete de carti de dezvoltare (nivel O; OO; OOO) fara s
o arate celorlalti jucatori.

Cartile rezervate se péstreazd in mana si nu se pot decarta.
Jucdtorii nu pot avea rezervate in mand mai mult de 3 carti de
dezvoltare. De o carte de dezvoltare din ména ta nu poti scipa
decat dacd o cumperi (vezi mai jos).

Rezervand o carte de dezvoltare este singurul mod prin care
poti sa obtii jetoane Joker aur. Dacd nu mai exista jetoane
Joker aur, poti totusi sa rezervi o carte de dezvoltare insa nu
vei mai primi un jeton Joker aur.

Cumpararea unei carti de dezvoltare

Pentru a cumpdra o carte de dezvoltare jucatorul trebuie sa
cheltuiasca numdrul de jetoane indicate in partea din stinga
jos a cartii. Un jeton Joker aur poate inlocui orice jeton
nestematd. Toate jetoanele folosite pentru a pliti cartea sunt
returnate in centrul mesei.

Cénd este randul sau, un jucétor poate cumpara o carte de
dezvoltare, fie dintre cele cu fata in sus din mijlocul mesei, fie
dintre cele rezervate anterior.

Fiecare jucator va aseza in fata sa cartile de dezvoltare pe
coloane distincte, in functie de tipul de bonus, astfel incat
bonusul si punctele de prestigiu sa fie vizibile.




Bonusurile si punctele de prestigiu,
aferente fiecdrei cdrti de dezvoltare,
trebuie sa fie mereu vizibile tuturor
jucatorilor.

Important: Cind o carte de dezvoltare din mijlocul mesei,
dintre cele cu fata in sus, este rezervatd sau cumpdratd, aceasta
este imediat inlocuitd de o noud carte de acelasi nivel. Pe
parcursul jocului trebuie sa fie mereu 4 cdrti din fiecare nivel
vizibile pe masd (in cazul in care nu mai sunt carti dintr-un
anumit nivel acela ramane incomplet).

Bonusurile

Bonusurile de pe cartile de dezvoltare cumpérate de un
jucator 1i ofera acestuia reduceri la achizitii ulterioare. Fiecare
bonus de o anumité culoare ofera o reducere egala cu un jeton
de aceeasi culoare.

Astfel, daca un jucator are doud bonusuri albastre si doreste sd
cumpere o carte de dezvoltare ce costd doud jetoane albastre si
unul verde, va trebui sa plateascd doar un jeton verde.

Dacé un jucdtor a cumpdrat suficiente cdrti de dezvoltare

(si astfel are suficiente bonusuri) poate cumpara o carte de
dezvoltare fira sa pliteascd nimic.

Autor : Marc André

Nobilii

La sfarsitul randului sdu, fiecare jucdtor verificd daca
indeplineste conditiile pentru a primi vizita unui nobil. Acest
lucru se poate intampla doar daci acel jucitor are bonusuri
(cel putin) de culoarea si cantitatea solicitate de nobil.

Vizita unui nobil nu poate fi refuzata si nu este considerata

o actiune.

Un jucétor nu poate primi in vizitd mai mult de un nobil pe
runda. Dacd indeplineste conditiile mai multor nobili atunci
trebuie sd aleagd pe care il va primi in vizitd in runda respectiva.
Nobilul care viziteaza un jucitor se va muta in fata acestuia.
Astfel, acest nobil nu mai poate vizita alt jucétor.

SFARSITUL JOCULUI

Cand un jucétor acumuleazi 15 puncte de prestigiu, runda se
joacd pand la sfarsit astfel incat toti jucatorii sa joace un numar
egal de runde, apoi jocul se incheie.

Cine a acumulat in acest moment cel mai mare numar de
puncte de prestigiu castigd jocul (nu uitati si puneti la
socoteala si nobilii).

In caz de egalitate jucitorul ce a cumpdrat cel mai mic numar
de cérti de dezvoltare este declarat castigator.

Atragator, blond, inalt, atletic. Evident vorbim de Marc André, un designer de jocuri de societate cu un corp
de vis (Ah! Au pus o poza deci trebuie s ma prezint altfel...). Nascut in 1967 (sunt un fel de batran ca Space
Cowboys!) in sudul Frantei, unde copiii sunt fortati sa invete sah de la varsta de 4 ani. Glumesc, de fapt am crescut
intr-o familie in care joaca era un fel de a gandi, sau nu, depinde din ce unghi privesti lucrurile. Astfel am crescut

inconjurat de tot felul de jocuri, de diverse dimensiuni, atat pentru cei mici cét si pentru cei mari. Apoi au venit
anii ‘80 cu RPG-urile (toleplaying games = jocuri cu asumare de rol) si o eliberare a creativitatii si imaginatiei.
Am avut o revelatie! Intr-o zi voi face si eu jocuri! M-am apucat imediat, incepand cu RPG-urile, apoi jocuri de
razboi, pe care sa le joc impreuna cu prietenii i, intr-un final, mult mai tarziu, jocuri de societate. Astfel am ajuns
la Splendor, al doilea joc publicat. Cum am reusit? Evident folosindu-ma de hipnoticele-mi puteri de-a lungul unor
sedinte importante (impreund cu Sébastien Pauchon si CROC).

Voi incheia dedicand acest joc lui CROC cu stima si consideratie, sotiei si fiului meu pe care ii iubesc tare mult.

Artist: Pascal Quidault

« Pe bune cu ce spui cé te ocupi? »
Artist. O meserie oribila, asta daca putem sa ii spunem meserie. Adesea pierdut prin jocuri electronice cu balauri sau
nave spatiale, sau prin paginile unei carti. Trebuia s imi gasesc o slujba onorabila. Fiind nascut in 1976 (un flicau
pe langa altii) ,,greu” mi-a fost sa ma acomodez la Space Cowboys datorita conditiilor de munca: umor, sotii, poante
clasice si chiar prietenie si colegialitate. Revoltator. De aproape 10 ani realizez materiale grafice pentru companii
franceze si straine, §i pregatesc tineri pentru drumul spre pierzanie pe calea artei cu creionul si pensula, sau a artei
digitale. Intre timp am cipatat si viciul jocurilor de masi: jocuri de societate, RPG-uri sau jocuri de razboi... Este
clar ca oportunitatea de a colabora la primul joc facut de Space Cowboys a fost intens dezbatutd in mintea mea
timp de o milisecunda. Multumesc lui Philippe Mouret si echipei Space Cowboys pentru rabdarea si increderea ce
mi-au oferit si lui Marc André, designerul lui Splendor. Voi incheia mentionand un teribil secret: am jucat Splendor si l-am indragit.
Sufletul meu este clar pierdut!
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