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Er | klar til at redde menneskeheden? Som medlemmer af en international epidemiologisk task force, skal | holde 4
dodbringende pandemier i skak, samtidig med at | sager efter behandlinger, der virker.

Jeres hold af epidemiologer kommer til at rejse kloden tynd i kampen for at behandle udbrud og finde vacciner. | er
bade nadt til at arbejde sammen, og bruge hinandens styrker optimalt, hvis det skal lykkes. Uret tikker, mens det ene
udbrud efter det andet gor kampen svarere for hver dag.

Finder | alle fire vacciner i tide - eller er menneskeheden demt til undergang?

INDHOLD

7 brikker 59 spillerkort 4 huskekort
(48 bykort, 6 epidemikort, 5 begivenhedskort)
A2

. @ 1 infektionsratemarkeor \

Y=g Sygdommen er
. udryddet side

48 infektionskort 96 sygdomsmarkerer

1 udbrudsmarkeor
24 i hver af 4 farver

6 forskningsstationer 1 spillebraet /
OVER B L ’K For at se en instruktionsvideo (pa engelsk), ga til: & l
WWW.ZMANGAMES.COM/en/products/Pandemic \
# | Pandemic er du og dine medspillere medlemmer af et internationalt epidemiologisk bekaempelseshold. | skal arbejde ¢

sammen om at udvikle vacciner og standse udbrud, fer de 4 dgdbringende sygdomme (bla, gul, sort og red) ger det af med
w os alle sammen.

Pandemic er et samarbejdsspil, sa alle spillere vinder eller taber sammen.

Malet er at udvikle vacciner imod alle 4 sygdomme. Spillerne taber hvis:

e der sker 8 udbrud (verdensomspandende panik opstar)

e der ikke er nok sygdomsmarkarer (en sygdom har spredt sig for meget), eller
e der ikke er nok spillerkort (tiden er lgbet ud)

Hver spiller har en rolle med sarlige egenskaber, som skal bruges for at forbedre holdets chancer.
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FORBEREDELSE

Forskningsstationer
1 Stil braet og brikker op

Leg spillebraettet midt pa bordet. Laeg de 6 forskningsstationer og
sygdomsmarkgrerne ved siden af. Sorter sygdomsmarkarerne efter
farve. Stil en forskningsstation i Atlanta.

Det amerikanske epidemiologiske center CDC (Center for Disease s 4
Control) ligger i Atlanta. ‘B .

] @
Sygdomsmarkerer :
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2 Laeg udbrud og kurmarkerer ud

)
&
Leeg udbrudsmarkgren pé felt "0” pa udbrudsskalaen. /*?
Leeg de 4 vaccinemarkarer med flaskesiden opad ved i
siden af vaccinefelterne. t
Udbrudsmarker 3 %
Udbrudsskala 5
Vaccinemarkerer Vaccinefelterne

4 Giv hver spiller kort og en brik

/ Giv hver spiller et huskekort. Bland rollekortene, og giv hver
/ spiller et. Stil de spillerbrikker, der svarer til rollerne, i Atlanta.
' Fjern alle overskydende rollekort og spillerbrikker fra spillet.

Sorter epidemikortene fra spillerkortbunken, og leeg

dem til side indtil trin 5. Bland spillerkortene (bykort og
begivenhedskort), og del kort ud til spillerne. Hver spiller skal
have et antal kort baseret pd antallet af spillere:

# spillere
2-spiller spil
3-spiller spil
4-spiller spil
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Infektionsratemarker

Infektionskorthunke
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Spillerkorthunke

RUMDER,
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SPILLERKORT
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Dan

bunker |

Bland
Brug 4 epidemikort
i jeres farste spil.
Brug 6 epidemikort,
nar | mestrer spillet
med 5.

5 Gor spillerkortbunken kiar

Bestem spillets svaerhedsgrad ved at bruge 4 (begynder), 5 (avet) eller
6 (ekspert) epidemikort. Fjern overskydende epidemikort fra spillet.

Fordel de resterende spillerkort i lige s& mange bunker, som der er
epidemikort - sgrg for, at bunkerne sé vidt muligt er lige store. Bland

1 epidemikort ind i hver bunke, stabl alle bunkerne (de mindste bunker
nederst), og leeg bunken pa feltet til spillerkortbunken pa brasttet.

Brugte infektionskort 3

Placér infektionsratemarkeren, og inficér
9 byer

Laeg infektionsratemarkgren pa feltet 2" leengst til venstre pa
skalaen. Bland infektionskortene, og vend 3 af dem. Leeg 3
sygdomsmarkerer / kortets farve pa hver af de 3 byer.

Vend 3 kort mere: Laeg 2 sygdomsmarkgrer pa hver af de byer.

Vend 3 kort mere: Laeg 1 sygdomsmarkgr pé hver af de byer.

(Du har nu lagt ialt 18 sygdomsmarkgrer ud. Alle med samme farve
som den by, de ligger pd). Leeg de 9 bykort med forsiden op pa feltet
for brugte bykort.

De resterende infektionskort udger infektionskortbunken.

Brug sygdomsmarkerer i samme farve som
bykortet.

6 Startspilleren

Kig pa de kort, | har pa handen. Den spiller, som har kortet med den
hgjeste population, starter spillet.

/ SPILLETS

Hver spillers tur bestar af 3 trin:
1. Udfgr 4 handlinger.
2. Trek 2 spillerkort.

3. Inficér byer.

videre i urets retning.

Spillerne bar snakke sammen om, hvad der er bedst
at gare, og alle har lov til at byde ind med idéer. |
sidste ende er det dog den aktive spiller selv, som
bestemmer hvad han eller hun gar.

Man kan have bykort og begivenhedskort pa

handen. Bykort bruges i visse handlinger, mens
begivenhedskort kan spilles nar som helst.

FORLOB ne—

Nar en spiller er feerdig med at inficere byer, gar turen




Du ma bruge op til 4 handlinger i hver tur.

Du kan veelge imellem alle handlingerne herunder. Den samme handling mé veelges
flere gange, hver gang teeller som én handling. Den rolle, du spiller, kan &ndre pa,
hvordan nogle handlinger udfgres. Nogle handlinger kreever, at du kasserer et kort fra
handen. Alle kasserede kort legges i bunken til brugte spillerkort.

FLYTTEHANDLINGER

X Kore / Sejle
.’q‘l Flyt til en by forbundet med en hvid linje.
.

'@ Direkte fly
Kassér et bykort fra handen for at flytte direkte til den by.

Kassér det bykort, som svarer til den by, du star i, for at flytte direkte til
en frit valgt anden by. Hvide linjer, der laber ud over brattets kant, ndr "verden

i'—:‘. chal‘tel‘ﬂy “ % & 2 e 7}/
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rundt” og fortszetter til en by i den modsatte ende af
e breaettet.
.ﬁ‘/N }¢ Privatfly _ o . For eksempel er Sydney og Los Angeles forbundet.
A Flytfraen by med en forskningsstation til en frit valgt anden by, som
ogsé har en forskningsstation.
ANDRE HANDLINGER
Byg en forskningsstation 1 bvis der fulgte flere end 6 forskningstationer med
o5 Kassér det bykort, som svarer til den by, du stér i, for at tage en spillet, efteriades de overskydende i zesken.
.’ forskningsstation fra bunken og lagge den i byen. Hvis alle 6 \
forskningsstationer er brugt, ma du tage en fra et andet sted pé breettet. o )
Hvis der er markorer for flere sygdomme med
Behand| sygdomme vacciner i den samme by, skal du bruge én
Fiern en sygdomsmarker fra den by, du stér i, og leeg den tilbage \ handling pa hver af dem for sig.
i bunken ved siden af breettet. Hvis der er fundet en vaccine imod
.' den sygdom (se "Find vaccine” nedenfor), skal du istedet fierne alle 4 Det er ikke nedvendigt at udrydde sygdomme
\ sygdomsmarkgrer af den farve fra byen. for at vinde. Men udryddet betyder, at nir byer
Nar den sidste sygdomsmarker fra en sygdom, som har en vaccine, inficeres med sygdommen, s Igges der ingen
fiernes fra brasttet, er den sygdom udryddet. Vend dens vaccinemarker sygdomsmarkerer ind (se under “Epidemier og
om fra flasken til “@)”’et.. inficering” pa side 6). At fierne den sidste marker for

] ; -L en sygdom uden vaccine, forhindrer ikke nye udbrud.
Vidensdeling

Denne handling kan udfgres pa to mader:

Eksempel: Hvis du har Moskvakortet og
o . . . o . \
V- | 4 N Giv det bykort, som svarer til den by, du star i, il en anden spiller, eller star i Moskva sammen med en anden '
| } x x fa det bykort, som svarer til den by, du star i, fra en anden spiller. spiller, sa kan du give Moskvakortet
|

[ Den anden spiller skal st i samme by som dig, og | skal veere enige om at 4G /://en o
{ Byt gore det. i anden spiller, osom har Moslfvakon‘et 4
0g | begge star i Moskva, sa kan du fa
Hvis den anden spiller nu kommer over 7 kort pa handen, skal han eller hun Kortet af den spiller. | begge tilfzelde
med det samme kassere et kort eller spille et begivenhedskort (se under skal | veere enige om transaktionen.
"Begivenhedskort” pa side 7).

Nar en vaccine er udviklet, bliver sygdommens

==  Find vaccine
D markerer liggende pa brattet. Nye markerer kan

Hvis du star i en hvilken som helst by med en forskningsstation og sebaly e . )
kasserer 5 kort af én farve, s& har du udviklet vaccinen for sygdommen i SR T T s T
under ”Epidemier og inficering” pa side 6). Men det

den farve. Flyt sygdommens vaccinemarker op pa dens vaccinefelt. X
bliver nemmere at hehandle sygdommen, og | er

Hvis der heller ikke er flere sygdomsmarkgrer af den farve pa breettet, er taetlere pa sejren!
sygdommen udryddet, og vaccinemarkgren vendes om til “@” -siden.




Eksempel: Bjarke udfarer sine 4 handlinger i farste runde sadan her:

(1) Kar til Chicago (fra Atlanta), (2) Ker til San Francisco, (3) Behand|
sygdomme her, hvorved én bl kube fiernes, og (4) Behand| sygdomme i
San Francisco igen, hvorved endnu en bla kube fiernes.

Bjarkes tur slutter, efter at han har udfart de 4 handlinger.

Eksempel: Senere i spillet er der fundet en vaccine imod den rade
sygdom.

Der er 3 rade sygdomskuber tilbage i Manila, hvor Virologen Astrid (hvid)
begynder sin tur. Astrid (1) behandler sygdomme i Manila, hvorved alle 3
kuber fiernes med kun én handling (eftersom der findes en vaccine). Det
var de sidste rade kuber pa braettet, sa den rade sygdom er udryddet, og
den rgde vaccinemarkgr vendes rundt til “  ” -siden.

Ingenigren Gaia (gren), er i Chennai, hvor hun har bygget
en forskningsstation.

Gaia fortzeller Astrid, at hun har et Chennai bykort, og
at Astrid kan fa det, hvis hun kan komme til Chennai.
Astrid smider sit Manila bykort veek, for at chartre et fly
(2), hvorved hun kan flytte til Chennai.

Sa deler Astrid viden (3) med Gaia og far Gaias Chennai
bykort. Nu har Astrid 4 sorte kort, hvilket desveerre stadig
ikke er nok til at finde en vaccine.

Men vent liat! Astrids rolle er Virologen, og Virologen behaver faktisk

kun 4 kort af samme farve for at finde en vaccine. Astrid (4) smider de 4
sorte kort veek i forskningsstationen i Chennai og finder derved den sorte
vaccine.

Den sorte vaccinemarker flyttes op pa det sorte vaccinefelt.
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TR/EK KORT ~

Efter at have udfart op til 4 handlinger skal spilleren treekke de 2

gverste spillerkort fra bunken.
(De brugte spillerkort mé ikke blandes igen for at danne en

ny bunke !)

EPIDEMIKORT

Bykort tager du bare pa handen, men hvis der er epidemikort imellem
de 2 kort, du treekker, skal du gere falgende:

[

Hvis der er feerre end 2 kort tilbage i bunken, idet du skal
til at treekke 2 kort, sé slutter spillet, og | har tabt!

1. Forvaer: Flyt infektionsratemarkeren ét felt frem pa
infektionsrateskalaen.

2. Inficer: Trek det nederste kort i infektionskortbunken. Medmindre
sygdommen pa kortet er udryddet, skal du leegge 3 sygdomskuber i den
farve pa den by, kortet angiver. Hvis byen allerede har sygdomskuber i
den farve, skal du ikke tilfgje de 3 kuber. Istedet for skal du leegge s&
mange kuber ind, at antallet af kuber i byen af den farve kommer op

pé 3, og derefter sker der et udbrud af sygdommen i den by (se under
Udbrud). Smid til sidst kortet i bunken med brugte infektionskort.

Hvis du ikke kan tilfgje alle de kuber, du skal, fordi spillet er
lebet tor for kuber i den farve, sa slutter spillet, og | har tabt!
Dette kan ske bade under epidemier, udbrud og infektion
(se under Udbrud og Infektion).

3. Intensiver: Bland alle de brugte infektionskort, og leeg dem ovenpa
infektionskortounken.

A

Det er sjeeldent, men muligt, at treekke 2 epidemikort. Hvis det sker, skal
de 3 trin ovenfor udfgres én gang, og sé én gang til.

Husk under de ovenstaende trin, at du skal treekke fra
bunden af infektionskortbunken, og at du kun ma blande
de brugte infektionskort, som sa skal l&egges @verst

i infektionskortbunken.

Hvis det sker, vil den anden epidemis infektionskort ende med at
vare det eneste brugte infektionskort, som sa skal “blandes” og

Izegges overst pa infektionskortbunken. Medmindre nogen spiller
et begivenhedskort (se s.7), der kan forhindre det, vil der derfor

med sikkerhed ske et udbrud i den by i Infektionsfasen (se s.6).

Epidemikort skal fiernes helt fra spillet og ikke erstattes, nar de er
afviklet.

KORT PA HANDEN

Skulle man have mere end 7 kort p& handen (efter at have afviklet
[ de epidemikort man har trukket), skal man smide kort veek eller spille
" begivenhedskort (se s.7) indtil man kun har 7 kort tilbage pa handen.

Eksempel (fortsay): Astrid treekker 2 kort. Ingen g

af dem er et epidemikort, s Astrid tager dem \
bare pé hénden. Hun har stadig ikke flere end "y, *
7 kort pa handen og fortseetter derfor sin tur.

INFEKTION

Vend sa mange kort fra toppen af infektionskortbunken, som

den nuvaerende infektionsrate angiver (tallet under markgren pé
infektionsrateskalaen). Vend kortene et ad gangen, og inficér byen pa hvert
kort.

Du inficérer byen ved at legge en kube i byens farve pd byen pa bresttet
(medmindre den sygdom er udryddet). Hvis byen allerede har 3 kuber i den
farve, skal du ikke lagge en fierde ind. Istedet opstar der et udbrudi byen
(se Udbrud). Lzeg til sidst kortet i bunken med brugte infektionskort.
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Eksempel (fortsat): Astrid afslutter sin tur med at inficére byer. Infektionsraten
er for tiden 3, s Astrid vender de 3 gverste infektionskort: Seoul, Paris og sa
Algiers.

Den rade sygdom er udryddet, s Astrid smider bare Seoulkortet i
brugtbunken.

Paris har kun én bla kube pa, sa Astrid tilfajer endnu en bla kube og smider
Pariskortet i brugtbunken.

Den sorte sygdom har en vaccine, men er ikke udryddet. Sa Astrid er nadt til
at inficére Algiers. Men eftersom der allerede er 3 sorte kuber i Algiers, ma
Astrid ikke leegge en fierde ind. Istedet for sker der et udbrud af den sorte
syge i Algiers.




UDBRUD

Nér der sker et udbrud, skal markgren flyttes ét felt frem pé
udbrudsskalaen. Dernast skal du satte én kube i sygdommens farve ind
pé hver eneste by, der er direkte forbundet med udbrudsbyen. Hvis nogen
af de byer allerede har 3 kuber i sygdommens farve, mé du ikke l&gge en
fierde ind. Istedet for starter der et kaedeudbrud, efter at det forste udorud
er udfart.

Hvert keedeudbrud flytter markeren ét felt frem pa udbrudsskalaen. Séa
laegger du kuber ind pa alle de tilknyttede byer som ovenfor, bortset fra at
du ikke skal lsegge nogen ind pa byer, som allerede har veeret kilde til et
udbrud som resultat af det infektionskort, du er ved at afvikle.

Udbrud kan gare, at nogle byer far sygdomskuber af flere farver - op til 3 af
hver farve.

Hvis udbrudsmarkeren nar det sidste felt pa skalaen, slutter spillet
0g ja, du geettede det: | taber!

e
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LIDERLID/ Eksempel (fortsat): Der sker et udbrud af den sorte
SRR=ISBISISN  syge j Algiers. Astrid flytter udbrudsmarkgren ét
felt frem og lzegger en sort kube pa hver by, der er
direkte forbundet til Algiers: Maarid, Paris, Istanbul og
Cairo. Cairo har allerede 3 sorte kuber; sa Astrid ma
ikke lzegge en fierde der. Istedet for kommer der et
keedeudbrud i Cairo.

Astrid flytter udbrudsmarkaren endnu et felt frem og
legger derefter en sort kube pa hver by, der er direkte
forbundet til Cairo: Istanbul, Baghdad, Riyadh og
Khartoum - men ikke Algiers, da Algiers allerede har
veeret centrum for et udbrud, pga. det infektionskort
Astrid er ved at afvikle. Til sidst smider Astrid Algiers
infektionskortet i brugtbunken.

TUREN SLUTTER

Efter at du har inficéret byer og smidt infektionskortene i brugtbunken,
slutter din tur, og den naste spiller i urets retning tager over.

BEGIVENHEDSKORT

Alle spillere ma spille begivenhedskort nar som helst -
bare ikke i tidsrummet imellem at et kort er trukket, til
det er afviklet.

Den, der spiller begivenhedskortet, bestemmer, hvor-
dan det skal bruges. Det teller ikke som en handling at
spille et begivenhedskort.

Hvis 2 epidemikort traekkes samtidigt, ma man dog spille
begivenhedskort, efter at det farste af dem er afvikiet.

Eksempel: Under Infektion fordrsager det farste kort, der

traeekkes, et udbrud. Du ma4 ikke spille din Flyrejse for at flytte
Karantaenespecialisten for at forhindre det. Efter udbruddet er afviklet,
ma du flytte Karantsenespecialisten (maske for at beskytte en anden
by), far det naeste infektionskort vendes.

Begivenhedskort leegges i bunken med brugte spillerkort, nér de er brugt.

SPILLERKORT

Under introduktionsspillet (med 4 epidemikort) skal alle spille med &bne
kort.

Det er kun spillerkortene, der tzller som varende pa handen.
Dit rollekort og huskekortet tzeller ikke med i forhold til
begraensningen pa 7 kort.

| standard (5 epidemikort) og ekspertspillet (6 epidemikort) skal |
spille med kortene pa handen. Sa kan | snakke om, hvad | har, nér |
diskuterer, hvad der skal gares.

Erfamne grupper er velkomne til at spille med dbne haender i
standard og ekspertspillene, hvis de vil.

Man mé altid se, hvad der ligger i brugtbunkerne.

SPILLET SLUTTER

Spillerne vinder s& snart, | har fundet vacciner imod alle 4 sygdomme.

Det er ikke nodvendigt at udrydde sygdommene for at vinde - bare
find vaccinemne, sa vinder I, lige meget hvor mange sygdomskuber der
er tilbage pa brzettet.

Spillerne kan tabe spillet p& 3 mader:
o Hyis markgren nr til det sidste felt pd udbrudsskalaen.

o Hvis | ikke kan leegge det ngdvendige antal sygdomskuber ind pa
breettet.

e Hvis en spiller ikke kan traekke 2 spillerkort efter at have udfert sine
handlinger.




Analytikeren ma bruge en handling pa at tage et
hvilket som helst begivenhedskort fra bunken med
brugte spillerkort og leegge det pa sit rollekort. Der ma

Dette begivenhedskort teeller ikke som veerende pa
hénden.

Nar Analytikeren spiller det begivenhedskort, der ligger pa hans
rollekort, fiernes begivenhedskortet fra spillet (det vender altsa ikke
tilbage til brugtbunken).

5 & KOORDINATOR

Koordinatoren ma bruge en handling pé enten:

e at flytte en hvilken som helst spillerbrik (hvis ejeren
giver sit samtykke) til en hvilken som helst by, hvori
der allerede stér en anden brik, eller

e at flytte en anden spillers brik (hvis ejeren giver sit
samtykke), som om det var hans egen.

Nar du flytter en anden spillers brik som din egen, skal du selv
smide kort vaek for direkte og charterfiyrejser. Kort, der smides
vaek for en charterfiyrejse, skal svare til den by brikken rejser fra.

Koordinatoren kan kun flytte andre spilleres brikker. Han kan ikke fa
dem til at udfgre andre handlinger, s&som at behandle sygdomme.

) OKTOR

Ny Doktoren fierner altid alle kuber af en sygdom, nar
| han behandler sygdom i en by.

DOKTOR

Hvis sygdommen har en vaccine, behandler Doktoren
den automatisk, bare han flytter ind i byen - han
behgver altsé ikke bruge en handling pa det.

Doktiorens automatiske behandling af sygdomme med vaccine,
kan ogsa ske i andre spilleres tur; hvis han f.eks. flyttes af
Koordinatoren eller med en Flyrejse.

Doktoren forhindrer ogsa, at der leegges kuber af en sygdom med
vaccine ind i den by, han star i.

REGLER MAN NEMT
OVERSER

i / o Man traekker ikke et kort som erstatning for et epidemikort.

f * Vacciner kan udvikles pé alle forskningsstationer - byen, som
forskningsstationen star i, behgver ikke have samme farve som den
sygdom vaccinen udvikles til.

* Du ma kun f et kort fra en anden spiller i din tur, hvis | begge star i
den by, som er pd det kort, du far.

* Du ma f et hvilket som helst kort fra Forskeren (kun), hvis | begge er
i den samme by.

 Begraensningen pa 7 kort p& handen gaelder, sa snart du har
, modtaget et kort fra en anden spiller.

kun ligge ét begivenhedskort ad gangen pa rollekortet.

ROLLERNENEN.

Hver spiller har en rolle med serlige evner, der kan forbedre holdets chancer.

maemon | 1 INGENIOR

Ingenigren ma bruge en handling pa enten:

e at bygge en forskningsstation i den by han stér i, uden
at kasseére (eller bruge) et bykort, eller

e én gang i hver tur at flytte fra en by med en
forskningsstation til en hvilken som helst anden by ved
at bruge et hvilket som helst bykort.

Koordinatoren ma ikke bruge Ingenigrens evner, nar han flytter
med Ingenierens brik.

KARANT/ENESPECIALISTEN

Der kan ikke ske udbrud, og der kan ikke leegges
sygdomskuber ind i den by, Karantenespecialisten

{ stéri, eller i nogen af de byer, der er direkte forbundet
til den by, hun stér i. Hun beskytter ikke imod de
sygdomskuber, der bliver lagt ud under Forberedelse i
starten af spillet.

FORSKER

Forskeren ma give et hvilket som helst bykort fra sin
héand til en anden spillers hand, séleenge de star i den

. samme by. Kortet behgver ikke svare til den by, de star i,
og overdragelsen kan foregd i Forskerens tur, savel som i
modtagerens tur. Det koster den aktive spiller en handling
at gore det.

VIROLOG

Virologen behgver kun 4 (istedet for 5) bykort i
sygdommens farve for at finde en vaccine imod den.
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