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af Matt Leacock

Er I klar til at redde menneskeheden? Som medlemmer af en international epidemiologisk task force, skal I holde 4 
dødbringende pandemier i skak, samtidig med at I søger efter behandlinger, der virker.

Jeres hold af epidemiologer kommer til at rejse kloden tynd i kampen for at behandle udbrud og finde vacciner. I er 
både nødt til at arbejde sammen, og bruge hinandens styrker optimalt, hvis det skal lykkes. Uret tikker, mens det ene 
udbrud efter det andet gør kampen sværere for hver dag.

Finder I alle fire vacciner i tide - eller er menneskeheden dømt til undergang?

INDHOLD

7 rollekort 59 spillerkort
(48 bykort, 6 epidemikort, 5 begivenhedskort)

96 sygdomsmarkører

24 i hver af 4 farver

WWW.ZMANGAMES.COM/en/products/Pandemic

4 huskekort

1 spillebræt

1 infektionsratemarkør

1 udbrudsmarkør

6 forskningsstationer

OVERBLIK
I Pandemic er du og dine medspillere medlemmer af et internationalt epidemiologisk bekæmpelseshold. I skal arbejde 
sammen om at udvikle vacciner og standse udbrud, før de 4 dødbringende sygdomme (blå, gul, sort og rød) gør det af med 
os alle sammen.

Pandemic er et samarbejdsspil, så alle spillere vinder eller taber sammen. 

Målet er at udvikle vacciner imod alle 4 sygdomme. Spillerne taber hvis:

• der sker 8 udbrud (verdensomspændende panik opstår)

• der ikke er nok sygdomsmarkører (en sygdom har spredt sig for meget), eller

• der ikke er nok spillerkort (tiden er løbet ud)

Hver spiller har en rolle med særlige egenskaber, som skal bruges for at forbedre holdets chancer.

Sygdommen er 
udryddet side

48 infektionskort

7 brikker
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RÉPUBLIQUE POPULAIRE 
DE CHINE

RÉPUBLIQUE POPULAIRE 
DE CHINE

15 512 000 3 500/KM
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RUSLAND/RUSSLAND
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MOSCOW
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1–FORVÆR
FLYT INFEKTIONSRATEMARKØREN 1 FELT 

FREM.

2–INFICER
TRÆK DET NEDERSTE INFEKTIONSKORT OG 
LÆG 3 KUBER PÅ DEN BY. SMID KORTET I 
BRUGTBUNKEN.

3–INTENSIVER
BLAND ALLE BRUGTE INFEKTIONSKORT 
OG LÆG DEM ØVERST PÅ 
INFEKTIONSKORTBUNKEN.

1–FLYTT INFEKSJONSMARKØREN
FLYTT INFEKSJONSMARKØREN ETT FELT 

FRAMOVER.

2–INFISER
TREKK DET NEDERSTE KORTET FRA 
INFEKSJONSTREKKBUNKEN OG LEGG 3 
KUBER I DENNE BYEN. LEGG KORTET I 
INFEKSJONSKASTEBUNKEN.

3–INTENSIVER
STOKK INFEKSJONSKASTEBUNKEN 
OG LEGG DEN PÅ TOPPEN AV 

INFEKSJONSTREKKBUNKEN.

575 000 2 800/KM
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TYSKLAND

TYSKLAND

ESSEN

ESSEN

SPILLES NÅRSOMHELST. ER IKKE EN HANDLING. 

SPILL NÅR SOM HELST. IKKE EN HANDLING.

BEGIVENHED/HENDELSE
BEGIVENHED/HENDELSE

Vælg og fjern et kort fra bunken med brugte 
infektionskort. 

Dette kort må spilles imellem Inficer og Intensiver 
under afviklingen af et epidemikort.

Fjern ett valgfritt kort fra infeksjonskastebunken fra 
spillet. Dette kan også gjøres rett før Intensiver-

trinnet (trinn 3) under gjennomføringen av en 
epidemi.

MODSTANDSDYGTIGHED/ 
MODSTANDSDYGTIGHED/ 

MOTSTANDSDYKTIG BEFOLKNING

MOTSTANDSDYKTIG BEFOLKNING

20 767 000 14 400/KM
2

FILIPPINERNE/ 
FILIPPINENE

FILIPPINERNE/ 
FILIPPINENE

MANILA

MANILA

KHARTOUM
SUDAN

IRAK

BAGHDAD

BIL / FERGE

Flytt til en naboby 

(følg én hvit linje).

BYGG ÉN FORKSNINGSSTASJON

Spill et bykort som matcher byen du er i og 

plasser en forskningsstasjon der.

PRIVATFLY

Flytt fra en forsknings-

stasjon til en annen 

forskningsstasjon.

UTFORSK EN KUR

Ved hvilken som helst forskningsstasjon spil-

ler du 5 bykort i samme sykdomsfarge for å 

utforske en kur mot denne sykdommen.

CHARTERFLY

Spill et bykort som 

matcher byen du er i 

og flytt til en valgfri by.

DEL KUNNSKAP

Enten gi et kort som matcher byen du er i, til 

en annen spiller, eller ta dette kortet fra en an-

nen spiller. Begge må befinne seg i samme by.

DIREKTEFLY

Spill et bykort og flytt 

direkte til denne byen.

BEHANDLE SYKDOM

Fjern én sykdomskube fra byen du er i. Hvis 

fargen er kurert, fjerner du isteden alle kuber i 

denne fargen fra byen.

CIDADE
CIDADE
CIDADECIDADE

HANDLINGER

Bytt

ByttBytt

Bytt

SPILLES NÅRSOMHELST. ER IKKE EN HANDLING. 

SPILL NÅR SOM HELST. IKKE EN HANDLING.

BEGIVENHED/HENDELSE
BEGIVENHED/HENDELSE

Spring over den næste Infektionsfase (uanset 
hvad infektionsraten er, vendes ingen kort).

Hopp over neste Infiser byer-steg (ikke snu 
infeksjonskort under steg 3 av spillerens 

tur).

EN STILLE NAT/ STILLE NATT
EN STILLE NAT/ STILLE NATTVIROLOG

• Du behøver kun 4 kort af samme farve for at finde en 

vaccine.• Du trenger bare 4 (og ikke 5) bykort i samme farge for 

å utforske en kur.

KØRE / SEJLE

Flyt til en by forbundet 

med en hvid linje.

BYG EN FORSKNINGSSTATION

Smid det bykort i brugtbunken, som 

svarer til den by, du står i, og sæt 

dernæst en forskningsstation i byen.

PRIVATFLY

Flyt fra en by med en 

forskningsstation til en frit 

valgt anden by, som også 

har en forskningsstation.

FIND EN VACCINE

I en by med en forskningsstation, smid 

5 kort i én farve i brugtbunken for at 

udvikle vaccinen i kortenes farve.

CHARTERFLY

Kassér det bykort, som 

svarer til den by du står i, 

for at flytte direkte til en 

frit valgt anden by.

VIDENSDELING

Et bykort svarende til den by, du står i, 

må du enten give til eller få af en anden 

spiller, der står i den samme by.

DIREKTE FLY

Kassér et bykort fra hånden 

for at flytte direkte til den by. 

BEHANDL SYGDOMME

Fjern 1 sygdomskube fra den by, du 

står i. Hvis der findes en vaccine imod 

sygdommen, fjernes istedet alle syg-

domskuber af den farve fra byen.

CIDADE
CIDADE
CIDADECIDADE

HANDLINGER

STAD

BytSTAD
STAD

CHICAGO
USA 

VIETNAM

HO CHI MINH CITY
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FORBEREDELSE

Stil bræt og brikker op

Læg udbrud og kurmarkører ud

Giv hver spiller kort og en brik

1

2

4

Sygdomsmarkører

Giv hver spiller et huskekort. Bland rollekortene, og giv hver 
spiller et. Stil de spillerbrikker, der svarer til rollerne, i Atlanta. 
Fjern alle overskydende rollekort og spillerbrikker fra spillet.

Sorter epidemikortene fra spillerkortbunken, og læg 
dem til side indtil trin 5. Bland spillerkortene (bykort og 
begivenhedskort), og del kort ud til spillerne. Hver spiller skal 
have et antal kort baseret på antallet af spillere:

Læg udbrudsmarkøren på felt ”0” på udbrudsskalaen. 
Læg de 4 vaccinemarkører med flaskesiden opad ved 
siden af vaccinefelterne.

Læg spillebrættet midt på bordet. Læg de 6 forskningsstationer og 
sygdomsmarkørerne ved siden af. Sorter sygdomsmarkørerne efter 
farve. Stil en forskningsstation i Atlanta.

Det amerikanske epidemiologiske center CDC (Center for Disease 
Control) ligger i Atlanta.

# spillere Kort
2-spiller spil 4
3-spiller spil 3
4-spiller spil 2

Udbrudsmarkør

Udbrudsskala

Vaccinemarkører Vaccinefelterne

Forskningsstationer Infektionsratemarkør

VIROLOG

• Du behøver kun 4 kort af samme farve for at finde en 
vaccine.

• Du trenger bare 4 (og ikke 5) bykort i samme farge for 
å utforske en kur.

BIL / FERGE
Flytt til en naboby 
(følg én hvit linje).

BYGG ÉN FORKSNINGSSTASJON
Spill et bykort som matcher byen du er i og 
plasser en forskningsstasjon der.

PRIVATFLY
Flytt fra en forsknings-
stasjon til en annen 
forskningsstasjon.

UTFORSK EN KUR
Ved hvilken som helst forskningsstasjon spil-
ler du 5 bykort i samme sykdomsfarge for å 
utforske en kur mot denne sykdommen.

CHARTERFLY
Spill et bykort som 
matcher byen du er i 
og flytt til en valgfri by.

DEL KUNNSKAP
Enten gi et kort som matcher byen du er i, til 
en annen spiller, eller ta dette kortet fra en an-
nen spiller. Begge må befinne seg i samme by.

DIREKTEFLY
Spill et bykort og flytt 
direkte til denne byen.

BEHANDLE SYKDOM
Fjern én sykdomskube fra byen du er i. Hvis 
fargen er kurert, fjerner du isteden alle kuber i 
denne fargen fra byen.

CIDADE
CIDADE
CIDADECIDADE

HANDLINGER

Bytt

ByttBytt

Bytt
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Placér infektionsratemarkøren, og inficér 
9 byer

Bestem spillets sværhedsgrad ved at bruge 4 (begynder), 5 (øvet) eller 
6 (ekspert) epidemikort. Fjern overskydende epidemikort fra spillet.

Fordel de resterende spillerkort i lige så mange bunker, som der er 
epidemikort - sørg for, at bunkerne så vidt muligt er lige store. Bland 
1  epidemikort ind i hver bunke, stabl alle bunkerne (de mindste bunker 
nederst), og læg bunken på feltet til spillerkortbunken på brættet.

Startspilleren

Kig på de kort, I har på hånden. Den spiller, som har kortet med den 
højeste population, starter spillet.

3

6

5

Læg infektionsratemarkøren på feltet ”2” længst til venstre på 
skalaen. Bland infektionskortene, og vend 3 af dem. Læg 3 
sygdomsmarkører i kortets farve på hver af de 3 byer.  
Vend 3 kort mere: Læg 2 sygdomsmarkører på hver af de byer. 
Vend 3 kort mere: Læg 1 sygdomsmarkør på hver af de byer. 
(Du har nu lagt ialt 18 sygdomsmarkører ud. Alle med samme farve 
som den by, de ligger på). Læg de 9 bykort med forsiden op på feltet 
for brugte bykort. 
De resterende infektionskort udgør infektionskortbunken.

Brug sygdomsmarkører i samme farve som 
bykortet.

Spillerkortbunke Brugte 
spillerkort

Gør spillerkortbunken klar

Brug 4 epidemikort 
i jeres første spil.

Brug 6 epidemikort, 
når I mestrer spillet 
med 5.

Infektionskortbunke Brugte infektionskort

Infektionsratemarkør

Infektionsrateskala
VIETNAM

HO CHI MINH CITY
ALGERIET/ALGERIE

ALGIERS
JAPAN

TOKYO

WASHINGTON
USA PERU

LIMA CHICAGO
USA 

COLOMBIA

BOGOTÁ
FILIPPINERNE/FILIPPINENE

MANILA
SAUDI-ARABIEN/SAUDI-ARABIA

RIYADH
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1–FORVÆR
FLYT INFEKTIONSRATEMARKØREN 1 FELT 

FREM.

2–INFICER
TRÆK DET NEDERSTE INFEKTIONSKORT OG 
LÆG 3 KUBER PÅ DEN BY. SMID KORTET I 
BRUGTBUNKEN.

3–INTENSIVER
BLAND ALLE BRUGTE INFEKTIONSKORT 
OG LÆG DEM ØVERST PÅ 
INFEKTIONSKORTBUNKEN.

1–FLYTT INFEKSJONSMARKØREN
FLYTT INFEKSJONSMARKØREN ETT FELT 

FRAMOVER.

2–INFISER
TREKK DET NEDERSTE KORTET FRA 
INFEKSJONSTREKKBUNKEN OG LEGG 3 
KUBER I DENNE BYEN. LEGG KORTET I 
INFEKSJONSKASTEBUNKEN.

3–INTENSIVER
STOKK INFEKSJONSKASTEBUNKEN 
OG LEGG DEN PÅ TOPPEN AV 

INFEKSJONSTREKKBUNKEN.
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1–FORVÆR
FLYT INFEKTIONSRATEMARKØREN 1 FELT 

FREM.

2–INFICER
TRÆK DET NEDERSTE INFEKTIONSKORT OG 
LÆG 3 KUBER PÅ DEN BY. SMID KORTET I 
BRUGTBUNKEN.

3–INTENSIVER
BLAND ALLE BRUGTE INFEKTIONSKORT 
OG LÆG DEM ØVERST PÅ 
INFEKTIONSKORTBUNKEN.

1–FLYTT INFEKSJONSMARKØREN
FLYTT INFEKSJONSMARKØREN ETT FELT 

FRAMOVER.

2–INFISER
TREKK DET NEDERSTE KORTET FRA 
INFEKSJONSTREKKBUNKEN OG LEGG 3 
KUBER I DENNE BYEN. LEGG KORTET I 
INFEKSJONSKASTEBUNKEN.

3–INTENSIVER
STOKK INFEKSJONSKASTEBUNKEN 
OG LEGG DEN PÅ TOPPEN AV 

INFEKSJONSTREKKBUNKEN.
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1–FORVÆR
FLYT INFEKTIONSRATEMARKØREN 1 FELT 

FREM.

2–INFICER
TRÆK DET NEDERSTE INFEKTIONSKORT OG 
LÆG 3 KUBER PÅ DEN BY. SMID KORTET I 
BRUGTBUNKEN.

3–INTENSIVER
BLAND ALLE BRUGTE INFEKTIONSKORT 
OG LÆG DEM ØVERST PÅ 
INFEKTIONSKORTBUNKEN.

1–FLYTT INFEKSJONSMARKØREN
FLYTT INFEKSJONSMARKØREN ETT FELT 

FRAMOVER.

2–INFISER
TREKK DET NEDERSTE KORTET FRA 
INFEKSJONSTREKKBUNKEN OG LEGG 3 
KUBER I DENNE BYEN. LEGG KORTET I 
INFEKSJONSKASTEBUNKEN.

3–INTENSIVER
STOKK INFEKSJONSKASTEBUNKEN 
OG LEGG DEN PÅ TOPPEN AV 

INFEKSJONSTREKKBUNKEN.
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1–FORVÆR
FLYT INFEKTIONSRATEMARKØREN 1 FELT 

FREM.

2–INFICER
TRÆK DET NEDERSTE INFEKTIONSKORT OG 
LÆG 3 KUBER PÅ DEN BY. SMID KORTET I 
BRUGTBUNKEN.

3–INTENSIVER
BLAND ALLE BRUGTE INFEKTIONSKORT 
OG LÆG DEM ØVERST PÅ 
INFEKTIONSKORTBUNKEN.

1–FLYTT INFEKSJONSMARKØREN
FLYTT INFEKSJONSMARKØREN ETT FELT 

FRAMOVER.

2–INFISER
TREKK DET NEDERSTE KORTET FRA 
INFEKSJONSTREKKBUNKEN OG LEGG 3 
KUBER I DENNE BYEN. LEGG KORTET I 
INFEKSJONSKASTEBUNKEN.

3–INTENSIVER
STOKK INFEKSJONSKASTEBUNKEN 
OG LEGG DEN PÅ TOPPEN AV 

INFEKSJONSTREKKBUNKEN.

Bland

Dan 
bunker

SPILLETS  
FORLØB
Hver spillers tur består af 3 trin:

1. Udfør 4 handlinger.

2. Træk 2 spillerkort.

3. Inficér byer.

Når en spiller er færdig med at inficere byer, går turen 
videre i urets retning.

Spillerne bør snakke sammen om, hvad der er bedst 
at gøre, og alle har lov til at byde ind med idéer. I 
sidste ende er det dog den aktive spiller selv, som 
bestemmer hvad han eller hun gør.

Man kan have bykort og begivenhedskort på 
hånden. Bykort bruges i visse handlinger, mens 
begivenhedskort kan spilles når som helst.
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Hvide linjer, der løber ud over brættets kant, når ”verden 
rundt” og fortsætter til en by i den modsatte ende af 

brættet.

For eksempel er Sydney og Los Angeles forbundet.
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HÔ CHI MINH VILLE

HÔ CHI MINH VILLE

4 900 000 9450/KM2

RÉPUBLIQUE POPULAIRE 
DE CHINE

RÉPUBLIQUE POPULAIRE 
DE CHINE

15 512 000 3 500/KM2

RUSLAND/RUSSLAND

RUSLAND/RUSSLAND

MOSCOW

MOSCOW

HANDLINGER
Du må bruge op til 4 handlinger i hver tur.

Du kan vælge imellem alle handlingerne herunder. Den samme handling må vælges 
flere gange, hver gang tæller som én handling. Den rolle, du spiller, kan ændre på, 

hvordan nogle handlinger udføres. Nogle handlinger kræver, at du kasserer et kort fra 
hånden. Alle kasserede kort lægges i bunken til brugte spillerkort.

FLYTTEHANDLINGER
Køre / Sejle
Flyt til en by forbundet med en hvid linje.

Direkte fly
Kassér et bykort fra hånden for at flytte direkte til den by.

Charterfly
Kassér det bykort, som svarer til den by, du står i, for at flytte direkte til 
en frit valgt anden by.

Privatfly
Flyt fra en by med en forskningsstation til en frit valgt anden by, som 
også har en forskningsstation.

ANDRE HANDLINGER
Byg en forskningsstation
Kassér det bykort, som svarer til den by, du står i, for at tage en 
forskningsstation fra bunken og lægge den i byen. Hvis alle 6 
forskningsstationer er brugt, må du tage en fra et andet sted på brættet.

Behandl sygdomme
Fjern en sygdomsmarkør fra den by, du står i, og læg den tilbage 
i bunken ved siden af brættet. Hvis der er fundet en vaccine imod 
den sygdom (se ”Find vaccine” nedenfor), skal du istedet fjerne alle 
sygdomsmarkører af den farve fra byen.

Når den sidste sygdomsmarkør fra en sygdom, som har en vaccine, 
fjernes fra brættet, er den sygdom udryddet. Vend dens vaccinemarkør 
om fra flasken til  “ ”’et..

Vidensdeling
Denne handling kan udføres på to måder:

Giv det bykort, som svarer til den by, du står i, til en anden spiller, eller 
få det bykort, som svarer til den by, du står i, fra en anden spiller.

Den anden spiller skal stå i samme by som dig, og I skal være enige om at 
gøre det.

Hvis den anden spiller nu kommer over 7 kort på hånden, skal han eller hun 
med det samme kassere et kort eller spille et begivenhedskort (se under 
”Begivenhedskort” på side 7).

Find vaccine
Hvis du står i en hvilken som helst by med en forskningsstation og 
kasserer 5 kort af én farve, så har du udviklet vaccinen for sygdommen i 
den farve. Flyt sygdommens vaccinemarkør op på dens vaccinefelt.

Hvis der heller ikke er flere sygdomsmarkører af den farve på brættet, er 
sygdommen udryddet, og vaccinemarkøren vendes om til “ ” -siden.

Byt
Byt
BytByt

Byt

Byt

Byt

Byt

Hvis der er markører for flere sygdomme med 
vacciner i den samme by, skal du bruge én 

handling på hver af dem for sig.

Hvis der fulgte flere end 6 forskningstationer med 
spillet, efterlades de overskydende i æsken.

Eksempel: Hvis du har Moskvakortet og 
står i Moskva sammen med en anden 
spiller, så kan du give Moskvakortet 
til den spiller. Eller, hvis det er den 
anden spiller, som har Moskvakortet 
og I begge står i Moskva, så kan du få 
kortet af den spiller. I begge tilfælde 
skal I være enige om transaktionen.

Det er ikke nødvendigt at udrydde sygdomme 
for at vinde. Men udryddet betyder, at når byer 

inficeres med sygdommen, så lægges der ingen 
sygdomsmarkører ind (se under ”Epidemier og 

inficering” på side 6). At fjerne den sidste markør for 
en sygdom uden vaccine, forhindrer ikke nye udbrud.

Når en vaccine er udviklet, bliver sygdommens 
markører liggende på brættet. Nye markører kan 

stadig tilføjes under epidemier eller inficeringer (se 
under ”Epidemier og inficering” på side 6). Men det 

bliver nemmere at behandle sygdommen, og I er 
tættere på sejren!
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Eksempel: Bjarke udfører sine 4 handlinger i første runde sådan her:
(1) Kør til Chicago (fra Atlanta), (2) Kør til San Francisco, (3) Behandl 
sygdomme her, hvorved én blå kube fjernes, og (4) Behandl sygdomme i 
San Francisco igen, hvorved endnu en blå kube fjernes.

Bjarkes tur slutter, efter at han har udført de 4 handlinger.

Eksempel: Senere i spillet er der fundet en vaccine imod den røde 
sygdom.

  
Der er 3 røde sygdomskuber tilbage i Manila, hvor Virologen Astrid (hvid) 
begynder sin tur. Astrid (1) behandler sygdomme i Manila, hvorved alle 3 
kuber fjernes med kun én handling (eftersom der findes en vaccine). Det 
var de sidste røde kuber på brættet, så den røde sygdom er udryddet, og 
den røde vaccinemarkør vendes rundt til “ ” -siden.

Ingeniøren Gaia (grøn), er i Chennai, hvor hun har bygget 
en forskningsstation.

Gaia fortæller Astrid, at hun har et Chennai bykort, og 
at Astrid kan få det, hvis hun kan komme til Chennai. 
Astrid smider sit Manila bykort væk, for at chartre et fly 
(2), hvorved hun kan flytte til Chennai.

Så deler Astrid viden (3) med Gaia og får Gaias Chennai 
bykort. Nu har Astrid 4 sorte kort, hvilket desværre stadig 
ikke er nok til at finde en vaccine.

Men vent lidt! Astrids rolle er Virologen, og Virologen behøver faktisk 
kun 4 kort af samme farve for at finde en vaccine. Astrid (4) smider de 4 
sorte kort væk i forskningsstationen i Chennai og finder derved den sorte 
vaccine. 

Den sorte vaccinemarkør flyttes op på det sorte vaccinefelt.

1

1

2

3

20 767 000 14 400/KM2

FILIPPINERNE/ FILIPPINENE

FILIPPINERNE/ FILIPPINENE
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HÔ CHI MINH VILLE

HÔ CHI MINH VILLE

4 900 000 9450/KM2

RÉPUBLIQUE POPULAIRE 
DE CHINE

RÉPUBLIQUE POPULAIRE 
DE CHINE

8 865 000 14 600/KM2

INDIEN/INDIA

INDIEN/INDIA

CHENNAI

CHENNAI
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HÔ CHI MINH VILLE

HÔ CHI MINH VILLE

4 900 000 9450/KM2
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INFEKTION
Vend så mange kort fra toppen af infektionskortbunken, som 
den nuværende infektionsrate angiver (tallet under markøren på 
infektionsrateskalaen). Vend kortene et ad gangen, og inficér byen på hvert 
kort.

Du inficérer byen ved at lægge en kube i byens farve på byen på brættet 
(medmindre den sygdom er udryddet). Hvis byen allerede har 3 kuber i den 
farve, skal du ikke lægge en fjerde ind. Istedet opstår der et udbrud i byen 
(se Udbrud). Læg til sidst kortet i bunken med brugte infektionskort.

Hvis det sker, vil den anden epidemis infektionskort ende med at 
være det eneste brugte infektionskort, som så skal ”blandes” og 
lægges øverst på infektionskortbunken. Medmindre nogen spiller 
et begivenhedskort (se s.7), der kan forhindre det, vil der derfor 
med sikkerhed ske et udbrud i den by i Infektionsfasen (se s.6).

SYDKOREA/SØR-KOREA

SEOUL
FRANKRIG/FRANKRIKE

PARIS
ALGERIET/ALGERIE

ALGIERS

Eksempel (fortsat): Astrid afslutter sin tur med at inficére byer. Infektionsraten 
er for tiden 3, så Astrid vender de 3 øverste infektionskort: Seoul, Paris og så 
Algiers.

Den røde sygdom er udryddet, så Astrid smider bare Seoulkortet i 
brugtbunken.

Paris har kun én blå kube på, så Astrid tilføjer endnu en blå kube og smider 
Pariskortet i brugtbunken.

Den sorte sygdom har en vaccine, men er ikke udryddet. Så Astrid er nødt til 
at inficére Algiers. Men eftersom der allerede er 3 sorte kuber i Algiers, må 
Astrid ikke lægge en fjerde ind. Istedet for sker der et udbrud af den sorte 
syge i Algiers.

TRÆK KORT
Efter at have udført op til 4 handlinger skal spilleren trække de 2 
øverste spillerkort fra bunken.

Hvis der er færre end 2 kort tilbage i bunken, idet du skal 
til at trække 2 kort, så slutter spillet, og I har tabt!  
(De brugte spillerkort må ikke blandes igen for at danne en 
ny bunke !)

EPIDEMIKORT
Bykort tager du bare på hånden, men hvis der er epidemikort imellem 
de 2 kort, du trækker, skal du gøre følgende:

1. Forvær: Flyt infektionsratemarkøren ét felt frem på 
infektionsrateskalaen.

2. Inficer: Træk det nederste kort i infektionskortbunken. Medmindre 
sygdommen på kortet er udryddet, skal du lægge 3 sygdomskuber i den 
farve på den by, kortet angiver. Hvis byen allerede har sygdomskuber i 
den farve, skal du ikke tilføje de 3 kuber. Istedet for skal du lægge så 
mange kuber ind, at antallet af kuber i byen af den farve kommer op 
på 3, og derefter sker der et udbrud af sygdommen i den by (se under 
Udbrud). Smid til sidst kortet i bunken med brugte infektionskort.

Hvis du ikke kan tilføje alle de kuber, du skal, fordi spillet er 
løbet tør for kuber i den farve, så slutter spillet, og I har tabt! 
Dette kan ske både under epidemier, udbrud og infektion 
(se under Udbrud og Infektion).

3. Intensiver: Bland alle de brugte infektionskort, og læg dem ovenpå 
infektionskortbunken.

Husk under de ovenstående trin, at du skal trække fra 
bunden af infektionskortbunken, og at du kun må blande 
de brugte infektionskort, som så skal lægges øverst 
i  infektionskortbunken.

Det er sjældent, men muligt, at trække 2 epidemikort. Hvis det sker, skal 
de 3 trin ovenfor udføres én gang, og så én gang til.

Epidemikort skal fjernes helt fra spillet og ikke erstattes, når de er 
afviklet.

KORT PÅ HÅNDEN
Skulle man have mere end 7 kort på hånden (efter at have afviklet 
de epidemikort man har trukket), skal man smide kort væk eller spille 
begivenhedskort (se s.7) indtil man kun har 7 kort tilbage på hånden. 

Eksempel (fortsat): Astrid trækker 2 kort. Ingen 
af dem er et epidemikort, så Astrid tager dem 
bare på hånden. Hun har stadig ikke flere end 
7 kort på hånden og fortsætter derfor sin tur. M
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UDBRUD
Når der sker et udbrud, skal markøren flyttes ét felt frem på 
udbrudsskalaen. Dernæst skal du sætte én kube i sygdommens farve ind 
på hver eneste by, der er direkte forbundet med udbrudsbyen. Hvis nogen 
af de byer allerede har 3 kuber i sygdommens farve, må du ikke lægge en 
fjerde ind. Istedet for starter der et kædeudbrud, efter at det første udbrud 
er udført.

Hvert kædeudbrud flytter markøren ét felt frem på udbrudsskalaen. Så 
lægger du kuber ind på alle de tilknyttede byer som ovenfor, bortset fra at 
du ikke skal lægge nogen ind på byer, som allerede har været kilde til et 
udbrud som resultat af det infektionskort, du er ved at afvikle.

Udbrud kan gøre, at nogle byer får sygdomskuber af flere farver - op til 3 af 
hver farve.

Hvis udbrudsmarkøren når det sidste felt på skalaen, slutter spillet 
og ja, du gættede det: I taber!

TUREN SLUTTER
Efter at du har inficéret byer og smidt infektionskortene i brugtbunken, 
slutter din tur, og den næste spiller i urets retning tager over.

BEGIVENHEDSKORT
Alle spillere må spille begivenhedskort når som helst - 
bare ikke i tidsrummet imellem at et kort er trukket, til 
det er afviklet.

Den, der spiller begivenhedskortet, bestemmer, hvor-
dan det skal bruges. Det tæller ikke som en handling at 
spille et begivenhedskort.

Eksempel: Under Infektion forårsager det første kort, der 
trækkes, et udbrud. Du må ikke spille din Flyrejse for at flytte 
Karantænespecialisten for at forhindre det. Efter udbruddet er afviklet, 
må du flytte Karantænespecialisten (måske for at beskytte en anden 
by), før det næste infektionskort vendes.

Begivenhedskort lægges i bunken med brugte spillerkort, når de er brugt.

SPILLERKORT
Under introduktionsspillet (med 4 epidemikort) skal alle spille med åbne 
kort.

I standard (5 epidemikort) og ekspertspillet (6 epidemikort) skal I 
spille med kortene på hånden. Så kan I snakke om, hvad I har, når I 
diskuterer, hvad der skal gøres.

Man må altid se, hvad der ligger i brugtbunkerne.

SPILLET SLUTTER
Spillerne vinder så snart, I har fundet vacciner imod alle 4 sygdomme.

Spillerne kan tabe spillet på 3 måder:

•  Hvis markøren når til det sidste felt på udbrudsskalaen.

•  Hvis I ikke kan lægge det nødvendige antal sygdomskuber ind på 
brættet.

• Hvis en spiller ikke kan trække 2 spillerkort efter at have udført sine  
    handlinger.

Hvis 2 epidemikort trækkes samtidigt, må man dog spille 
begivenhedskort, efter at det første af dem er afviklet.

Erfarne grupper er velkomne til at spille med åbne hænder i 
standard og ekspertspillene, hvis de vil.

Det er kun spillerkortene, der tæller som værende på hånden. 
Dit rollekort og huskekortet tæller ikke med i forhold til 

begrænsningen på 7 kort.

Det er ikke nødvendigt at udrydde sygdommene for at vinde - bare 
find vaccinerne, så vinder I, lige meget hvor mange sygdomskuber der 

er tilbage på brættet.

Eksempel (fortsat): Der sker et udbrud af den sorte 
syge i Algiers. Astrid flytter udbrudsmarkøren ét 
felt frem og lægger en sort kube på hver by, der er 
direkte forbundet til Algiers: Madrid, Paris, Istanbul og 
Cairo. Cairo har allerede 3 sorte kuber, så Astrid må 
ikke lægge en fjerde der. Istedet for kommer der et 
kædeudbrud i Cairo.

Astrid flytter udbrudsmarkøren endnu et felt frem og 
lægger derefter en sort kube på hver by, der er direkte 
forbundet til Cairo: Istanbul, Baghdad, Riyadh og 
Khartoum - men ikke Algiers, da Algiers allerede har 
været centrum for et udbrud, pga. det infektionskort 
Astrid er ved at afvikle. Til sidst smider Astrid Algiers 
infektionskortet i brugtbunken.

SPILLES NÅRSOMHELST. ER IKKE EN HANDLING. 

SPILL NÅR SOM HELST. IKKE EN HANDLING.

BEGIVENHED/HENDELSE
BEGIVENHED/HENDELSE

FLYREJSE/ LUFTBRO
FLYREJSE/ LUFTBRO

Flyt en hvilken som helst spillerbrik til en 
hvilken som helst by (få lov først).

Flytt én valgfri spillerbrikke til en valgfri by. 
Få tillatelse før du flytter en annen spillers 

brikke.



REGLER MAN NEMT 
OVERSER
•  Man trækker ikke et kort som erstatning for et epidemikort.

•  Vacciner kan udvikles på alle forskningsstationer - byen, som 
forskningsstationen står i, behøver ikke have samme farve som den 
sygdom vaccinen udvikles til.

•  Du må kun få et kort fra en anden spiller i din tur, hvis I begge står i 
den by, som er på det kort, du får.

•  Du må få et hvilket som helst kort fra Forskeren (kun), hvis I begge er 
i den samme by.

•  Begrænsningen på 7 kort på hånden gælder, så snart du har 
modtaget et kort fra en anden spiller.
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WARNING! CHOKING HAZARD. NOT SUITABLE FOR CHILDREN UNDER 36 MONTHS.

ROLLERNE
Hver spiller har en rolle med særlige evner, der kan forbedre holdets chancer.

ANALYTIKER
Analytikeren må bruge en handling på at tage et 
hvilket som helst begivenhedskort fra bunken med 
brugte spillerkort og lægge det på sit rollekort. Der må 
kun ligge ét begivenhedskort ad gangen på rollekortet. 
Dette begivenhedskort tæller ikke som værende på 
hånden.

Når Analytikeren spiller det begivenhedskort, der ligger på hans 
rollekort, fjernes begivenhedskortet fra spillet (det vender altså ikke 
tilbage til brugtbunken).

• Brug en handling på at lægge et brugt Begivenhedskort på rollekortet.
• Når begivenhedskortet spilles fra rollekortet, fjernes det fra spillet.
Højst ét begivenhedskort ad gangen på rollekortet. Kortet er ikke ”på 
hånden”.
• Som én handling, ta ett valgfritt hendelseskort fra kastebunken og lagre 

det på dette kortet.
• Når du spiller det lagrede hendelseskortet, fjern det fra spillet.
Begrensning: Kun ett hendelseskort kan lagres av gangen.

ANALYTIKER

KOORDINATOR 
Koordinatoren må bruge en handling på enten:

•  at flytte en hvilken som helst spillerbrik (hvis ejeren 
giver sit samtykke) til en hvilken som helst by, hvori 
der allerede står en anden brik, eller

•  at flytte en anden spillers brik (hvis ejeren giver sit 
samtykke), som om det var hans egen.

Koordinatoren kan kun flytte andre spilleres brikker. Han kan ikke få 
dem til at udføre andre handlinger, såsom at behandle sygdomme.

•  Flyt en anden spillers brik som din egen.

• Brug en handling på at flytte en spiller til en anden by med en 
spiller i.

Andres brikker må kun flyttes med tilladelse.

• Som én handling: Flytt en valgfri spillerbrikke til en by med en annen 
spillerbrikke.

• Som én handling: Flytt en annens spillerbrikke som om det var din 
egen. Eieren av spillerbrikken må godkjenne flyttet.

KOORDINATOR

DOKTOR 
Doktoren fjerner altid alle kuber af en sygdom, når 
han behandler sygdom i en by.

Hvis sygdommen har en vaccine, behandler Doktoren 
den automatisk, bare han flytter ind i byen - han 
behøver altså ikke bruge en handling på det.

Doktoren forhindrer også, at der lægges kuber af en sygdom med 
vaccine ind i den by, han står i.

• Fjern alle kuber af én farve, når du Behandler.

• Fjern automatisk kuber fra sygdomme med vaccine i den by, du er 
i (og beskyt byen imod nye).

• Fjern alle kuber i én farge når du utfører handlingen Behandle 
sykdom.

• Fjern automatisk kuber tilhørende kurerte sykdommer fra byen du 
er i (og forhindre dem fra å bli utplassert der, også ved utbrudd). 
Krever ingen handling.

DOKTOR

INGENIØR 
Ingeniøren må bruge en handling på enten:

•  at bygge en forskningsstation i den by han står i, uden 
at kassére (eller bruge) et bykort, eller

•  én gang i hver tur at flytte fra en by med en 
forskningsstation til en hvilken som helst anden by ved 
at bruge et hvilket som helst bykort.

• Brug en handling på at bygge en forskningsstation i den by du står i 
(uden at bruge et bykort).

• Må én gang hver runde flytte fra en forskningsstation til enhver 
anden by vha. et hvilket som helst bykort.

• Som én handling: Bygg en forskningsstasjon i byen du er i (Trenger 
ingen bykort).

• En gang i din tur og som én handling: Flytt fra en forskningsstasjon 
til en hvilken som helst by ved å spille et valgfritt bykort.

INGENIØR

KARANTÆNESPECIALISTEN
Der kan ikke ske udbrud, og der kan ikke lægges 
sygdomskuber ind i den by, Karantænespecialisten 
står i, eller i nogen af de byer, der er direkte forbundet 
til den by, hun står i. Hun beskytter ikke imod de 
sygdomskuber, der bliver lagt ud under Forberedelse i 
starten af spillet.

KARANTÆNESPECIALIST/ 
KARANTENESPESIALIST

• Beskytter byen, du er i, og alle byer direkte forbundet til 
den imod udbrud og imod at få kuber lagt på.

• Forhindrer sykdomskuber fra å bli utplassert (inkludert 
utbrudd) i den byen du befinner deg og i alle nabobyer.

VIROLOG 
Virologen behøver kun 4 (istedet for 5) bykort i 
sygdommens farve for at finde en vaccine imod den.

VIROLOG

• Du behøver kun 4 kort af samme farve for at finde en 
vaccine.

• Du trenger bare 4 (og ikke 5) bykort i samme farge for 
å utforske en kur.

FORSKER 
Forskeren må give et hvilket som helst bykort fra sin 
hånd til en anden spillers hånd, sålænge de står i den 
samme by. Kortet behøver ikke svare til den by, de står i, 
og overdragelsen kan foregå i Forskerens tur, såvel som i 
modtagerens tur. Det koster den aktive spiller en handling 
at gøre det.

• Du må give 1 af dine bykort når du vidensdeler. Det 
behøver ikke at passe til den by du er i. En spiller der 
vidensdeler med dig må tage et af dine bykort.

• Du kan gi bort ett av dine bykort når du deler kunnskap. 
Det må ikke være samme by som du står i. Spilleren 
som deler kunnskap med deg under sin runde kan ta 
ett av dine bykort.

FORSKER

Koordinatoren må ikke bruge Ingeniørens evner, når han flytter 
med Ingeniørens brik.

Når du flytter en anden spillers brik som din egen, skal du selv 
smide kort væk for direkte og charterflyrejser. Kort, der smides 

væk for en charterflyrejse, skal svare til den by brikken rejser fra.

Doktorens automatiske behandling af sygdomme med vaccine, 
kan også ske i andre spilleres tur, hvis han f.eks. flyttes af 

Koordinatoren eller med en Flyrejse.

Følg Pandemic, brætspillet på:

®


