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4. Fyld posen (D) med de 100 fliser (20 af hver farve) (E).

OPSETNING

1. Giv hver spiller en spilleplade (A). Siden med den farvede veeg
vendes opad. (Se Spilvariant for at spille med den gra side af
pladen). Alle spillere skal bruge samme side.

2. Tag en pointmarkgr (B), og laeg den pa feltet “0” pa dit
pointspor.

3. Leeg fabriksbrikkerne (C) midt pa bordet, sa de danner
en cirkel:

e I et spil med 2 spillere skal I bruge 5 fabriksbrikker.
e I et spil med 3 spillere skal I bruge 7 fabriksbrikker.
e I et spil med 4 spillere skal I bruge 9 fabriksbrikker.

5. Spilleren, der sidste har besggt Portugal, er fgrste spiller og
tager startbrikken (F). Farste spiller leegger 4 tilfeeldige
fliser fra posen pa hver fabriksbrik. Spilleplader,
pointmarkgrer og fabriksbrikker, der ikke er i brug, leegges
tilbage i aesken.

De keramiske fliser Azulejos (som oprindeligt var bla og hvide) blev
introduceret af maurerne. Portugiserne tog dem begejstret til sig, da deres
konge Manuel I blev betaget af de smukke mauriske fliser pa et besgg pa
Alhambra-paladset i det sydlige Spanien. Kongen var meget imponeret over
paladsets smukke interior og befalede gjeblikkeligt, at hans eget palads i
Portugal skulle udsmykkes med lignende vagfliser. I Azul skal du, en talentfuld
kunstner, dekorere vaggene i det royale palads i Evora.
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Midten
af bordet

ForMAL MED SPILLET

At have flest point i slutningen af spillet. Spillet slutter efter den
runde, hvor mindst én spiller har faerdiggjort en vandret reekke
med 5 fliser pa sin veeg.

SPILLETS GANG

Spillet bestar af flere runder, som hver bestar af tre faser:
A. Fabriksudbud
B. Fliseplacering

C. Forberedelse af naeste runde

A. Fabriksudbud

Farste spiller laegger startbrikken i midten af bordet og tager sin
farste tur. Spillet fortseetter med urets retning. I din tur skal du
veelge fliser pa en af fglgende mader:

ENTEN

a) Tag alle fliser af samme farve fra en af fabriksbrikkerne, og
flyt resten af fliserne fra denne fabrik til midten af bordet.

ELLER

b) Tag alle fliser af samme farve fra midten af bordet. Hvis du
er den fgrste spiller, der tager brikker fra midten af bordet i
denne runde, skal du ogsa tage startbrikken og leegge den pa
din gulvlinje pa farste ledige felt fra venstre.

Laeg nu de fliser, du har taget, pa en af de 5 mgnsterlinjer pa din
spilleplade (den fgrste linje kan rumme en flise, den femte kan

rumme fem) 4 " >
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pa mgnsterlinjen, ma du kun laegge [ *'"\r_"”“*]f_"]>
fliser af samme farve pa linjen.

Placer fliser fra hgjre mod venstre.

 Er der en flise pa alle felter pa din mgnsterlinje, er linjen fyldt.
Hvis du har samlet flere fliser op, end du kan laegge pa den
mgnsterlinje, du har valgt, skal resten af fliserne leegges pa din
gulvlinje (se Gulvlinje).

Dit mal i denne fase er at fylde sd mange af dine mgnsterlinjer,

som du kan, fordi i naeste fase, hvor fliserne skal placeres, md

du kun flytte fliser fra fyldte mgnsterlinjer ud pd den tilhgrende
reekke pd din vaeg og fd point.

g EKSEMPEL PA DE FORSTE TURE R
1. [ sin tur tager Jesper 2. Thore tager den gule
de 2 sorte fliser fra en flise fra en fabriksbrik og
fabriksbrik og leegger laegger de 3 rgde fliser,

resten af fliserne midt pa der er til overs, midt pa
bordet. bordet.

3. Eva tager disse 3 rgde fliser fra
midten af bordet. Fordi hun er den
forste til at tage fliser fra midten
af bordet i denne runde, tager hun
ogsa startbrikken og leegger den pa
det fgrste ledige felt fra venstre pa

h- sin gulvlinje.

o | alle efterfplgende runder geelder fglgende regel: Det er ikke
tilladt at placere en flise pa en mgnsterlinje, hvis der pa den
tilhgrende raekke pa din vaeg allerede er placeret en flise af
denne farve.

Gulvlinje

Har du taget fliser, som du ikke kan eller ikke vil placere, skal de
leegges pa din gulvlinje fra venstre mod hgjre. Disse fliser er faldet
pa gulvet og giver minuspoint i Fliseplaceringsfasen. Hvis alle
felter pa din gulvlinje er fyldt, skal resten af de tabte fliser laegges
i aeskens lag.

Denne fase slutter, nar der hverken er fliser tilbage midt pa
bordet eller pa fabriksbrikkerne.

Nu fortseetter spillet med Fliseplaceringsfasen.

Eva tager 2 gule fliser fra en fabriksbrik. Hun md ikke laegge dem pd sin
anden eller tredje mpnsterlinje, da der allerede er en gul flise pd deres
tilhgrende raekker.

Hun md heller ikke lzzgge dem pd den fjerde mgnsterlinje, da der allerede
ligger en bl flise pd linjen, og fliser af forskellige farver ma ikke ligge pd
samme mgnsterlinje.

Hun md gerne laegge en af dem pd sin forste mgnsterlinje og den sidste
flise pd sin gulvlinje (A).

Eller hun kan lgge begge fliser pd den femte mgnsterlinje (B).
Hun md ogsd veelge at lazgge begge fliser pd sin gulvlinje (C).

i
B. Fliseplacering .‘

Denne fase kan udfgres af alle spillere pa samme tid, der
flytter fliser fra deres fyldte mgnsterlinjer til deres vaeg.

A) Gennemga dine
mgnsterlinjer. Start med den
farste linje. Flyt den flise,
der er laengst til hgjre pd alle
fyldte mgnsterlinjer, til feltet
pa den tilhgrende raekke,
der har samme farve. Hver
gang du flytter en flise, far du
gjeblikkeligt point (se Point).

B) Fjern nu alle fliser fra mgnsterlinjer, der ikke har en flise
leengst mod hgjre. Laeg fliserne i aeskens lag. Alle fliser,
der herefter ligger tilbage pa mgnsterlinjerne, skal blive
liggende pa spillernes spilleplader til naeste runde.

A) Jespers anden mgnsterlinje rummer 2 rgde fliser og er derfor
fyldt. Han flytter derfor flisen, der ligger laengst mod hgjre, til det
rgde felt pd sin vag (og fdr gjeblikkeligt 1 point, se Point). Tredje
mgnsterlinje er ikke fyldt, sd den ignorerer han. Fra sin fyldte
fjerde mansterlinje flytter han den bld flise, der ligger leengst mod
hgjre, til det bld felt pd sin vaeg (og fdr gjeblikkeligt 1 point).

Da femte mgnsterlinje ikke er fyldt, ignorerer han den.

B) Nu flytter han resten af fliserne fra sin anden og fjerde
mgnsterlinje og leegger dem i zeskens ldg. Fliserne pd hans tredje
og femte mgnsterlinje bliver liggende pd hans spilleplade.
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Hver flise, du flytter til din veeg, skal altid lzegges pa det felt,
der har samme farve som flisen, og giver gjeblikkeligt point

pa fglgende made:

e Er der ingen fliser, der ligger L m Placeringen
ved siden af den netop placerede = ¢ af den rgde
flise (vandret eller lodret), far g flise giver
du 1 point og flytter din j ’ dig 1 point.

pointmarkgr pa dit pointspor.

e Ligger andre fliser ved siden af, skal du ggre fglgende:

Tjek fgrst, om en eller flere fliser er forbundet vandret med
den nye flise. Er der det, skal du tzlle fliserne (husk at tzelle

den nye flise med) og far lige sd mange point, som der er fliser.

I dette eksempel fir du 3 point
for at placere den gule flise,
fordi 3 fliser (inklusiv den nye
gule flise) er forbundet pd den
vandrette rakke.

Tjek nu, om en eller flere fliser er forbundet med den nye flise
lodret. Er der det, skal du teelle fliserne (husk at tzelle den

nye flise med) og far lige sa mange point, som der er fliser.

I dette eksempel fidr du 3 point for
de 3 fliser, der er forbundet lodret.

I dette eksempel far du bdde
4 point for de 4 fliser, der

er forbundet vandret, og 3
point for de 3 fliser, der er
forbundet lodret.

Til sidst i Fliseplaceringsfasen skal du tjekke, om du har fliser
liggende pa din gulvlinje. For hver flise pa din gulvlinje mister
du de point, der star over flisen. Flyt din pointmarkgr tilbage pa
dit pointspor (dog aldrig lzengere tilbage end 0 point).

Fjern nu alle fliserne fra din gulvlinje, og leeg dem i aeskens lag.
Bemaerk: Hvis du har startbrikken pa din gulvlinje, giver den
minuspoint som en normal flise, men lzegges midt pa bordet og
ikke i laget.

Jesper mister i alt 8 point, da han har 4 fliser og startbrikken
pd sin gulvlinje.

C. Forberedelse af naeste runde

Hvis ingen spiller har feerdiggjort en vandret reekke med 5 fliser
pa sin veeg endnu (se Spillets afslutning), skal naeste runde
forberedes. Spilleren med startbrikken laegger 4 tilfaeldige fliser
fra posen pa hver af fabriksbrikkerne som i starten af spillet.

Er posen tom, skal den fyldes med alle fliserne, som i lgbet

af spillet er blevet lagt i skens 1ag, og arbejdet med at fylde
fabriksbrikkerne kan fortsaette. Nu starter naeste runde.

Skulle det ske, at posen igen er tom, og at der ikke er fliser i
laget at fylde i den, startes den nye runde som normalt, selvom
ikke alle fabriksbrikker er fyldt.

SPILLETS AFSLUTNING

Spillet slutter efter Fliseplaceringsfasen i en runde, hvor mindst
én spiller har feerdiggjort mindst én vandret linje pa sin veeg
med 5 fliser. Nar spillet er slut, far spillerne point, hvis de har
naet fglgende mal:

« Fa 2 point for hver fyldte vandrette linje med 5 fliser pa din
vaeg.

 Fa 7 point for hver
fyldte lodrette linje med
5 fliser pa din vaeg.

* Fa 10 point for hver
farve flise, du har
placeret 5 af pa din vaeg.

Spilleren med flest point
har vundet. Star to eller
flere spillere lige, vinder den spiller, der har feerdiggjort flest
vandrette linjer. Star to eller flere spillere stadig lige, deles
sejren ligeligt.

Spilvariant

For at variere spillet bruges den gra side
af spillepladerne. Reglerne er preaecis de
samme som i det normale spil, bortset
fra, at fliser, der flyttes fra mgnsterlinjen
til veeggen, ma placeres pa et valgfrit felt
pa den tilhgrende raekke. En flise ma dog
aldrig placeres pa et felt, hvis der allerede
er en flise af samme farve pa den vandrette eller lodrette linje.
Bemeerk: | Fliseplaceringsfasen kan det ske, at du ikke kan
placere en flise fra en mgnsterlinje pa den tilhgrende raekke.
Sker dette, skal du leegge alle fliserne fra mgnsterlinjen ned pa
gulvlinjen (Se Gulvlinjen).
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