“Davivar bgrn, hvad var sa mere universelt og sjovt end vores vildeste gemmelege?
Med dette spil var mit gnske, at alle kunne genfinde deres indre barn...

Hvordan bruger jeg et ord eller en saetning til at fa mine medspillere pa det
rette spor, samtidig med at jeg er vag nok? Dixit skaber et rum med fglelser og
overraskelser, der har tryllebundet sa mange, fra de yngste til de ikke-helt-sa-
unge, ved at bringe os til vores fantasis yderste graenser. Men mere end noget
andet bringer Dixit os teettere sammen. Maske fordi, at billeder for os er sa
fundamentale?”
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Overblik : > Opsetning

Hver tur tager en ny spiller rollen som “forteeller” H

Forteelleren far point (- ) ved at f& de andre spillere HHE til at geette det Komponenter
kort, forteelleren har valgt, takket veere den ledetrad, forteelleren har valgt.
Men ledetraden skal ikke veaere for abenlys, for hvis alle finder fortzellerens + Denne regelbog + spilleplade bestdende af:
kort, far fortaelleren slet ingen point! Alle de andre spillere far * 84 Dixit-kort € 7 pointspor
ved at finde fortaellerens kort og ved at fa de andre spilleres stemmer takket o B siemreskivar ® 8 pladser til kort
vaere deres eget snedigt spillede kort. et I L @ 1 <pilievejledning
Spillet slutter, nar en eller flere spillere nar eller overskrider 30 ~ . Spilleren (som minder jer om, hvordan I far
. R point)
med flest ' vinder spillet.

- i~k .

Sadan spirlles spillet

Fgrste spiller, som kan finde pa en ledetrad til en gade ud fra sine kort, bliver forteeller H: i ferste runde.

& Skab gaden
Forteelleren kigger pa de 6 kort i sin hdnd og vaelger det kort, som inspirerer mest (uden at afslgre det), og giver de andre spillere en ledetrad (et ord eller

en frase, se "RAd til fortaelleren” pd neeste side). Alle andre spillere vaelger nu blandt de 6 kort, de har pa handen, det kort, de fgler bedst illustrerer den
ledetrad, fortaelleren gav. Hver spiller giver hemmeligt deres valgte kort til fortzelleren, som blander alle de indsamlede kort med sit eget.

& Lgs gaden
Forteelleren placerer tilfeeldigt kortene med billedsiden opad rundt om spillepladen ved siden af de pategnede pladser (tallene ved pladserne skal forblive
synlige). Eksempel: Med 6 spillere placeres de 6 kort pd de nummererede pladser 1 til 6.

Spillernes mal er at finde fortaellerens kort. Hver spiller (som ikke er forteeller denne runde) tager sin stemmeskive og drejer i al hemmelighed hjulet, sa
det viser det tal, de tror repraesenterer forteellerens kort. Det er ikke tilladt at stemme pa sit eget kort. Nar alle har stemt, afslgrer spillerne samtidig deres
stemmeskiver og lsegger skiverne ved det kort, de peger pa.

Sa starter pointfasen. Fortaelleren afslgrer, hvilket kort vedkommende har spillet, og teeller antallet af stemmer, det har faet:

Hvis alle spillere har stemt pa fortaellerens kort, Hvis nogle spillere har stemt pa forteellerens Derudover far alle spillere HHE

eller hvis ingen har stemt pa fortaellerens kort: kort, men ikke alle: (som ikke var forteeller i denne

- AR . - 5 runde) 1 bonus- for hver
EP Fortaelleren far ingen point. '@ E Forteelleren far 3 )

stemme, de har faet pa deres kort.

B ¥ Alle andre spillere far2 . HY¥ Spillere, som stemte pa fortaellerens kort,
far ogsa 3
De gvrige spillere far ingen point @

Spillerne flytter deres kaninbrik et felt fremad pa pointsporet for hvert . -, de har faet.

& Slutningen af turen

Alle kort, som blev brugt i turen, leegges med billedsiden opad i en kortbunke veek fra spillepladen. Hver spiller treekker et kort fra kortstakken med
ubrugte kort, sa de igen har 6 kort pa handen. Hvis der ikke er nok kort tilbage i kortstakken til alle spillere, blandes de resterende kort fra stakken og
bunken med brugte kort, og en ny kortstak dannes.

Spilleren til venstre for forteelleren bliver den nye forteeller i naeste tur.

Spillets afslutning: Hvis en eller flere spiller nar eller overskrider 30 . - pa pointsporet i slutningen af en tur, slutter spillet med det samme. Spilleren med
flest = ervinderen. | tilfaelde af at flere spillere deler fgrstepladsen, deler de ogsa sejren.



@ Hver spiller vaelger en farve og tager den tilsvarende kaninbrik og
stemmeskive.

Hver spiller stiller sin kanin pa startfeltet pa pointsporet. Brikken viser
antallet af ./, spilleren har samlet ind i Igbet af spillet.

Lav en stak med de resterende kort.

@ Bland alle 84 kort, og giv 6 kort med billedsiden nedad til hver spiller.

)
Gode rad til fortelleren

Eksempel I: Fortaelleren siger “Det er MIN fgdselsdag!”

Kortet minder ham om nogen, som er | centrum; en
person som har al opmeerksomheden, som til en
fedselsdag. Han hdber, at nogle af spillerne kan fzlge
hans tankersekke!

Ledetraden kan veere en saetning bestdende af s& mange ord som
pnsket. Du kan selv finde pa noget, eller lane det fra eksisterende “
veerker (digte, sange, film, ordsprog..). Ledetraden kan endda blive

sunget, mimet eller veere et lydord. \
\

Eksempel 2: Forteelleren siger “Genfgdsel.”.
Kortet minder ham om, hvordan livet gdr og
passerer fra generation til generation. Forteelleren

Hvis ledetraden er for nem (for eksempel beskriver dit kort for godt)
eller for sveer (for abstrakt eller personlig), far forteelleren nok ikke nogen
point. Det geelder om at finde den rigtige balance, sd mindst én spiller, foler at det valgte ord er en velbalanceret ledetrdd
men ikke dem alle, kan finde det valgte kort. Det virker maske ikke nemt 58 cliie kot ke Bive geettet uden at vaere or?

fgrst, men inspirationen kommer hurtigt. &benlyst. Lad os hdbe, det var det rigtige valg!

Eksempel pa pointgivning ved 6 spillere

Pink er forteelleren denne tur og far derfor 3

«Genfgdsel»

Bl& og Gr@n har fundet fortaellerens kort, s& de far begge
3 (.
Violet, og Rgd fandt ikke forteellerens kort, sa de far
ingen point @

R@d stemte pa Violets kort. Derfor far Violet 1 bonus-

Violet og stemte pa& Blds kort. S& Bla far
2 bonus-

Nogle spillere stemte pa fortsellerens kort, men ikke dem alle.

| slutningen af denne tur har spillerne hver iszer faet falgende point:
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Spil med 3 spillere
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Hver udvidelse indeholder et originalt univers med 84 unikke kort.

... med flere pa vej!



