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ALMINDELIGE POINT

Et turhold far point for at svare
pa sine egne spgrgsmal:
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Taj, mabler, interigr, designere og logoer

Virksomheder, erhvervsfolk, produkter og reklamer

Skuespillere, instrukterer, titler og roller

Lande, byer, have, floder, sger og bjerge

Historiske personer, steder og begivenheder

Musikere, skuespillere, sportsfolk og kongelige

KUNST & SCENE

Klassisk musik, scenekunst, malerier og skulpturer

Titler, forfattere og littereere figurer

Gastronomi, kokke, restauranter og kogebeger
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BEZZERWIZZER POINT

Et Bezzerwizzer-hold far kun point, hvis turholdet
svarer forkert pa sit spargsmal:

+3  For et rigtigt svar, hvis holdet har bezzerwizzet,
FOR spgrgsmalet blev laest hgjt

+1  For et rigtigt svar, hvis holdet har bezzerwizzet,
EFTER spargsmalet blev laest hgjt

-1 Foret forkert svar

OBS: Hvert point svarer til et felt pa spillepladen. Et hold, der stdr pad startfeltet, kan aldrig rykke tilbage.

MUSIK

Kunstnere, album og sange

NATUR

Dyr, planter, sten og klima

NATURVIDENSKAB

Fysik, kemi, matematik, astronomi, medicin og anatomi

POLITIK
Politikere, partier og regeringer

SAMFUND
Organisationer, institutioner, lovgivning og medier

SPORT
Sportsfolk, sportsgrene og praestationer

SPROG
Fremmedsprog, grammatik, talemdder og fremmedord

TEKNOLOGI & SPIL
Teknologi, IT, opfindelser og spil

TRADITION & TRO
Religion, mytologi, traditioner og legender

TV & RADIO

Programmer, serier, roller og veerter

WRITE POINT

Hvis én spiller pa turholdet har skrevet det rigtige svar, far holdet sine
almindelige point. Derudover kan holdet fa bonus- eller minuspoint:

+1 Hvis alle spillere pa turholdet har skrevet det
rigtige svar

-1 Hvis en eller flere spillere pa turholdet har skrevet
et forkert svar

SPILLETS INDHOLD: 1 spilleplade, 4 huse, 20 emnebrikker, 8 BEZZERWIZZERE, 4 ZWAP, 4 WRITE, 4 spillebrikker, 2 asker til spargsmalskort, 250 spgrgsmalskort, 1 pose, 1 blok, 2 blyanter og 1 seet regler.
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FOR I GARI GANG

Del jerito, tre eller fire hold. Et hold kan besta af én eller flere spillere.

Veelg en holdfarve og tag en spillebrik og et hus.
e Tag ogsa to BEZZERWIZZERE og en ZWAP.
e Erder mindst to spillere pa hvert hold, skal hvert hold tage en WRITE.

e Laeg emnebrikkerne i posen og stil spillebrikkerne pa startfeltet.
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BEZZERWIZZER

er et quizspil, hvor bade
paratviden, taktik og drilleri
afgar, hvem der vinder.

BEZZERWIZZER B

I kan spille en BEZZERWIZZER, hvis | vil svare pa et af de andre holds spargsmal.
Et hold kan bezzerwizze, enten for eller efter opleeseren begynder at laese
spargsmalet hgjt.

Der er kun ét hold, der kan spille en BEZZERWIZZER pa et spargsmal, sa det
gaelder om at veere hurtigst til at kaste en BEZZERWIZZER ind pd spillepladen og
sige ‘Bezzerwizzer'.

Turholdet svarer farst pd spgrgsmalet. Umiddelbart derefter skal Bezzerwizzer-
holdet komme med sit bud pa svaret.

Huvis turholdet svarer rigtigt pa sit spargsmal, far Bezzerwizzer-holdet ikke point.
Huvis turholdet svarer forkert, far Bezzerwizzer-holdet point:

3 point for et rigtigt svar, hvis der er bezzerwizzet, FOR spergsmalet blev leest haijt.

1 point for et rigtigt svar, hvis der er bezzerwizzet, EFTER spgrgsmalet blev lsest hajt.
Minus 1 point, hvis Bezzerwizzer-holdet svarer forkert.

Oplgb: Hvis turholdet stdr pd oplebsstraekningen (markeret med pile), ma
Bezzerwizzer-holdet bruge sine point pa at rykke turholdet tilbage (1 eller 3 felter)
i stedet for selv at rykke frem.

Oplaeseren ma gerne spille en BEZZERWIZZER, men for at f& 3 point skal han spille
brikken, inden han ser spegrgsmalet.
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1 SPILLETS GANG

Farste runde starter med, at hvert hold traekker fire emnebrikker fra posen.

Leeg emnebrikkerne med forsiden opad i den gnskede raekkefalge pa de fire
pladser i huset. Et rigtigt svar giver enten 1, 2, 3 eller 4 point, som prikkerne
over pladserne i huset viser.

Aftal, hvilket hold der starter. Dette hold far nu et spargsmal til 1 point, som
et af de andre hold laeser op. Svarer holdet rigtigt, far det 1 point og ma
rykke sin spillebrik 1 felt frem. Svarer holdet forkert eller melder pas, skal
spillebrikken blive staende.

Nar holdet har svaret pa sit spergsmal, skal det vende emnebrikken om, og
emnet er nu lukket. Turen gar herefter videre med urets retning, indtil alle hold
har faet et spgrgsmal til 1 point.

Derefter fortsaetter holdene pa samme made med spargsmalene til 2, 3 og til
sidst 4 point.

Farste runde er nu slut. Hvis ingen hold er ndet i mal, skal | leegge alle
emnebrikkerne tilbage i posen og starte pa en ny runde.

Retten til at begynde skifter med urets retning efter hver runde. | skal treekke et
nyt spgrgsmalskort for hvert spgrgsmal.

ZWAP @

| kan spille en ZWAP, hvis | gnsker at slippe af med en emnebrik, stjeele et
yndlingsemne hos et modstanderhold eller blot drille modstanderne. Et hold ma
kun spille en ZWAP, ndr det er holdets tur, og den skal spilles, inden oplaseren
begynder at laese spargsmalet hajt.

Kast en ZWAP ind pa spillepladen og byt rundt pa to emnebrikker i spillet.

Et hold kan zwappe bade modstanderholdenes og sine egne emnebrikker. Lukkede
emnebrikker ma ikke zwappes.
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E" A/_(Zwap mellem modstandere) '<!
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\
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Huvis turholdet zwapper en emnebrik, ma et hold, der har spillet en BEZZERWIZZER
eller en WRITE pd emnet, gerne fortryde og traekke sin brik tilbage. De andre hold
kan nu spille en BEZZERWIZZER eller en WRITE pa den nye emnebrik.

2 TAKTIK

Spillet indeholder tre forskellige taktiske brikker. Med dem kan | veere bedrevidende,
drille modstanderne og maske opna ekstra point.

men at | selv kan svare pa det, kan I spille en BEZZERWIZZER og maske
opna point. | ma kun spille en BEZZERWIZZER, nar det er et af de andre
holds tur.

B BEZZERWIZZER: Huvis | tror, at turholdet ikke kan svare pa sit spargsmal,

ZWAP: Hvis | vil bytte om pa placeringen af to emnebrikker i spillet, kan |
spille en ZWAP. | ma kun spille en ZWAP, nar det er jeres tur.

WRITE: Hvis | vil gare det sveerere for et hold at svare pa sit spgrgsmal,
kan | spille en WRITE-brik, der tvinger holdet til at svare skriftligt uden at
kommunikere indbyrdes. Nar WRITE-brikken spilles, er der bonuspoint
pa spil. | kan bade spille den pa jeres eget hold, nar | har tur, eller pa et
modstanderhold, nar det har tur. | skal kun bruge brikken, hvis der er mindst
to spillere pa hvert hold.

Nar et hold har brugt en taktisk brik, udgar den af spillet indtil naeste runde, hvor
holdene far alle deres taktiske brikker igen. Et hold behaver ikke at bruge alle sine
taktiske brikker i en runde.

WRITE @

| kan spille en WRITE-brik, hvis | vil tvinge turholdet til at svare skriftligt. Det gar
det sveerere for turholdet at svare, men til gengzeld er der bonuspoint pa spil. I skal
derfor overveje, om | vil spille WRITE-brikken pa et af modstandernes spargsmal
eller pa jeres eget spgrgsmal - begge dele er tilladt. Der er kun ét hold, der kan
spille en WRITE pa et spargsmal, og en WRITE skal altid spilles, fer spargsmalet
bliver lgest hgjt.

Kast en WRITE ind pa spillepladen. Hver spiller pa turholdet skal nu skrive sit svar
ned pa blokken uden at kommunikere med holdkammeraterne. Derefter afslgrer
hver spiller sit svar, og oplaeseren laeser det rigtige svar op.

Hvis alle spillere pa turholdet svarer rigtigt, far turholdet 1 bonuspoint.
Hvis en eller flere spillere pa turholdet svarer forkert, far turholdet 1 minuspoint.

Hvis mindst én spiller pa turholdet svarer rigtigt, far turholdet derudover sine
almindelige point (1-4).

Der md gerne spilles en BEZZERWIZZER og en WRITE pd det samme spgrgsmal,
og samme hold ma gerne spille bade en BEZZERWIZZER og en WRITE pd et
spargsmal. Spillerne pa turholdet skal svare skriftligt hver iszer, mens spillerne pa
Bezzerwizzer-holdet gerne ma kommunikere indbyrdes og svare pa almindelig vis.
Farst viser spillerne pa turholdet hver deres svar, og umiddelbart derefter siger
Bezzerwizzer-holdet sit svar.

Husk, at I kun skal bruge WRITE-brikken, hvis der er mindst to spillere pa hvert hold.

3 AFGORELSE

Spillet er afgjort, nar ét hold er ndet i mal.

Hvis nogle af de andre hold har faet feerre spergsmal end det hold, der er ndet i mal,
skal runden dog fortseette, indtil alle hold har faet lige mange spegrgsmal. Et hold
behaver ikke at l[ande praecist pa malfeltet for at vaere i mal.

Hvis flere hold nar i mal i samme runde, skal disse hold ud i en finale:

| finalen skal | ferst laegge alle emnebrikkerne tilbage i posen. Derefter skal hvert
finalehold treekke en emnebrik og efter tur besvare et spargsmal i det emne, det
har trukket. Hvis alle finalehold svarer rigtigt, fortsaetter | med endnu en runde.

| skal fortsaette, indtil der kun er ét hold, der har svaret rigtigt i en runde.

Dette hold har vundet spillet!

God forngjelse
med at seette jeres
viden pa spill
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