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,Latdtek nenapovidd nic o konci.”
Hérodotos

Vitejte ve hte 7 divd svéta: Duel!
7 divd svéta: Duel je hra pro 2 hrace vychdzejici z Gspésné hry 7 divi svéta.
Nékteré herni mechanismy si pajcila od svého starsiho bratra, ale nabizi nové vyzvy,
upravené predevsim pro hru jeden na jednoho.




OBSAH BALENi

* 1 herni deska

o 23 karet I. véku

* 23 karet II. véku

© 20 karet IIl. véku
o 7 karet cechd

* 12 karet divi

e 4 vojenské Zetony
* 10 Zetond pokroku
* 1 figurka konfliktu
* 31 minci (14 v hodnoté 1, 10 v hodnoté 3 a 7 v hodnoté 6)
e 1 blok na vysledky
e 1 pravidla hry

e 1 rychly piehled

PREHLED & CiL HRY

Ve hie 7 div svéta: Duel je kazdy hrdc vidcem vlastni civilizace a bude za ni stavét
budovy a divy svéta. Viechny budovy, kieré postavil tento hrdc, véetné jeho divo,
se nazyvaji ,mésto”.

Hra probihd béhem 3 véki. Kazdy vék vyuzivd jeden ze 3 halickd karet (nejprve karty
z1. véku, poté ze . véku a nakonec ze lll. véku). Kaidd karta véku predstavuje budovu.

Tyto véky se hraji podobnym zpisobem. Kazdy hrdé ma Sanci zahrdt pfiblizng
10 karet za vék, aby ziskal mince, posilil svou armddu, proved! védecké objevy
a rozvinul své mésto.

Ve he 7 divi svéta: Duel jsou 3 zpisoby, jak zvitézit: vojenskd prevaha, védeckd
prevaha a obcanské vitézstvi.

Vojenské a védecké vitézstvi se muze odehrdt kdykoliv béhem hry, a timji lze okamiité
ukongit. Pokud na konci tietiho véku nikdo nezvitézil, hrdci sectou své body vitézstvi
a za vitéze je vyhldsen ten hrdc, ktery jich md nejvice.



HERNI SOUCASTI
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Karta divu Deska
Kazdd velkd karta predstavuje starovéky div. Kaidd karta divu obsahuje ndzev, Deska piedstavuje vojenskou rivalitu mezi dvéma mésty. Je rozdélena na
cenu stavhy a svij icinek. oblasti (9) a pole (19). Posledni pole na ohou koncich predstavuji hracovo jméni.

Na tato pole se také umistuji vojenské Zetony a Zetony pokroku, které jsou pro
aktudlni hru k dispozici.
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Zetony pokroku

Vojenskeé ietony.

Vojenske Zetony predstavuji vyhody, které mésto ziskd tehdy, kdyZ md vojenskou
prevahu nad svym soupefem. Pocitecni umisténi figurky konflikty

Mince vdm umoZiiuji postavit urcité budovy a pomoci obchodu nakoupit zdroje.
Mince nahromadéné ve vasi pokladnici odpovidaji na konci hry bodim vitézstvi.

Zetony pokroku
Letony pokroku predstavuji Géinky, které miZete ziskat shirdnim stejnych pdrd
védeckych symboli.
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Figurka konﬂikt

Figurka konfliktu ukazuje na hernim planu vojenskou prevahu jednoho mésta nad jinym.
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Karty cecht a karty véku

V 7 divech svéta: Duel predstavuji véechny karty véku a cechd budovy.
Vsechny karty budov obsahuii ndzev, itinek a cenu stavhy.

([ ZASOBARNA KAMENE

Ve hie se nachdzi 7 riznych druhd budov, kieré snadno rozezndte podle barev
iejich okrajo.
* Suroviny (hnédé karty),
tyto budovy téi ndsledujici zdroje: @ @ a
* Vyrobky (Sedé karty),
tyto budovy téi ndsledujici zdroje: @’ o
* Domy ob¢and (modré karty), .
tyto budovy maji cenu v bodech viIézsIvi:{l ‘)
o Védecké budovy (zelené karty),
tyto budovy vdm umoziiji pficist si body vitézstvi a poskytuji védecky

; symbol:@ @b#A%

tyto budovy maiji cenu minci, téZi zdroje, méni pravidla obchodu a nékdy maji
i cenu bod vitézstvi.
* Vojenské budovy (cervené karty),
tyto budovy zvysuji vasi vojenskou moc:
* Cechy (fialové karty),
tyto budovy vam umoziiuji pficitat body podle urcitych podminek.

Pozndmbka: Balicek karet lll. véku neobsahuje Zidné karty surovin (hnéde karty) ani

vyrobki (Sedé karty), zato obsahuje karty cechu (fialové karty).
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Cena karet

Cdst, nachdzejici se pod barevaym pruhem na karté véku uddva cenu jeji stavhy.
Pokud je tato cdst karty prazdnd, budova je zdarma a na svou stavbu nepotiebuje
iddné zdroje.

Priklad: Sklad dreva je zdarma, Kamenolom stoji' | minci, Ldzné vyzZaduji pro svou
stavbu 1 kdmen a Aréna vyZaduje 1 hliny, 1 kdmen a I drevo.

SKIAD DRFVA

Potinaje II. vékem maii nékteré budovy jak svou cenu stavhy, tak moznost stavhy
zdarma: pokud hrdé v minulych tazich postavil budovu uvedenou symbolem v oblasti
s jeji cenou, je stavbha zdarma.

Priklad: stavba Chovatele koni vyZaduje 1 hlinu a 1 dreve, NEBO viastnictvi Staje.




PRIPRAVA HRY

1. Umistéte desku mezi dva hrdce na jedné strané herni oblasti.

2. Umistéte figurku konfliktu do neutrdlniho pole uprostred desky.

3. Umistéte 4 vojenské Zetony licem nahoru na odpovidaiici pole.

4. Zamicheite Zetony pokroku a umistéte 5 z nich ndhodné licem nahoru na
desku. Zbytek vratte do herni krabice.

5. Kazdy hrd¢ obdrZi z banky 7 minci.
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Faze vybéru divo
o Uréete prvniho hrde.
e Zamichejte 12 dilka s divy.
e Umistéte 4 ndhodné divy licem nahoru mezi oba hrdte.
© Pruni hrdc zvoli 1 div.
e Druhy hrdé zvoli 2 divy.
e Prvni hrdc si vezme zbyvaiici div.
o Umistéte dalsi 4 divy a opakuite jejich vybér, ale tentokrdt zacind druhy hrd¢.

Jakmile je tento krok dokoncen, kazdy hrd¢ bude mit pro hru 4 divy, které umisti
do sloupce nalevo ve své herni oblasti.

Pro prvni hru vynechte fazi vybéru divii a vezméte si ndsledujici
dilky s divy:
Hrdc I:
e Pyramidy
e Velky majdk
e Artemidin chram
* Diova socha
Hrdc 2:
e (ircus maximus
* Pireus
e Via appia
* Rhédsky kolos

Jeden bali¢ek na jeden vék
Do herni krabice vrat'te 3 karty z kazdého balicku véku, aniz byste se na né podivali.
Poté ndhodné doberte 3 karty cechu a pridejte je do balitku III. véku, aniZ byste se
na né podivali. Zbyvaiici karty cechu vrat'te do herni krabice.




STAVBA V 7 DIVECH SVETA: DUEL

V pribéhu hry budete stavét budovy a divy. VétSina budov stoji néjaké zdroje. Nékteré
jsou zdarma a jiné stoji mince. Nékteré budovy stoji zdroje, ale Ize je za urcitych
podminek postavit i zdarma. Vechny divy svéta maiji uvedenou cenu ve zdrojich.

Stavba zdarma

Nékteré karty nemaji uvedenou cenu a mohou byt do hry vlozeny zdarma.
Piiklad: Stavba Sklady dreva je zdarma.

SKLAD DREVA

Cena zdroje

Nékteré karty maji uvedenu cenu ve zdrojich.
Aby bylo moiné takovou kartu postavit, musite vytéZit odpovidajici zdroj A/NEBO
dany zdroj koupit od banky podle pravidel ohchodu.

Tézba

Ldroje vaseho mésta jsou téZeny odpovidaiicimi hnédymi kartami, Sedymi kartami,
nékterymi Zlutymi kartami a také nékterymi divy.

Piiklad: Karel ve svém mésté dokdze vytézit I kamen, 3 hliny a 1 papyrus.

Pokud mate ve svém mésté viechny zdroje uvedené na karté budovy, mozete tuto
budovu postavit.
Piiklad: Karel miZe postavit Ldzné (1 kimen) nebo Pevnost (1 hiina), profoze

Jeho mésto 161 poZadované zdroje. Bez obchodovdni vsak nemuize postavit
Lékdrnu (1 skio).

Dulezité: zdroje se béhem stavby neutrati. Mohou byt pouzity
v kazdém tahu, a to po celou hru. Pokud neni urieno vyjimkou jinak,
tézba ve mésté neni nikdy snizena.

Obchodovani

Casto budete chtit postavit budovu a bude vém na ni chybét jeden i vice pozadovanych
zdroji. V takovém pfipadé mzete vidy chybéjici zdroj koupit od banky. Cena kazdého
chybéjiciho zdroje je zdvisld na pribéhu hry. Potitd se ndsledujicim zpisobem:

CENA = 2 + poiet symbold stejného zdroje tézeného hnédymi
nebo Sedymi kartami v soupefové mésté.

Vysvétleni:

o Pamatujte si, Ze nikupni cena se pocitd podle zdroji ve mésté vaseho soupere,
ale ndkup je placen bance.

o Na pocet zdrojuj, kferé mizete koupit béhem svého fahu, neni Zidné omezeni.

o Zdroje tézené Zlutymi kartami a divy se do prodejnich cen nepocitaji.

o Nékteré obchodni budovy méni pravidla obchodovini a stanovuji
cenu nékterych zdroji na 1 minci.



Piiklad: Honza ve svém lomu 1éZi 2 kameny.

o Pokud chee Karel nakoupit jeden nebo vice kamend, musi za
kazdy z nich zaplatit 4 mince.

o Pokud Honza potrebuje treti kimen, musi zaplatit 2 mince,
protoze Karel netézi svymi hnédymi karfami Zidny kdmen.

Honza chee postavit Opevaéni, které md ndsledujici cenu: 2 kameny, 1 hlina a 1
papyrus. Ve svém mésté md 2 kameny. Musi si proto dokoupit chybéjici hlinu a
papyrus. Protoze jeho souper Karel md ve svém mésté 1 hlinu, ale Zddny papyrus,
musi Honza zaplatit 5 minci bance: 3 za hlinu (zdklad 2 + 1), a 2 za papyrus

(zdklad 2 + 0).

Karel

Omina + Ominc + 3mince + 2mince =5 minci

Karel chee postavit Akvaduki, kiery stoji 3 kameny. ProtoZe viak netézi Zidny
kdmen, musi bance zaplatit 12 minci. To proto, Ze Honza svymi hnédymi karfami
16i 2 kameny, coZ ddvd cenu 4 mince za kimen (2 + 2) a Karel potiebuje 3
kameny.

Honza Karel

4 mince + 4mince + 4mince =12 minci

Cena minci

Nékteré karty maiji cenu uvedenou v mincich, které musi byt zaplaceny bance ve
chvili, kdy jsou stavény.

Priklad: Stavba Pisaiské dilny stoji 2 mince,
stavba Kamenolomu stoji | minci.

o 1 4 ® o
Cena minci a zdroji
Nékteré karty maii uvedenou cenu v mincich a zdrojich. Na postaveni takovych
karet musite zaplatit bance jejich cenu v mincich a také vytéZit pozadované
zdroje, nebo je ziskat ndkupem.
Priklad: Honza chee postavit Stanovisté karavan, kieré stoji 2 mince, 1 sklo a 1
papyrus. Honza musi celkem zaplatit 7 minci. 2 mince za cenu karty, 3 mince za
sklo (Karel tézi 1) a 2 mince za papyrus (Karel Zidny netézi).

Zmince + 3mince + 2mince =7 minc

Podminka stavby zdarma
(Fetéz)

Nekteré budovy poskytuji symbol Fetézu (bily).
Nékteré budovy ve II. a lll. véku maiji pod svou
cenou zdroje uvedeny bily symbol odkazuiici na
budovu z minulého véku.
Pokud ve svém mésté mdte postavenou budovu s
timto symbolem, mizete zdarma postavitnovou.
Priklad:
o Karel postavil Ldzné. Béhem II. véku mize
postavit Akvadukt zdarma, protoze se na karté Lizni nachdzi symbol Y.
e Honza postavil Palisddy. Béhem Ill. véku bude schopen postavit Opevnéni
zdarma.




PREHLED HRY

Hra zacind . vékem, pokratuje II. vékem a konéi IIl. vékem. V pFipadé vitézstvi
prevahou (bud vojenskou, nebo védeckou), hra okamiité kongi.

Pichled véku

Pfiprava rozlozeni

Na zacdtku kazdého véku zamichejte odpovidajici balicek karet, poté vyloite 20
karet odpovidaiicich rozloZeni aktudlniho véku (viz Rychly prehled na posledni strané
téchto pravidel). Bud'te opatrni, protoze nékteré karty se vyklddaii licem nahoru,
zatimeo jiné by mély byt vylozeny licem dold.

Herni tah

Ve hie 7 divi svéta: duel se hrdci po kazdém tahu stfidaii.

Prvni hrdé zagind I. vék.

Ve svém tahu musite vybrat ,dostupnou” kartu z rozlozenych karet a zahrdt ji.
Dostupnd karta je takova karta, kterd neni zédsti zakrytd jinymi kartami.

Piiklad: Ldzné, Kamenolom, Sklad dieva a Pisaiskd dilna jsou dostupné. Ostatni
karty v tuto chvili dostupné nejsou.

Kartu, kterou jste si zvolili, miZete zahrdt tfemi rdznymi zpGsoby:
1. Postavit hudovu
2. 0dloit kartu a ziskat za ni mince
3. Postavit div svéta

Poté, co jste odehrdli svou kartu, musite odhalit viechny karty, které mohly byt
odehranou kartu skryty a které jsou nyni dostupné.

Pozndmka:
o Nékteré divy vam umoziiji hrdt znovu. Zacnete tedy svij novy tah po odhaleni
nové dostupnych karet.

o Pokud md hrdc k dispozici icinek, ktery by mu umoznil hrdt znovu na konci véku
(kdyz je struktura vyloZenych karet jiZ prdzdnd), tento icinek se nevyhodnocuje.

1. Stavba budovy

Pro postaveni budovy zaplatite jeji cenu a umistite ji pred sebe. Tato budova nyni
patfi k vasemu méstu.

Jak hra pokracuje, tfidte své budovy podle barev, pomize vam to lépe se vyznat
ve svém meste.

A4 14 14 L4 y () y
2, Odlozeni karty a ziskani minci
Odlozite kartu a ziskdte od banky 2 mince + 1 za kazdou Zlutou kartu ve vasem
mésté. Penize jsou pfiddny do pokladnice vaseho mésta.
Odlozené karty se umisti licem doli vedle herni desky. Hrdti se mohou héhem hry
kdykoliv podivat do odklddaci hromddky.
Priklad: Honza odloZil Akvadukt. Ziskd za néj 4 mince, protoZe md ve svém mésfé
Krému a Zdsobdrnu hiiny.




3. Stavba divu svéta

Zaplatite cenu divu (nikoliv cenu karty véku), pak kartu véku umistite licem doli
a cdstené ji prekryjete kartou divu, ktery je pravé stavén.

Pouitd karta nemd Zddny dcinek, slouZi jen k tomu, abyste ukdzali, Ze byl postaven
div svéta.

Piiklad: Karel si vzal dostupnou kartu, kterou si vybral, aby postavil Rhédsky
kolos, ktery stoji 3 hliny a I sklo. Pofé, co zaplatil cenu Rhddského kolosu (nikoliv
oné dostupné karty), vsunul ji licem dolii pod pravou stranu Rhédského kolosu

a posunul figurkv konfliktu o 2 pole.

7 Divu, ani o jeden vic!
Béhem hry smi byt postaveno pouze 7 divi svéta. Jakmile libovolny hrdé postavi
sedmy div, je dal3i div, ktery je v této chvili jen rozestavén a neni tedy postaven,
okamiité navrdcen zpdtky do herni krahice.

Priklad: Karel prdveé postavil Rhddsky kolos. Béhem hry bylo postaveno

7 divi svéta (4 postavil Honza, 3 Karel). Karel vraci Pyramidy do herni krabice.

KONEC VEKU

Vék konti ve chvili, kdy bylo z rozloZenych karet odehrdno 20 karet.
Pripravte rozlozeni karet pro dal3i vék.

Hrdc s nejslabsim vojenstvim vybere, ktery hrat zaéne dal3i vék.
Hrd¢ ma nejslabsi vojenstvi tehdy, kdyz je figurka konfliktu na jeho sirané desky.

Vsituaci, kdy je figurka uprostted desky, hra¢, ktery zaéne novy vék, je fen, ktery byl
jako posledni v minulém véku aktivni (tedy zahrdl posledni kartu predchoziho véku).




VOJENSTVI

VEDA & POKROK

Kazdy stit uvedeny na vojenskych budovdch (¢ervené karty) nebo na divu svéta,
umoziiuji svému maiiteli okamiité posunout figurku konfliktu o jedno pole smérem
k hlavnimu méstu soupefe. Figurka konfliktu se tedy bude pohybovat po stupnici
tam o zpét. Kdyz figurka konfliktu vstoupi do oblasti (urceno teckovanou ¢arou),
akfivni hrd€ uplatni dcinek odpovidajiciho Zetonu a pak jej vrdti do herni krabice.
Piiklad: Karel postavil Lukostrelnici, coZ je vojenskd budova, na niz jsou uvedeny

2 stity. Okamzité presunul figurku konfliktu o dvé pole smérem k souperovu méstu.
Jakmile figurka vstoupila do nové oblasti, Karel uplatnil vojensky Zeton. Honza si
na zdkladé toho odebral 2 mince a Zeton se navrdtil zpét do herni krabice.

Vojenska pievaha

Pokud figurka konfliktu vstoupi na pole s hlavnim méstem soupere, okamiité
vyhrdvdte pomoci vojenské prevahy.

Ve he se nachdzi 7 roznych védeckych symboli. Pokazdé, kdyz ziskdte pér stejnych

Qi I ARB®

védeckych symbold, mizete ihned zvolit jeden z Zetond pokroku na herni desce.
Tento Zeton bude ai do konce hry uchovavdn ve vasem mésté.

Vyjasnéni: védecké symboly naleznete na védeckych budovich (zelené karty) a na
Zetonech pokroku..

Védecka pievaha

Pokud nashromdzdite 6 roznych védeckych symboli, okamzité vyhrdvite.

L



KONEC HRY A VITEZSTVi

AUTORI

Hra koni okamiité v pripadé vojenské prevahy i védecké prevahy, nebo na konci
I11. véku.

4 - L4 A4 o
Vitézstvi oh¢and
Pokud Zddny z hrdci pred koncem IIl. véku nezvitézil vojenskou nebo védeckou
prevahou, pak ve hfe zvitézi hra¢, ktery md nejvice bodd vitézstvi.
Pro urceni vaseho celkového skére settéte:

e Vase vojenské body vitézstvi

(0,2, 5, nebo 10 podle pozice, na které se nachdzi figurka konflikiu).

* Body vitézstvi z vasich budov (modré, zelené, 7luié a fialové karty).

* Body vitézstvi z vasich divo svéta.

e Vase hody vitézstvi z pokroku.

* Vasi pokladnici: kazdd dplnd sada 3 minci md hodnotu 1 bod vitézstvi.
V pfipadé shody mezi obéma hrd¢i vitézi ten hrd¢, ktery md nejvice bodi vitézstvi
ze svych domd obéand (modré karty). Pokud je to i nyni nerozhodné, sdileji vitézstvi
oba hrdéi.
Pozndmka: blok na vysledky se nachdzi v krabici a mél by vim pomoci spocitat vase
body nebo si vést zaznamy o vasich pamétihodnych hrdch!
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POPIS ZETONU

Vojensky Zeton

Koiist 2 nebo 5 minci

Vid§ soupef ztrati 2 nebo 5 minci v zdvislosti na Zetonu. Mince jsou
vrdceny hance. Poté je tento Zeton umistén zpét do herni krabice.
Pokud vds soupef nemd dostatek minci, zirdci viechny své mince.

Feton pokroku

Zemédélstvi
Okamiité vezmeéte 6 minci z banky.
Zeton md hodnotu 4 body vitézstvi.

Architektura
Vsechny divy svéta, které v budoucnu postavite, stoji o 2 zdroje méné.
Pi kazdé stavhé libovolné urcujete, kterého zdroje se o bude tykat.

Ekonomie

Ziskdte penize utracené vasim soupefem za obchod se zdroji.
Pozor! Jde jen o penize utracené za nakup zdroju, nikoliv
o mince, kieré jsou soucdsti ceny budovy.

Vyjasnéni: slevy vaseho soupere (Karty Zdsobnik kamenu, Zdsobnik
dreva, Zdsobnik hliny a Hostinec) méni ndkupni cenu, ale Zeton
ekonomického pokroku vim umoZiiuje ziskat skutecné penize
utracené vasim souperem.

Zakon

Tento Zeton md hodnotu védeckého symbolu.

Zednafstvi

Vechny vimi postavené budouci domy ob¢and (modré karty) stoji
0 2 zdroje méng. Pfi kazdé stavhé mizZete zvolit, o jaké zdroje se
bude jednat.

Matematika
Na kondi hry si pfictéte 3 body vitézstvi za kazdy Zeton pokroku ve
vasem vlastnictvi (véetné tohoto Zefonu).

Filozofie
Teton mé hodnotu 7 boda vitézstvi.

Strategie

Jakmile tento Zeton vstoupi do hry, vase nové vojenské budovy

(¢ervené karty) maji vyhodu +1 Stit navic.

Priklad: vojenskd budova se dvéma Stity tedy umozni hrdci posunout

figurku konflikty o0 3 pole smérem k souperovy hlavaimu méstu.

Vyjasnéni:

o Tento pokrok se nevziahuje na divy, kieré maji symbol stitu.

e Tento Zeton pokrokv nemd Zddny ucinek na vojenské karty
postavené pred vstupem fohoto Zetonu do hry.

Teologie

Vsechny budouci vami postavené divy se vyhodnocuji, jako by mély
Gcinek ,Hraj znovu”.

Pozor! Divy, které tento ucinek jiz poskytuji, nejsou
timto Zetonem ovlivnény (takovy div nemize mit dcinek
Hraj znovu” dvakrat).

Urbanismus

Bezodkladné si vezméte z banky 6 minci.

Pokazdé, kdyz postavite budovu zdarma splnénim podminek (podminka
stavhy zdarma, Fetéz), ziskdte 4 mince.




Karty L., Il. a lIl. véku
Tato karta vyrdbi uvedené surové zhozi.
Hlina  Dfevo  Kdmen

eoe

Tato karta vyrdbi dvé jednotky uvedeného surového zbozi.
2 hliny 2 dfeva 2 kameny

@e 00 @@

Tato karta produkuje uvedené vyrobky.
Sklo  Papyrus

@

{} Tato karta udéluje uvedeny pocet bodi vitézstvi.

ey
M Tato karta udéluje uvedeny pocet stitd.

Tato karta udéluje uvedeny védecky symbol.

i Tato karta méni pravidla obchodu pro uvedeny zdroj.
) Pocinaje dalsim tahem budete nakupovat uvedeny zdroj
od banky za 1 minci za jednotku.

Tato karta méni pravidla obchodu pro 2 uvedené zdroje.
Pocinaje dalsim tahem, budete nakupovat uvedené zdroje
od banky za 1 minci za jednotku.

Tato karta udéluje uvedeny symbol odkazu. Béhem pozdéisich véki budete schopen
za pouiiti tohoto symbolu postavit kartu s timto symbolem zdarma.

OlOGmEN: (e
REHEAI0K0E

Tato karta vyrobi béhem kazdého tahu jednu jednotku

@ i? i? @ jednoho ze 3 uvedenych druhi surového zhozi.
Vyjasnéni: Tato vyroba nemd Zidny viiv na ceny pfi

obchodovini,
Tato karta vyrobi héhem kazdého tahu jednu jednotku jednoho
g‘ A ze 2 uvedenych druhd vyrobka.

&) Vyjasnéni: Tato vyroba nemd Zidny viiv na ceny pii obchodovini
g Tato karta md hodnotu tolika mindi, kolik je na ni uvedeno.

Tato karta md hodnotu 2 mince za div postaveny ve vasem mésté
ve chvili, kdy je tato karta postavena.

g

Tato karta md hodnotu 3 mince za kazdou Sedou kartu postavenou
mésté daného hrdce ve chvili, kdy je tato karta postavena.

&
o)
I Tatokarta md hodnotu 1 minci za kazdou (veetné ni samé)

_;@ ve vasem mésté ve chvili, kdy je tato karta postavena.

| Tato karta md hodnotu 1 mince za kazdou ¢ervenou kartu ve vasem
mésté v dobé, kdy je tato karta postavena.

Tato karta md hodnotu 2 mince za kazdou hnédou kartu ve vasem mésté
ve chvili, kdy je tato karta postavena.

Vyjasnéni: pro vsechny karty plati Ze mince se z banky berou jednou a pouze jednou ve chvil; kdy je dand karfa postavena.




Karty cechi
e

Cech lichvaio
e,

Na konci hry md tato karta hodnotu 1 bod vitézstvi za kaidou
Cech védcu

sadu 3 minci v nejhohatiim mésté.
4{7 Ve chili, kdy je tato karta postavena, ziskdvd vim 1 minci za
(‘_D kazdou zelenou kartu ve mésté, které md nejvice zelenych karet.

Na konci hry md tato karta hodnotu 1 bod vitézstvi za kazdou
zelenou kartu ve mésté, které jich md nejvice.

W

Cech staviteld
Na konci hry md tato karta hodnotu 2 body vitézstvi za
kazdy div postaveny ve mésté, které md nejvice divi.

K

Cech lod'aid

Ve chili, kdy je tato karta postavena, vam udéluje 1 minci
za kazdou hnédou a kazdou Sedou kartu ve mésté s nejvice
hnédymi a Sedymi kartami. Na konci hry md tato karta
hodnotu 1 bod vitézstvi za kazdou hnédou a Sedou kartu
ve mésté, které jich md nejvice.

Vyjasnéni: hrdc je nucen zvolit POUZE JEDNO mésto pro
0bé barvy karet.

Cech obchodniku

Ve chvili, kdy je tato karta postavena, vam poskytuje 1 minci za
kazdou ve mésté, které ma Zlutych karet nejvice.
Na konci hry md tato karta hodnotu 1 bod vitézstvi za kazdou
ilutou kartu ve mésté, které jich md nejvice.

Cech uiedniko
% Ve chvili, kdy je tato karta postavena, vam poskytuje 1 minci za
@

%

o @

kazdou modrou kartu ve mésté, které md modrych karet nejvice.
Na konci hry md tato karta hodnotu 1 bod vitézstvi za kazdou
modrou kartu ve mésté, které jich md nejvice..

Cech taktiku

, Ve chvili, kdy je tato karta postavena, vam poskytuje 1 minci
% za kazdou cervenou kartu ve mésté, které md cervenych karet
{ED nejvice. Na konci hry md tato karta hodnotu 1 hodu vitézstvi

za kazdou cervenou kartu ve mésté, kieré jich md nejvice.

Vyjasnéni:

o Pro vsechny karty, kferé udéluji mince, plati Ze mince jsou brdny z banky POUZE
JEDNOU, a to ve chvill; kdy je dand karta postavena.

o Na konci hry miZe byt mésto, kferé bylo vybrdno k zisku hodi vitézstvi jiné nez
mésto, kieré bylo vybrdno pro zisk minci.




Divy svéta

Via Appia

Vezméte 3 mince z banky.

Vids soupef ztrdci 3 mince, které se vraceji do banky.
Bezodkladné hrajte druhy tah.

L28 Tento div mé hodnotu 3 body vitézstvi.

- Circus Maximus
Vyberte o umistéte do odklddaci hromadky Sedou kartu (vyrobky) postavenou
vasim soupefem.

\ . Tento div md hodnotu 1 stitu.

Tento div md hodnotu 3 body vitézstvi.

| Rhodsky kolos

Tento div md hodnotu 2 stito.
| Tento div md hodnotu 3 body vitézstvi.

Alexandrijska knihovna

Nahodné doberte 3 Zetony pokroku z téch, které byly odloZeny na zacdtku
hry. Jeden z nich vyberte a zbylé 2 vrat'te do herni krabice.

Tento div md hodnotu 4 body vitézstvi.

Velky majak

Tento div pro vds vytéZi jednu jednotku uvedenych zdroji (kimen, hling,
nebo drevo) v kazdém tahu.

Vyjasnéni: tato tézba nemd Zddny viiv na cenu pii obchodovini.

Tento div md hodnotu 4 body vitézstvi.

Vysuté zahrady Semiramidiny
Vezméte si 6 minci z banky.

Bezodkladné zahrajte druhy tah.

Tento div md hodnotu 3 body vitézstvi.

Mavzoleum

Vezméte viechny karty, které byly od zacdtku hry odlozeny, a okamzité
jednu (libovolnou) z nich zdarma postavte.

Vyjasnéni: Karty odloZené pii pripravé hry nejsou soucdsti odloZenych karet.
Tento div md hodnotu 2 body vitézstvi.

Piraeus

Tento div pro vés vytézi jednu jednotku uvedeného zdroje (sklo nebo
papyrus) v kazdém tahu.

Vyjasnéni: Tato tézba nemd Zddny vliv na cenu pri obchodovini.
Okamiité zahraite druhy tah. Tento div md hodnotu 2 body vitézstvi.

Pyramidy

Tento div md hodnotu 9 body vitézstvi.

Sfinga
Okamiité hrajte druhy tah.
Tento div md hodnotu 6 body vitézstvi.

Diova socha

Umistéte do odkladaci hromddky jednu libovolnou hnédou kartu (suroviny),
kterou postavil vds soupef.

Tento div md hodnotu 1 &it.

Tento div md hodnotu 3 body vitézstvi.

Artemidin chram
Okamiité si vezméte z hanky 12 minci.
Okamiité hrajte druhy tah.




SEZ NAM KARET neprovizané s. 18 e provzané (podminka stavby zdarma) s. 19,
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Sklad zbrani Cech obchodniku
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USPORADANI KARET NA HRACi PLOSE V ZAVISLOSTI NA VEKU

Na zaédtku kazdého véku zamichejte odpovidaiici balitek a poté rozlozte 20 karet do tvaru pro aktudlni vék.
Pozor! Nékteré karty jsou poloZeny licem nahoru a jiné licem dolu.
Pro usnadnéni zaénéte na uvedeném bodv. =

I. vék Il. vék
==

L. vék

Licem nahoru

Licem doli
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