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Ve hie Splendor se z vas stanou bohati renesanc¢ni obchodnici. Vyuzijte
své bohatstvi pro ovladnuti dolt, prepravnich spolec¢nosti a zaplaceni
remeslnikd, ktefi surové drahé kameny pfeméni v krasné Sperky.

40 Zetonii 90 karet rozvoje

10 Slechtict

7x Smaragd , 7x Diamant
(zeleny) 2] (bily)

7x Safir 7x Onyx
(modry) (Cerny)

40 karet
7x Rubin ; . 5x Zlaty zolik 1. drovné
(Cerveny) } (Zluty)
2. urovné
20 karet
3. trovné

Piiprava fry

Zamichejte kazdy bali¢ek karet rozvoje zvlast a polozte je jeden vedle
druhého do sloupce uprostied stolu. Nejnize budou karty prvni urovné,
nejvyse budou karty tfeti urovné (O; OO; O0O0).

Poté z kazdého balicku otocte 4 vrchni karty a utvorte z nich fadu.
Zamichejte karticky $lechtict a odhalte jich tolik, kolik je hraca, plus
jednu navic (naptiklad 5 pfi hte 4 hraca).

Zbyvajici karti¢ky vratte zpét do krabice, pfi hte je nevyuzijete.
Nakonec v dosahu v8ech hracti umistéte 6 hromdadek Zetoni,
rozttidénych podle barev.

Pfi hie 2 hraca Pfi hfe 3 hraca

Kromé zlatych Zetont odeberte 3 Zetony od kazdé Kromé zlatych Zetonti odeberte 2 Zetony od kazdé
barvy (mély by ztistat 4 Zetony od barvy). barvy (mélo by zustat 5 Zetontl od barvy).
Odhalte 3 slechtice. Odbhalte 4 $lechtice.

$i zmény nejsou pozadovany.
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Prehled hry
Béhem hry hrdci ziskdvaji Zetony drahokamii a zlata. Za tyto Zetony si porizuji karty rozvoje,
ktereé jim prindseji body prestize a dalsi bonusy. Bonusy pak umozriuji hracim ziskat dalsi
karty rozvoje za nizsi cenu. Jakmile hrdc nasbird dostatek bonustl, je okamzité odménén

ryr

navstévou slechtice (cozZ opét prindsi body prestize). Jakmile nékdo z hrdci ziskd 15 bodii
prestize, dohraje se aktudlni kolo a hrdc s nejvice body prestize je vyhldsen vitézem hry.

v

Karty rozvoje

Aby hraci ziskali body prestize, musi si potizovat karty
rozvoje. Tyto karty jsou umisténé uprostied stolu a jakykoliv
hra¢ si je mize béhem hry poridit. Karty rozvoje, jez hraci
drzi v ruce, jsou karty, které si hra¢i béhem hry rezervovali.
Takto drzené karty si mtize poridit pouze hra¢, ktery je drzi.

Pro potizeni této karty musi hra¢ zaplatit 1 bily, 4 modré a
2 zelené zetony. Hra¢, ktery si potidi tuto kartu, ziska (2) body
prestize. Vlastnictvi této karty umoznuje jejimu drziteli cerpat
bonus v podobé ¢erveného drahokamu.

Karti¢ky $lechticti

Karticky $lechticti jsou umisténé uprostied stolu. Pokud ma
hra¢ bonusy (a pouze bonusy) ve stejné kombinaci, jako
jsou vyobrazeny na karté $lechtice, tento $lechtic hrace na
konci kola automaticky navstivi a hra¢ si ponecha prislusnou
karti¢ku $lechtice. Hra¢ nemtize odmitnout navstévu Slechtice.
Ptijmuti navstévy $lechtice pfinasi hra¢i 3 body prestize, ale
hrac¢e muiZe navstivit pouze jeden Slechtic za kolo.

Pokud ma hra¢ dostatek karet rozvoje, aby dal dohromady
3 zelené, 3 modré a 3 bilé bonusy, muze byt automaticky
navstiven timto S$lechticem. Hra¢, ktery prijme ndvstévu
Slechtice, ziskd 3 body prestize.

PRAVIDLA HRY
Nejmladsi hra¢ zac¢ind. Hradi hraji po sméru hodinovych
rucicek. Ve svém kole si musi hra¢ zvolit a udélat jednu
z nasledujicich 4 akei.

Vzit si 3 Zetony rznych barev.
Vzit si 2 Zetony stejné barvy.
Tuto akci Ize provést pouze v pripadé, Ze jsou v dané
hromaddce Zetont k dispozici nejméné 4 Zetony této barvy.
Rezervovat 1 kartu rozvoje a vzit si Zeton zlatého Zolika.
Poridit si 1 kartu z nabidky uprostred stolu nebo jednu
z dfive rezervovanych karet.

Vybér zetoni

Na konci svého kola hra¢ nikdy nemtize mit vice nez 10
Zetonti (vcetné zolik®l). Pokud se tak stane, hrd¢ musi
prebytecné Zetony vratit. Hra¢ muize vratit stejné i jiné, nez
si vzal v aktualnim kole. Zetony, které hra¢ vlastni, musi byt
celou dobu viditelné pro ostatni hrace.

Pamatujte si: hrdc si nesmi vzit 2 Zetony stejné barvy

z hromddky, kde jsou jiz méné nez 4 Zetony.

Rezervovani karty rozvoje

Pro rezervovani karty si ji hra¢ jednoduse vezme ze stolu nebo
(pokud si mysli, Ze bude mit $tastnou ruku) z vrchu jednoho
ze tii balickt jednotlivych urovni (Groven O; OO; O0O0),
aniz by ji ukdzal ostatnim. Rezervované karty musi hra¢ drzet
v ruce a nesmi je odhodit. Hra¢ nikdy nemiize mit v ruce vice
nez 3 rezervované karty a jediny zpusob, jak se jich zbavit,
je jejich zakoupeni (viz niZe). Rezervace karty je také jediny
zpusob, jak ziskat zlaty Zeton (zolik). Pokud dojdou zlaté
zetony, muzZete si stale rezervovat karty, ale neziskate Zolika.

Porizeni karty rozvoje

Pro potizeni karty musi hrac zaplatit sérii Zetont, které jsou na
karté vyobrazeny. Zlaty Zolik miiZze nahradit jakoukoliv barvu.
Zaplacené Zetony se vraci zpét na hromdadky uprostred stolu.
Hra¢ si muze poridit jednu z vyloZenych karet na stole nebo
jednu dfive rezervovanou kartu z ruky.

Kazdy hrac si z potizenych karet vytvari fady serazené podle
barev tak, aby byly vidét body prestize i bonusy.




A
Body prestize a bonusy na v$ech kartach 2
musi byt stale viditelné.

Dilezité: Kazdd, ze stolu porfizend nebo rezervovand
karta, musi byt ihned nahrazena kartou stejné tirovné
z odpovidajiciho balicku.

Po celou dobu hry musi byt na stole viditelné 4 karty od
kazdé urovné. Pokud je jiz balicek dobrdn, v tom piipadé

Pokud md hra¢ dostatek karet rozvoje (a tedy bonust), je
mozné, Ze za pofizeni nékterych karet nebude muset platit
zadnymi Zetony.

Na konci tahu si kazdy hra¢ zkontroluje, jestli ho diky nasbiranym
bonustim nepocti navitévou néktery ze Slechticti. Hra¢ muize byt
navstiven $lechticem, pokud mnozstvi a typ bonusii odpovida
tém, které jsou zobrazeny na karti¢ce §lechtice. Navstévu slechtice

zuistavd misto prazdné. nemiize hra¢ odmitnout. Navstéva slechtice neni akce. Pokud by
hra¢ mohl byt navstiven vice $lechtici, vybere si jednoho z nich.
Bonusy Ziskanou karticku $lechtice si hra¢ polozi pred sebe.
Bonusy, které hra¢ ziskava z karet rozvoje, poskytuji slevu
pro porizeni novych karet. Kazdy bonus dané barvy je
ekvivalentem Zetonu této barvy.

Pokud ma hra¢ 2 modré bonusy a chce si poridit kartu s cenou

KONEC HRY

Kdyz néktery z hracu ziska 15 bodt prestize, ostatni dokonéi
kolo tak, aby jich vSichni méli odehrany stejny pocet.

Hra¢ s nejvy$sim poc¢tem bodu prestize je vyhlasen vitézem.
Nezapomeiite pric¢ist body za $lechtice. V piipadé remizy
vitézi hra¢ s mensim poctem karet rozvoje.

2 modrych Zetond a jednoho zeleného Zetonu, zaplati pouze 1
zeleny Zeton.

Autor: Marc André

Hezky;, vysoky, blondaty a s atletickou postavou, je Marc André bozskym ztélesnénim herniho vyvojare. (A sakra,
oni sem dali fotku! M¢l jsem najit néjakou lepsi...). Narozen v roce 1967 (tizasné, jsem stejné stary jako Space
Cowboys!) na jihu Francie, kde se déti uci Sachy, jakmile jsou jim 4 roky. Vlastné ne, tak to je jen v mé rodiné.
Hrani jsem mél jako smysl zivota, pokud se to tak d4 rici. Vyriistal jsem obklopen hlavolamy a deskovymi hrami
vsech tvart a velikosti, pro mladé i starsi. Pak prisly ,osmdesatky“ a s nimi revoluce: hry na hrdiny podnécujici
predstavivost a kreativitu. Bylo to zjeveni! Jednoho dne jsem také udélal hru. Zacal jsem se hrou na hrdiny,
pokracoval bojovkami pro kamarady a nakonec, mnohem pozdéji, jsem skoncil u deskovek. Splendor je mou
druhou vydanou hrou. Jak jsem to zvladnul? Diky mym psychicko-hypnotickym super schopnostem pfi dilezitych
schiizkach (se Sébastienem Pauchonem a ,,CROC*). Zavérem bych chtél tuto hru vénovat ,,CROC ktery ma mé plné
sympatie a porozumeéni a mé Zené a mému synovi, kteti maji moji lasku.

Umélec: Pascal Quidault

»Ne, vazné - jakd je tva skute¢nd prace?”
Umeélec. Hroznd préce. Jsem neustdle ztracen ve fantasy a sci-fi hernich ¢i literdrnich svétech a dospél jsem k zavéru,
Ze je cas vykoupit se. Narodil jsem se v roce 1976 (mladik ve srovnani s kolegou) a rychle jsem dosahl véku, ktery
je potrebny, abych se mohl stat soucasti Space Cowboys, kde mé obklopil humor, slovni hricky, prastaré zkazky a
dokonce i prételstvi. UZ vice nez 10 let pouzivim §tétec a pero pro riizné francouzské i celosvétové vydavatele. Také
jsem pronikl do taja digitalniho uméni, coz je pro mladé cesta do zahuby. Mezi jinymi zlozvyky hraji rtizné deskové
hry, strategie, hry na hrdiny i wargaming. MoZznost spolupracovat s ,,kovboji“ na prvni hfe vyplynula z kratké
diskuse. Moc dékuji Philippu Mouretovi a tymu Space Cowboys za jejich divéru a trpélivost. A dékuji samoziejmé
i otci Splendoru, Marcu Andrému. Na zédvér vam odhalim hrozné tajemstvi: Splendor jsem hral a zamiloval jsem

si ho. M4 duse je ztracena.

Preklad: Michal Ekrt
Korektury: Katefina Hejlova

Splendor vydala spole¢nost Space Cowboys — Asmodee Group —
47 rue de I’Est — 92100 Boulogne-Billancourt - FRANCE © 2021 SPACE Cowboys. VSechna prava vyhrazena.
www.spacecowboys.fr / ﬁ @SpaceCowboysFR / (0) space_cowboys_officiel / ¥ SpaceCowboys1.
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Distributor pro CR a SR: ADC Blackfire Entertainment, s.r.o.,
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