- KONCERT 4.1

. Komunikace probiha beze slov! .
. Vytvarejte ndpovédy hddaného slova pomoci odpovidajicich symbol(.

Tym sloZeny ze dvou hraci si zvoli jedno slovo nebo citaci,
kterou musi ostatni hraci uhodnout.
Spolecné pak rozmisti plastové figurky a kosticky na vybrané obrazky na hracim planu.
Po 12 odehranych kartach hra kondi a vitézi hrac s nejvice body.

PRIPRAVA

@ Hraci plan poloZte doprostfed stolu. @ Do misky dejte figurky a kosticky.

@ Urcete dvoijici sousedicich hrach u stolu,
ktera bude tvofit prvni tym.

@ Zamichejte balicek karet a polozte ho licem dold.

@ Vitézné body polozte blizko hraci desky.

Pravidla se muiZete naucit
p¥i shlédnuti tohoto videa

Obsah baleni: 1 hraci plan « 110 karet * 47 plastovych figurek (1,2, 4 ,!*, 42 kosticek) 60 Zeton( vitéznych bod(i * 1 miska na uskladnéni
1 Cesky herni prehled « 1 Ceskd pravidla « 1 ¢eské herni priklady
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Hra se odehrdva v sérii hernich tahd. Hlavni koncept o
. Jako prvni umistéte na hraci plan figurku hlavniho konceptu
PREHLED TAHU _zk naznaceni celého hlavniho konceptu.

e ] ) Priklad: Chcete hadat slovo vcela, coZ je zvite.
Prvni tym si vytdhne horni kartu konceptu a vybere si ze seznamu

na karté slovo nebo citaci, kterou budou ostatni hraci hadat.
KaZda karta obsahuje 3 Grovné obtiZnosti. Je na hracich, @@,

kterou si zvoli: =
BYy
|

Poté mlZete umistit dalsi kosticky (ndpovédy) i a poskytnout
tak vice informaci o hlavnim konceptu.
Priklad: Hadané zvire létd, je ZIuté a Cerné.

Cervena: stredni

Cerna: obtiina

Také:‘ml‘]iete pouZit pomocné koncepty tak, Ze umistite figurky
j_ ‘ L .!_ j_ a kosticky odpovidajici barvy, a tim pFidat

dalsi podrobnosti.

Priklad: Hadané zvite létd okolo kvétin...

Na hraci desku umistujte plastové figurky, které ostatnim hraciim
pomohou uhodnout vase slovo. Tym miize mezi sebou tajné probirat,
kam plastové figurky umistit.

Lze umistit libovolny pocet figurek, avSak zaleZi na poradi
jejich umisténi!

Pozndmka: Herni prehled nabizi nespocet ikon zobrazenych na hraci desce.
U prvnich her doporucujeme precist popisy a sezndmit se s nimi.




V priibéhu pokladani figurek mohou ostatni hraci hadat tolikrat, Pozndmka:

kolikrat chteji. * Pokud ostatni hrdci tdpou a nemohou prijit na spravné reseni,

Clenové tymu mohou ict ,ane”, pokud ostatni hra¢i uhodnou nebojte se odstranit nekteré nebo vsechny figurky a zkuste vytvorit
sprévné slovo nebo se priblizuji k Feseni spravnym smérem, ndpovédu trochu jinym zptisobem.
ale jinak se s ostatnimi hraci pfimo bavit nesmi. * Pokud stdle nikdo neuhodl spravné slovo, clenové tymu poZddayi tfetiho

hrdce, aby jim pomohl. Pokud ani s jeho pomoci nikdo sprdvné slovo
neuhodne, ukoncete hdddni a nikdo za dané slovo body neziskd.

KONEC TAHU

Prvni hrag, ktery pfislusné slovo nebo citaci uhodne, ziskd 2 vitézné body
a kazdy hrac z tymu, ktery vytvarel napovédy, ziska 1 vitézny bod.

Poté si dalsi dva hraci ve sméru hodinovych rucicek vytdhnou novou \g @
kartu a zvoli si slovo, nebo citaci, kterou ostatni hraci hadaji.

KONEC HRY

Hra konci po 12 odehranych kartach.

« Clenové tymu se mohou béhem hry ménit.

VSichni hrddi si poté spoditaji své vitézné body.

Hrac s nejvyssim poctem vitéznych bod( vyhrava.
Pokud maji hraci stejny pocet bodd, o vyhru se dél.
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Béhem testovani této hry jsme ob¢as zapomnéli PFi vytvareni napovéd budte kreativni!
na bodovy systém a jen si uZivali hadani Kaidy napad, i s jednoduchou myslenkou, miiZe vést k cili.
a vytvareni napovéd. Nebojte se vyzkousSet totéz! Dulefité je, aby vas hraci pochopili.




D3m, spojeny s povoldnim, které bojuje s ohném:
poZarni stanice!

Lékarsky nastroj, ktery posloucha srdce:
fonendoskop!

@@I ]

Pfedmét na oCi s jednim kruhem:
monokl!

Prace (povolani), pfi které se bojuje s ohném v domech:
hasici!

p@z .l @I

Fiktivni postava, kterd je mrtva i Ziva:
zombie!
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Pfedmét na oci se dvéma kruhy:
bryle!
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Soucasti této hry vyuZivaji nékteré obchodni ndzvy nebo znacky, které jsou nebo
nejsou registrované, a patfi svym vlastnik(im. Tato hra a poufiti téchto materialli
neni Zadnym zpiisobem sponzorovano, podporovano, povéreno nebo schvéleno
vlastniky téchto znacek, vcetné viech vyhrazenych prav.

Tento materidl Ize pouZivat pouze pro soukromou zébavu.




