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Z e strmych strani Edinburghu po sluncem zalité doky Cafihradu, pies prasné ulicky Pamplony az po vétrem
zametanou stanici v Berliné. Jizdenky, prosim! - Evropa las vezme na nové vlakové dobrodruistvi skrze
velka mésta Evropy konce 19. stoleti. Odvazite se riskovat cestu temnjmi tunely Svjicarska? Cestovat na palubé
trajektu pies Cerné mofe? Nebo budete stavét nadrazi v hlavnich méstech starych isi? Vas pristi krok z Vas
miiZe ucinit nejvétsiho vlakového magnata Evropy!

Zabalte sva zavazadla, pozdravte portyra a nastupte do viaku!
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OBSAH BALENI

+ 1 mapa Evropy

# 240 barevnych vagdn( (45 od kazdé barvy — modré, Cervené, zelené, Zluté a cerné, plus nékolik ndhradnich pro kazdou barvu)
# 15 barevnych nadraZi (po tiech, kazda trojice odpovida barvé vagéna)

# 158 ilustrovanych karet, které obsahui:

1 pehledovd : ame
karta T karta vropsky Express bonus T
' nejdelsi souvislou trat. m““m"m

i ~-
# 5 drevénych bodovacich Zetonli (1v kazdé z péti barev hract) \ BB
+ 1pravidla
# 1 Days of Wonder on-line kdd (na zadni strané pravidel)

DILEZITA POZNAMKA

hrdci, ktefi znaji prvni hru z této série, Jizdenky, prosim!, by méli svoji
pozornost zaméfit na ndsledujici novinky: trajekty, tunely a nddrazi.

PRIPRAVA HRY

Polozte herni plén do stfedu stolu. Kazdy hra¢ obdrZi sadu 45 barevnych vagénd, tfi
odpovidajici barevna nadrazi a odpovidajici bodovaci Zeton. Kazdy z hract umisti svij
7eton na pozici start na bodovaci stupnici na okraji hraciho planu @Y. Pokazdé, kdyz
hra¢ béhem hry ziska body, posune sviij bodovaci Zeton o odpovidajici pocet policek
vpied.
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Zamichejte balicek vagond a pro zacitek rozdejte kazidému hraci
4karty @).

Umistéte zbyvajici karty vagoni vedle herni desky a poté otocte vrchnich pét karet

obrazkem nahoru. Vyrovnejte je jednu vedle druhé @). CT T

A T
Q)

Jako pipominku umistéte kartu Evropsky Express bonus a kartu se stru¢nym
prehledem vedle hraciho plénu @Y.

Vezméte balicek karet cilovych stanic a oddélte 3est dlouhych trati (s modrym pozadim)

od béznych trati. Promichejte karty dlouhych trati a néhodné dejte kazdému hraci jednu @&.
AniZ by je ostatni vidéli, dejte zbyvajici karty dlouhych trati zpét do krabice.

£’

Nyni zamichejte b&Zné karty cilovyich stanic (v3echny bézné traté bez barevného pozadi), kazdému hraci dejte tH (&) az ostatnich vytvorte bali¢ek obrazky dold
vedle herniho planu.

Nyni jste pifipraveni zacit hrat.

ZACATER HRY

Hrdci si piedtim, nez odehraji své prvni kolo, museji vybrat, jaké z karet cilovych stanic, které obdrZeli na zacatku, si ponechaji. Kazdy hra¢ musi mit minimdlné
dvé karty, avsak muize jich mit i vic. OdloZte ty karty, se kterymi nechcete hrat, zpét do krabice, aniz by je vidéli ostatni hraci. Karty, jez jsou odloZeny, mohou
byt bud' béznymi tratémi, nebo dlouhymi tratémi. Karty, které se rozhodnete si nechat, vam ziistanou az do konce hry.
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CIL HRY

Cilem hry je ziskat nejvice vitéznych bodd. Ty Ize ziskat takto:
# Spojenim cesty mezi dvéma sousedicimi mésty na mapé;
+ Uspésnym zkompletovanim souvislé cesty mezi dvéma mésty z karty cilovych stanic;
# Zkompletovanim nejdelsi souvislé trati k ziskani karty Evropsky Express bonus;
# Za kazdé nepouzité nadrazi na konci hry.

Body se odeditaji z hrdcova celkového skdre za kaZdou kartu cilovych stanic, kterd neni na konci hry tspésné dokoncena.

HERNI HOLO

Hrdc, ktery béhem svého Zivota navstivil nejvice evropskych zemi, zacind hru. Ostatni

: aaa G hradi se zapojuji do hry po sméru hodinovych ruicek. Béhem svého kola musi hrac
_“ THTTTETEETY i vykonat pouze jednu z ndsledujicich ¢tyF akci:
i e e % : i
TN Liznuti karet vagonii — hrac si mlZe liznout dvé karty vagén(i (nebo jednu, pokud se
RO RCDE ke jednd o lokomotivu, viz pravidla pro liznuti karet vagoni);
RS E  y —_—— Obsazeni trati — hrac obsadi trat tak, Ze zahraje sadu karet vagond ze své ruky, jejichz
C AL === : ) : S el 7
Y S o —_——— barva a pocet se shoduje s barvou a poctem poli dané traté. PoloZi jeden ze svych
Egg barevnych vagéndi na kazdé z poli a zaznamend, kolik bod ziskal posunutim svého
=i bodovaciho Zetonu na bodovaci drdze o pfislusny pocet poli;
] g,
=== Liznuti karet cilovych stanic - hrac si lizne tii karty cilovych stanic z vrchu balicku

karet cilovych stanic. Musi si nechat alespori jednu z nich;

Postaveni nadrazi — hra¢ mize postavit nadrazi v kazdém mésté, kde jesté 7ddné
neni. Aby mohl postavit prvni nddraZi, musi zahrat jednu kartu vagéni (jakékoliv
barvy) a poloZit nddraZi na vybrané mésto. Pro postaveni druhého nadrazi musi zahrat
dvé karty stejné barvy a pro postaveni tfetiho nadraZi tii karty stejné barvy.

LiZNUT] RARET VAGONU

Ve hie je osm druht karet vagon(, kazdd v poctu dvandcti, a 14 karet lokomotiv.

Barvy kazdého druhu karet vagénii se shoduji s barvami trati mezi mésty na hernim

planu — fialova, oranzova, bila, zelend,
Zlutd, cernd a Cervena.
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Kdyz si hrac vybere liznuti karet vagond,
miiZe si vzit dvé za kolo. Kazdd z téchto
karet m{iZe byt liznuta z péti karet polozenych
obrazkem vzhiru vedle herni desky nebo z vrchu
balicku (liznuti naslepo). Pokud si hra¢ vybere
jednu z odhalenych karet, musiji okamzité nahradit dalsi
zvrchu balicku. Pokud si hré¢ vybere lokomotivu otocenou obrézkem vzhiiru, je to jedind karta, kterou si toto kolo mdiZze liznout
(viz lokomotivy).

Jestlize se kdykoliv b&hem hry nalézaji mezi obrdzkem nahoru oto¢enymi kartami tfi karty lokomotiv, je viech ¢
pét karet odstranéno a nahrazeno péti novymi kartami.

Hra¢ mize mit béhem hry v ruce libovolny pocet karet. Jakmile je balicek karet dolizén, odhozené karty se \
zamichaji a vytvofi se z nich novy balicek. Karty musi byt fadné promichdny, protoze odhazované karty byvaji
obvykle odhazovény v sérii.

Pokud nastane nepravdépodobné situace, Ze je baliek dolizany a Zadné odhozené karty nejsou k dispozici (protoze
hradi drZi karty v ruce), hra¢ nema moznost liznout si dal3i karty vagéni. Musi tedy obsadit trat, liznout si kartu cilové
stanice nebo postavit nadrazi.
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LOKROmMOTIVY

Lokomotivy jsou vicebarevné a slouZi ve hie jako divoké karty.

Mohou byt zahrany spolecné s jakoukoliv sadou pfi obsazovani trati. Jsou také nezbytné diileZité pro ziskani tras

trajektd (viz trajekty).

Je-li karta lokomotivy kartou vybranou béhem liznuti karet, musi byt jedinou kartou liznutou v tomto kole. Stane-li
se lokomotiva nahradou za prvni kartu liznutou béhem kola nebo je-li lokomotiva k dispozici jako karta obracend
obrézkem nahoru (aviak neni vybréna jako prvni a jedind karta), nemiize byt vybrana jako druhd karta.

Nicméné, jestlize mé hrac Stésti a lokomotiva je liznuta z vrSku balicku pfi liznuti naslepo, je povazovéna za jednu kartu a hrac si stéle mdze liznout dali do
celkového poctu dvou karet za toto kolo.

OBsAzovAnl TRATI

Trat je tvofena po sobé jdoucimi barevnymi poli (v nékterych pffipadech
Sedymi poli) mezi dvéma sousednimi mésty na hernim plénu. Pro obsazeni
trati musi hréc zahrét karty, jejichZ pocet a barva odpovidaji barvé a poctu

poli vybrané trati.

Vétsina trati vyZaduje pro své obsazeni specifickou sadu barevnych karet.
Lokomotivy mohou vZdy slouzit jako nahrada za jakoukoliv barvu (viz

priklad ¢. 1).

Traté Sedé barvy mohou byt obsazeny sadou karet jakékoliv barvy (viz

priklad ¢. 2).

Je-li trat obsazena, hra¢ umisti na kazdé policko trati jeden ze svych
plastovych vagénd. V3echny karty, které byly pouZity pro ziskani trati,
jsou poté odhozené na odhazovaci balicek. Hra¢ pak okamZité zaznamena
své skore posunutim svého bodovaciho Zetonu o odpovidajici pocet poli
na bodovaci stupnici tak, jak urcuje tabulka v kapitole Pociténi bodii na

strané 7.

Hra¢ miize obsadit jakoukoliv neuzavienou trat na hernim planu. Nikdy
neni povinen pripojovat traté k jinym, které zahrdl dfive ve hre.

Trat' musi byt celd obsazend béhem jednoho kola. Nelze tedy napfiklad
poloZit dva vagdny na trat o tfech polich a vyckavat do dalsiho kola.

Nelze obsadit vice jak jednu trat béhem hracova kola.

DVONTE TRATE

Néktera mésta jsou spojena dvojitymi tratémi. Béhem hry nemize jediny hra¢ obsadit obé traté

mezi stejnymi mésty.

Dejte si pozor na traté, které jsou spolu ¢astecné soubézné, ale propojuiji jind mésta. Takové traté

nejsou dvojité.
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K obsazeni Zluté trati, kterd je tfi
policka dlouhd, miiZe hrd¢ vyuzit
ndsledujici kombinace karet:
tii Zluté karty; dvé Zluté karty
a lokomotivu; jednu Zlutou kartu
a dvé lokomotivy; nebo tfi loko-
motivy.
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Sedd trat, kterd je dvé policka
dlouhd, miiZe byt obsazena
zahrdnim dvou cervenyich karet;
Jjedné Zluté karty a jedné
lokomotivy; nebo dvou lokomotiv.

Soubézné traté

DULEZITA POZNAMKA

hry pro ostatni hréce nepfistupna.

Ve hife dvou ¢i tfi hracd miize byt pouZita jen jedna trat z dvojité traté. Hra¢ mdzZe obsadit jednu z téchto trati, druhd je aZ do konce

TRAIERTY o re»-r-— | amen Il aaee
Zvlastni Sedé tras jujici dvé i mé i L.:w,i-j R \? ’H& g —L"j :

Y, spojujici dvé sousedni mésta napfi¢ vodni Bl B el | b | B
plochou, jsou trajekty. Snadno je rozpoznate podle obrazku
lokomotivy, ktery je nakresleny alespori na jednom z poli, jez
tvori trat.

Pro obsazeni trasy trajektu musi hrac zahrdt jednu kartu
lokomotivy za kazdy symbol lokomotivy na trase a také, pro
ostatni pole na trase, odpovidajici sadu karet sprdvné barvy.

K obsazeni trati s trajektem mezi Smyrnou a Palermem, jsou potieba
ctyri karty vagonti stejné barvy a dvé lokomotivy.

TUNELY

Tunely jsou zvldstni traté, které snadno rozpoznate podle znacek tuneli
a okraju, jez obklopuiji kazdé z poli.

Co déla tunely unikdtnimi, je to, Ze hrac nikdy dopiedu nevi, jak dlouhd
bude trat, kterou se pokusi obsadit!

Pro obsazeni tunelu musi hra¢ nejprve poloZit na stlil pocet karet, jaky
vyZaduje délka traté. Poté lizne a otoci obrazkem nahoru tii vrchni karty z balicku vagondl. Za kazdou
odhalenou kartu, jejiz barva se shoduje s barvou karet zahranych pro ziskani traté, musi hra z ruky
zahrét dal3i kartu stejné barvy (nebo lokomotivu). Jediné potom miize hra¢ obsadit tunel.

Jestlize hrd¢ nemd dostatek dalSich karet odpovidajici barvy (nebo si je nepreje zahrdt), mlize si vzit S S

své karty zpét do ruky. Jeho kolo tim koni. _ Dva soubézné tunely — jeden cerny
a jeden bily — spojuji Madrid a Pamplonu.

Na konci kola jsou tfi liznuté (a pro tunel odhalené) karty odhozeny.

Nezapomeiite, Ze lokomotivy jsou vicebarevnymi kartami. Z toho vyplyva, Ze se jakdkoliv lokomotiva liznutd z balicku karet vagon( béhem pokusu o ziskani
tunelu automaticky shoduje s barvami karet vagon( na trati. Hrac je tak nucen zahrat dalsi kartu.

Pokud se hrdc pokusi dostat skrze tunel jen s kartami lokomotiv, bude muset hrat dalSi karty (které v tomto pfipadé musi byt dalSimi lokomotivami) jen
v pfipadé, Ze se lokomotivy objevi mezi tfemi otocenymi kartami.

V neobvyklém pfipadé, kdy jiz neni pro odhaleni tfi karet a urceni efektu tunelu na hrace k dispozici dostatek karet v balicku, jsou odhaleny jen dostupné karty.
Pokud nejsou Zadné k dispozici (tfeba jako vysledek toho, Ze hraci drzi karty v ruce), mliZe byt tunel obsazen bez rizika vykladani dalSich karet.

Zahrané 2 ervené karty, 1 cervend karta
otocena: je potreba 1 cervend navic

Zahrané 2 zelené karty, 1 lokomotiva otocena:
Jje potieba jedna zelend navic

Zahrané 2 lokomotivy, 1 lokomotiva otocena:
Jje potreba 1 lokomotiva navic
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LiZNUTI RARET CILOVYCH STANIC

Hra¢ muze vyuzit svilj tah k liznuti dalSich karet cilovych stanic. Ucini tak liznutim ti novych karet z vrchu balicku
karet cilovych stanic. Je-li v balicku méné nez tii karty, hrdc si jich lizne jen tolik, kolik je jich k dispozici.

Hrd¢ si musi nechat vzdy alespon jednu kartu, ale miZe si nechat dvé nebo viechny tfi. Karty, které si neponechd,
se odlozZi na spodek balicku karet cilovych stanic. Karty, které si hra¢ lizl, ale hned neodhodil, si musi ponechat az do
konce hry. Nemohou byt odhozeny pozdéji v priibéhu hry.

Mésta, kterd jsou uvedena na karté cilovych stanic, reprezentuji cestovni cil hrace. Mohou pfinést bonus nebo postih.
Pokud hrac obé mésta, uvedend na karté, kterou drZi, spoji nepferuSovanou trati ze svych vagéni, ziska vitézné body
navic. Jejich hodnotu urci Cislice uvedend na karté.

Karty cilovych stanic hraci neukazuji ostatnim az do zdvére¢ného scitani bodd. Hrac mize mit béhem hry libovolny
pocet karet cilovych stanic.

- N e
STAVBA NADRAZ]

Nédrazi umozni hrdci, jeZ ho vlastni, pouZit jednu (ale jen jednu) z trati
paticich jinému hraci vedouci z nebo do mésta, ve kterém stoji, aby mu *

pomohlo splnit jednu ¢i vice karet cilovych stanic (propojenim traté). ‘ ‘ )‘

Nadrazi mohou byt postavena na jakémkoliv neobsazeném mésté, a to
i tehdy, kdyZ do néj zatim nevedou zadné obsazené traté. Dva hréci ne-
mohou nikdy postavit nddrazi ve stejném mésté.

g Hrd¢ miize postavit jedno nadraZi za kolo a maximalné tfi za celou hru.

Aby mohl postavit své prvni nadrazi, musi hré¢ odhodit jednu ze svych
karet vagon(i z ruky a poloZit jedno ze svych barevnych nédrazi na vybrané
mésto. K vybudovéni druhého nadrazi je tfeba odhodit dvé karty libovolné
barvy (obé musi mit stejnou). K vybudovani tietiho nadrai je tfeba odhodit
sadu tfi karet stejné barvy. Jako obvykle miiZete nahradit libovolné karty ‘
lokomotivami.

Pokud hréc pouzije nadrazi k propojeni mést na riznych kartéch cilovych
stanic, musi pouZit stejnou trat do mésta s nadrazim pro vSechny tyto karty. Vlastnik nddrazi neni nucen se rozhodnout, kterou trat pouzije, az do konce hry.

Hra¢ nemusi budovat Zadnd nédrazi. Za kazdé nédrazi, které nepostavil, obdrZi na konci hry Ctyfi body.

KONEC HRY

Pokud zasoba plastovych vagénii nékterého z hracii klesne na konci jeho kola na dva nebo méné, kazdy z hracil, vetné tohoto, T
odehraje své posledni kolo. Hra poté kondi a zacina pocitani bodd. 2 nebo méné vaganti
vzdsobé hrdce
naznacuji zacdtek
posledniho kola hry.

POCGITANI DELKA TRATI
BODV 1 :
Hraci by jiz méli mit spocitané body, které 2 2

ziskali obsazovanim rliznych trati a tras. 3 4

Abyste se ujistili, Ze nedo3lo k chybé,

prepocitejte ziskané body. 4 7"

Hradi poté musi odhalit viechny své karty cilo- 6 15

vych stanic. Body za Uspésné dokoncené traté
z karet se piiidavaji k celkovému souctu bodd.
Hodnota nedokondenych tratiz karet se odecita
od celkového souctu bodd.

Jakmile hrd¢ obsadi trat, okamZité ziskd uvedeny pocet bodii a posune sviij
bodovaci Zeton na bodovaci stupnici.

Pamatujte, Ze kazdé zahrané nddrazi
umoZnuje vlastnikovi pouzit jednu trat jiného hrace vedouci do mésta, aby mohl dokoncit vlastni kartu cilovych
stanic. Jestlize hrac pouZije jedno a to samé nadraZi k propojeni mést z vicero karet cilovych stanic, musi pouzit
stejnou trat' (do nebo z mésta) s nadrazim pro viechny karty cilovych stanic.

Pridejte k souctu bodli kazdého hrace ctyfi body za kazdé nezahrané nadrazi, které md stale v rezervéch.

Na zdvér udélte 10 bodi za spinéni karty Evropsky Express bonus hrdci, ktery na hracim planu postavil nejdelsi TSI
nepierusovanou trat. Pro dcely srovnani délky trati berte v Gvahu jen ty, které tvofi linie vagond stejné barvy. R
NepreruSovana trat mdze zahrnovat smycky a prochdzet vicekrat jednim méstem. Jeden vagdn viak nemdize byt

pouZzit dvakrét v jedné nepferusované trati. Nadrazi a traté protihracd, ke kterym by poskytovala pfistup, nelze do pocitani délky trati pro urceni nejdel3i z nich
zahrnout. Jestlize mad vice hracd stejné dlouhou «nejdel3i» trat, vsichni ziskaji 10 bodd za kartu Evropsky Express bonus.

Hrdc s nejvétsim poctem bodd vyhravé hru. Jestlize maji dva nebo vice hraci stejny pocet bodi, ten z nich, ktery dokoncil nejvice karet cilovych stanic, vyhral.
Jestlize je soucet stale nerozhodné, hrag, ktery pouZil nejméné nadraZi, vyhrava. V pipadé nepravdépodobné remizy i po vyfazeni téchto kritérii vyhrava hrac,
jenZ ziskal kartu Evropsky Express bonus.

CELKROVE BobovAani

CELROVE
— Zisrang
BODY

Aktudini body Bonus/postih za karty +4 Sady /e

cllovych stanic Evropsky Express bonus

HUOI L LR

postavené nadrazi

Ell
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OBSAH

— Liznuti karet vagén f Konechry
- Lokomotivy ; Pocitani bodii

— Obsazovani trati ; Days of Wonder Online
+ Dvojité traté

Zo strmych strani Edinburghu po sinkom zaliate pristavy Carihradu, cez prasné ulicky Pamplony az po

vetrom zametanu stanicu v Berline... Cestovné listky, prosim! - Eurdpa Vas vezme na nové vlakové
dobrodruistvo po velkych mestach Eurdpy konca 19. storocia. Odvaiite sa riskovat cestu temnymi tunelmi
Svajciarska? Cestovat na palube trajektu cez Cierne more? Alebo budete budovat stanice v hlavnyjch mestach
starych ris? Vas nasleduijuci krok z Vas moze spravit najvacSieho viakového magnata Europy!

Zbalte svoje kufre, pozdravte vratnika a nastupte do vlaku!

TVURCI

Herni design - Alan R. Moon
llustrace - Julien Delval
Preklad: Michal Ekrt

Zemépisna poznamka: Pro potfeby hry jsme si vybrali rozloZeni hranic v Evropé v roce 1901
azachovali jsme origindlni jména jednotlivyich mést. Kvili hratelnosti jsme byli nucenilehce
upravit pozici nékterych mést na mapé.
Dékujeme za pomoc vSem, ktefi nasi hru pomahali testovat:
Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire, Terry Egan, Brian Fealy,
Dave Fontes, Tery Gaudet, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark Noseworthy, Michael

Robert, Bob Scherer-Hoock, Mike Schloth, Eric Schultz, Scott Simon, Rob Simons, Adam Smiles,
Tony Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist a vsichni z Days of Wonder.

Days of Wonder, the Days of Wonder logo, Ticket to Ride - the boardgame (Jizdenky, prosim!) and Ticket to Ride Europe (Jizdenky, prosim! — Evropa)
are all trademarks or registered trademarks of Days of Wonder, Inc. and copyrights © 2004-2019 Days of Wonder, Inc. All Rights Reserved.




CIEL HRY

Ciefom hry je ziskat najviac vitaznych bodov. Tie je mozné ziskat nasledovne:

OBSAH BALENIA

+ 1 mapa Eurépy

& 240 farebnych vagénov (45 z kaZdej farby — modré, Cervené, zelené, 71té a cierne, plus niekolko nahradnych z kazdej farby)
# 15 farebnych stanic (po troch, kazda trojica zodpoveda farbe vagénov)

# 158 ilustrovanych kariet, ktoré obsahuju:
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+ spojenim cesty medzi dvoma susediacimi mestami na mape,
+ uispesnym skompletizovanim suvislej cesty medzi dvoma mestami z karty cielovych stanic,
+ skompletizovanim najdlhsej suvislej trate a tym ziskanie karty Europsky Expres bonus,
# za kazdu nepoufZitu stanicu na konci hry.
Body sa naopak odcitajii z hrdcovho celkového skdre za kaZdui kartu cielovych stanic, ktord nie je do konca hry tspesne dokoncend.

HERDE HOLO

Hré¢, ktory pocas svojho Zivota navstivil najviac eurdpskych krajin, zacina hru. Ostatni
hraci sa zapdjaju do hry v smere hodinovych ruciciek. Pocas svojho tahu hra¢ vykond
iba jednu z nasledujtcich Styroch aki:

40benjchtrati - 6 dihych trati's modrym pozadim : "( > .\

Froom 14 ok L e Potiahnutie kariet vagénov — hrac si méZe potiahnut dve karty vagénov (alebo

Piom 7”’;2:‘;:""” W 1 karta Eurtpsky Expres borus za LT “ m““mm ind §R ., jednu, pokial'sa jednd o lokomotivu, vid. pravidld potiahnutia kariet vagénov).

EE__A ' najdlhsiu sivisld trat H:H}H!H{HE e %H%H%}H%ﬂﬂ ey | 6 | | \ Obsadzovanie trati - hrac obsadi trat tak, Ze vyloZi sadu kariet vagonov zo svojej
=~ J =2 ruky, ich farba a pocet sa viak musi zhodovat s farbou a poctom poli danej trate.

Stavba stanice — hra¢ moze postavit'stanicu v kazdom meste, kde este Ziadna nie
je. Aby mohol postavit prvi stanicu, musi zahrat jednu kartu vagénov (akejkolvek
farby) a polozit stanicu na vybrané mesto. Pre postavenie druhej stanice musi
zahrat dve karty rovnakej farby a pre postavenie tretej stanice tri karty rovnakej
farby.

« 5 drevenych bodovacich Zeténov (1 z kazdej z piatich farieb hracov) Jeioie fe ko fc do Yoo Josore o Joie g ﬂ.é.ﬂ Polozi jeden zo svojich farebnych vagénov na kazdé z poli a zaznamené body, ktoré
C/a i mr e r" , Yy A g v, A St 720 Sy v
o 1 pravidl ,/4; K g - am m;‘ 3 g "E E Z|sk|§I posunutim svojho bodovacieho Zetdnu na bodovacej stupnici o prislusny pocet
1 Days of Wonder on-line kéd (na zadnej strane pravidiel) ' s B ". P X7, ;
=== Potiahnutie kariet cielovych stanic — hrac si potiahne tri karty cielovych stanic
A v - - === zvrchu balicka kariet cielovych stanic. Musi si ponechat aspor jednu z nich.
DOLEZITA POZNAMRA ===

hrci, ktori poznaju prvt hru z tejto série, Cestovné listky, prosim!, by

mali svoju pozornost zamerat' na nasledujice novinky: trajekty, tunely
a stanice. i

PRIPRAVA HRY

Polozte herny plan do stredu stola. Kazdy hra¢ dostane sadu 45 farebnych
vagoénov, tri zodpovedajlice farebné stanice a bodovaci Zeton. Kazdy
z hrécov umiestni svoj Zetén na poziciu $tart na bodovacej stupnici na okraji
herného planu @. Vzdy ked hra¢ pocas hry ziska body, posunie svoj bodovaci Zet6n
o prisludny pocet policok vpred.

Zamiesdajte balicek vagénov a na zaciatok rozdajte kazdému hracovi
4 karty @9.

Umiestnite ostdvajdce karty vagonov vedla herného pldnu a potom otocte
vrchnych pat kariet obrazkom nahor. Vyrovnajte ich jednu vedla druhej @).

Na pripomenutie umiestnite kartu Eurdpsky Expres bonus a kartu so stru¢nym
prehladom vedra herného plénu €. balicka (potiahnutie naslepo). Pokial si hra¢
Vezmite balicek kariet cielovych stanica oddelte Sest dlhych trati (s modrym pozadim) vyberie jednu z odhalenych kariet, musi ju
od beznych trati. PremieSajte karty dlhych trati a ndhodne dajte kazdému hracovi jednu okamzite nahradit nasledujiicou z vrchu balicka. Pokial
@. Tak aby ich nik nevidel, dajte ostavajlice karty dlhych trati spat do krabice. si hra¢ vyberie lokomotivu otocen( obrdzkom nahor, je to jedind karta, ktoru si toto kolo moze potiahnut (vid. lokomotivy).
ZamieSajte bezné karty ciefovych stanic (vetky beZné trate bez modrého pozadia), kazdému hracovi dajte tri (&) a z ostatnych vytvorte balicek polozeny Ak sa kedykolvek pocas hry nachddzajt medzi obrazkom nahor otocenymi kartami tri karty lokomotiv, je
obrazkami dole vedla hemého planu. véetkych pat kariet odstranenych a nahradenych piatimi novymi kartami.

Teraz ste pripraveni zacat hru.

POTIAHNUTIE RARIET VAGONOV

V hre je osem druhov kariet vagénov, kazdé v pocte dvandst a k tomu
14 kariet lokomotiv. Farby kazdého druhu kariet vagénov sa zhodujd
s farbami trati medzi mestami na hernom plane — fialovd, oranzova, biela, zelend,
7lt4, Cierna a Cervend.

6 . I
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Ked' si hra¢ vyberie potiahnutie kariet =
vagonov, moZe si v tahu vziat dve. Kazdd = f
z tychto kariet moze byt potiahnutd
z piatich kariet poloZenych obrdzkom
nahor vedla herného planu alebo z vrchu

Hra¢ mdze mat pocas hry v ruke fubovolny pocet kariet. Akondhle je balicek kariet dotahany, odhodené karty -
sa zamiesSajli a vytvori sa z nich novy balicek. Karty musia byt poriadne zamiesané, pretoze odhadzované karty *
byvaju obvykle odhadzované v sérii.

ZﬂélﬂTO“ HRY Pokial nastane nepravdepodobna situdcia, Ze je balicek dotahany a Ziadne odhodené karty nie sii k dispozicii

L P e g ; g, 0T : e & 2 { : L s e (pretoZe hraci drZia Karty v ruke), hra¢ nemé moZnost potiahnut si karty vagénov. Musi teda obsadit trat,
Hra¢i si predtym, nez odohraju svoje prvé kolo, musia vybrat, aké z kariet cielovych stanic, ktoré ziskali na zaCiatku, si ponechaju. Kazdy hra¢ musi mat potiahnut si kartu ciefovej stanice alebo postavit stanicu.

minimélne dve karty, avSak mdzZe ich mat aj viac. OdloZte tie karty, s ktorymi nechcete hrat, spat do krabice bez toho, aby ich videli ostatni hraci. Karty, ktoré
st uz odloZené, mozu byt bud'bezné alebo dIhé trate. Karty, ktoré sa rozhodnete nechat'si, vam zostand az do konca hry.




LoKROMOTIVY

Lokomotivy s viacfarebné a sltizia v hre ako divoké karty.

Mozu byt zahrané spolocne s akoukolvek sadou pri obsadzovani trati. Su tiez doleZité na ziskanie trds trajektov
(vid" trajekty).

Ak je karta lokomotivy kartou vybranou pocas potiahnutia kariet, musi byt jedinou kartou potiahnutou v tomto kole.
Ak sa stane, Ze lokomotiva je nahradou za prvii kartu potiahnutd pocas kola, alebo ak je lokomotiva k dispozicii ako
karta obrdtena obrézkom nahor (avsak nie je vybrand ako prvd a jedind karta), nemdZe byt vybrand ako druhd karta.

Av3ak, ak mé hrac $tastie a lokomotiva je potiahnutd z vrchu balicka pri potiahnuti naslepo, je povazovand za jednu kartu a hrac si stale méze potiahnut
nasledujicu do celkového poctu dvoch kariet za toto kolo.

==

OBSADZOVANIE TRATI = e

Trat'je tvorend po sebe idtcimi farebnymi polami (v niektorych pripadoch S ff'-'“ JU 2 — — | 1
sivymi polami) medzi dvoma susednymi mestami na hernom plane. Na p:mﬁ Fhﬁ Fﬁl UIEDD
obsadenie trate musi hra¢ zahrat karty, ktorych pocet a farba zodpovedaji e s
farbe a poctu poli vybranej trate. Uicoy ’ g -

| -,
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Véacina trati vyZaduje na obsadenie Specifickd sadu farebnych kariet.
Lokomotivy mdZu sliZit ako nahrada za akikolvek farbu (vid' priklad ¢. 1).

Trate sivej farby mozu byt obsadené sadou (v3etky jednej farby) kariet
akejkolvek farby (vid' priklad ¢. 2).

Ak je trat obsadend, hrac umiestni na kazdé policko trate jeden zo svojich
plastovych vagdnikov. V3etky karty, ktoré boli pouZité pri ziskavani trate,
st potom odhodené na odhadzovaciu kdpku. Hra¢ hned'na to zaznamend
svoje skore posunutim svojho bodovacieho Zeténu o zodpovedajuci pocet
poli na bodovacej stupnici tak, ako urcuje tabulka v kapitole pocitania
bodov na strane 7.

Hra¢ mdze obsadit akikolvek este neobsadend trat na hernom pléne.
Nikdy nie je povinny pripojovat trate k inym, ktoré zahral v hre dovtedy.

Trat musi byt obsadend pocas jedného kola celd. Nie je teda mozné
napriklad poloZit dva vagény na trat s troma polami a vyckdvat do
nasledujtceho kola.

Nemozno obsadit viac ako jednu trat pocas hracovho kola.

Dvajité trate

DVONTE TRATE

Niektoré mestd s spojené dvojitymi tratami. Pocas hry neméZe jediny hra¢ obsadit obe trate

medzi rovnakymi mestami.

Dajte si pozor na trate, ktoré su spolu Ciastocne sibezné, ale prepdjajd iné mestd. Takéto trate

nie su dvojité.

K obsadeniu Zltej trate, ktord je
tri policka dlhd, méze hrdc vyuzit
nasledujiice kombindcie kariet:
tri ZIté karty; dve ZIté karty a loko-
motivu; jednu Zltii kartu a dve
lokomotivy; alebo tri lokomotivy.

Sivd trat, ktord je dve policka
dlhd, méZe byt obsadend
napriklad zahranim dvoch
cervenyich kariet; jednej Zltej
karty a jednej lokomotivy;
alebo dvoch lokomotiv.

Stibezné trate

DOLEZITA POZNAMKA

hry pre ostatnych hrécov nepristupna.

V hre dvoch ¢i troch hracov moze byt pouZita iba jedna trat dvojite] trate. Hrd moze obsadit jednu z tychto trati, druha je az do konca

TRAJERTY o Py

s oy MMM
Zvlastne Sedé trasy spajajlice dve susedné mesta napriec vod- [ Fiet=s ,gé B b ﬁ,ﬁ
nou plochou s trajekty. Lahko ich rozpozndte podla obrazku
lokomotivy, ktory je nakresleny aspofi na jednom z poli, ktoré
trat tvoria.

Na obsadenie trasy trajektu musi hra¢ zahrat jednu kartu loko-
motivy za kazdy symbol lokomotivy na trase a na ostatné polia
trasy zodpovedajucu sadu kariet spravnej farby.

Na obsadenie trate s trajektom medzi Smyrnou a Palermom sii
potrebné styri karty vagonov rovnakej farby a dve lokomotivy.

TUNELY

Tunely st zvladtne trate, ktoré jednoducho rozpozndte podla znaciek
tunelov a okrajov, ktoré obklopuju kazdé z poli.

Co robi tunely unikatnymi je to, Ze hra¢ nikdy dopredu nevie ako dlha
bude trat, ktord sa pokdsi obsadit!

Na obsadenie tunela musi hra¢ najprv poloZit na stdl pocet kariet, aky
vyzaduje dizka trate. Potom potiahne a ototi obrazkom nahor tri vrchné karty z balicka vagonov. Za
kazdu odhalent kartu, ktorej farba sa zhoduje s farbou kariet zahranych na ziskanie trate, musi hrac
z ruky zahrat dalSiu kartu rovnakej farby (alebo lokomotivu). Jedine potom moZze hrac obsadit tunel.

Ak hra¢ nemé dostatok dal3ich kariet v zodpovedajcej farbe (alebo si ich nepraje zahrat), moze si
vziat svoje karty spat do ruky. Jeho kolo tym konci.

Dva siibezné tunely — jeden cierny
ajeden biely — spdjajii Madrid a Pamplonu.

Na konci kola st tri potiahnuté (a kvoli tunelu odhalené) karty odhodené.

Nezabudnite, Ze lokomotivy sd viacfarebnymi kartami. Z toho vyplyva, Ze sa akakolvek lokomotiva potiahnutd z balicka kariet vagénov pocas pokusu
o ziskanie tunela automaticky zhoduje s farbami kariet vagénov na trati. Hrac je tak niteny zahrat dalSiu kartu.

Pokial'sa hré¢ pokusi dostat cez tunel len s kartami lokomotiv, bude musiet hrat dalSie karty (ktoré v tomto pripade musia byt lokomotivami) len v pripade,
Ze sa medzi tromi otocenymi kartami objavia lokomotivy.

V neobvyklom pripade, ked'uz nie je na odhalenie troch kariet a urcenie efektu tunela k dispozicii dostatok kariet v balicku, si odhalené len dostupné karty.
Pokial' nie s k dispozicii Ziadne (napriklad ako vysledok toho, Ze hradi drZia karty v ruke), moze byt tunel obsadeny bez rizika vykladania dodato¢nych kariet.

tiahnute tiahnute
karty. ) karty.

Zahrané 2 ervené karty, 1 cervend karta
otocend: je potrebnd 1 cervend navyse

Zahrané 2 zelené karty, 1 lokomotiva otocend:
Jje potrebnd jedna zelend navyse

Zahrané 2 lokomotivy, 1 lokomotiva otocend:
Jje potrebnd 1 lokomotiva navyse
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POTIAHNUTIE HARIET CIELOVYCH STANIC

Hra¢ méze vyuZit svoj tah na potiahnutie dalSich kariet cielovych stanic. Uskutocni to potiahnutim troch novych
kariet z vrchu balicka kariet ciefovych stanic. Ak je v balicku menej nez tri karty, hrac siich potiahne len tolko, kolko
je ich k dispozicii.

Hrac si musi nechat vZdy aspoi jednu kartu, ale méZe si nechat dve alebo aj vSetky tri. Karty, ktoré si neponechd,
sa odloZia na spodok balicka kariet cielovych stanic. Karty, ktoré si hrd¢ potiahol, ale hned' neodhodil, si musi
ponechataz do konca hry. Nemézu byt odhodené pocas nasledujticeho priebehu hry.

Mesta, ktoré s uvedené na karte cielovych stanic, reprezentuji cestovny ciel hrdca. Mozu priniest bonus alebo
postih. Pokial hrac obe mesta, uvedené na karte, ktord drZi, prepoji nepreruSovanou tratou zo svojich vagénov,
ziska vitazné body navyse. Ich hodnotu uréi ¢islica uvedend na karte.

Karty cielovych stanic hraci neukazuju ostatnym az do zdvere¢ného séitania bodov. Hrd¢ moze mat pocas hry
[ubovolny pocet kariet cielovych stanic.

STAVBA STANICE ;
Cena stanice
Stanica umozni hracovi, ktory ju vlastni, vyuZit jednu (ale iba jednu) z trati

patriacich inému hrécovi vediicej z alebo do mesta v ktorom stoji, aby mu *

pomohla spinit jednu ¢i viac kariet cielovych stanic (prepojenim trate). ' ‘ ;
Stanice mozu byt postavené v akomkolvek neobsadenom meste, a to aj ‘

vtedy, ked'don zatial nevedu Ziadne obsadené trate. Dvaja hraci nemézu
nikdy postavit stanicu v rovnakom meste.

Hra¢ moze postavit jednu stanicu za kolo a maximalne tri za celti hru.

Aby mohol postavit svoju prvii stanicu, musi hra¢ odhodit jednu zo
svojich kariet vagdnov z ruky a polozit jednu zo svojich farebnych stanic
na vybrané mesto. K vybudovaniu druhej stanice je potrebné odhodit dve

karty lubovolnej rovnakej farby. K vybudovaniu tretej stanice je potrebné , % P )
odhodit sadu troch kariet rovnakej farby. Ako obvykle mozete nahradit
[ubovolné karty lokomotivami.

Pokial hra¢ pouzije stanicu k prepojeniu miest na roznych kartach
cielovych stanic, musi pouZit rovnakd trat do mesta so stanicou pre vetky tieto karty. Vlastnik stanice nie je niteny rozhodnut sa, ktord trat pouZije, az do
konca hry.

Hra¢ nemusi budovat Ziadnu stanicu. Za kazdd stanicu, ktord nepostavil, ziska na konci hry $tyri body.

KONIEC HRY

Pokial zasoba plastovych vagonov niektorého z hracov klesne na koni jeho kola na dva alebo menej, kazdy z hrécov, vratane  RALLELIUZENTIS

tohto, odohr eSte jedno - svoje posledné - kolo. Hra potom kon¢i a zacina pocitanie bodov. AT
naznacuje zaciatok

posledného kola hry.

ZISKRANE BODY

POCIT ANI];- DL7HA TRATE
BODOV a=

Hraci by uz mali mat spocitané body, ktoré
ziskali obsadzovanim roznych trati a trés.
Aby ste sa uistili, Ze nedoslo k chybe,
prepocitajte si ziskané body.

Hra¢i potom musia odhalit svoje karty
cielovych stanic. Body za ispesne dokonené
trate z kariet sa pridavaju k celkovému stctu
bodov. Hodnota nedokoncenych tratiz kariet
sa odcita od celkového sdctu bodov.

Akondhle hrdc obsadi trat, okamZite ziska uvedeny pocet bodov a posunie svoj bodovaci Zetén na bodo-
vacej stupnici.

Pamdtajte, Zze kazdd zahrand stanica
umoZiiuje vlastnikovi pouZit jednu trat iného hraca vedicu do mesta, aby mohol spinit vlastnd kartu ciefovych
stanic. Ak hra¢ pouZije rovnaki stanicu na prepojenie mesta z viacerych kariet cielovych stanic, musi pouzit
rovnaku trat (do alebo z mesta) so stanicou pre vetky karty cielovych stanic.

Pridajte k stctu bodov kazdého hraca Styri body za kazdd nezahrani stanicu, ktord ma stale v rezerve.

Na zdver udelte 10 bodov za splnenie karty Eurdpsky Expres bonus hracovi, ktory na hracom plane postavil TSI
najdlhsiu nepreruovand trat. K ti¢elu porovnania dizky trati berte do tvahy len tie, ktoré tvoria linie vagénov R

rovnakej farby. NepreruSovana trat moze zahriiat slucky a prechadzat viackrat jednym mestom. Jeden vagén viak

nemdze byt pouzity a pocitany dvakrat v jednej nepreruSovanej trati. Stanicu a trate protihracov, ku ktorym by poskytovala pristup, nie je mozné zahrnit do
poditania dizky trati pri urcovani najdih3ej z nich. Ak mé viac hracov rovnako dlht «najdlhiu» trat, vietci ziskaji 10 bodov za kartu Eurdpsky Expres bonus.

Hrd¢ s najvacsim poctom bodov vyhrdva hru. Ak majd dvaja alebo viac hracov rovnaky pocet bodov, ten z nich, ktory dokondil najviac kariet cielovych stanic,
vyhral. Ak siicet stéle nerozhodne, hrd¢, ktory pouzil menej stanic vyhrava. V pripade nepravdepodobnej remizy aj po vyradeni tymito kritériami vyhrava
hrag, ktory ziskal kartu Eurépsky Expres bonus.

CELKOVE BODOVANIE

i
i i  CELHOVE
— ZISRANE
BODY

Aktudine body Bonus/postih za karty +4 b

B s Eurdpsky Expres bonus
dielovych stanic stavené stanice
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Zaregistrujte si svoji deskovou hru &

: : . . . Zde je vase jizdenka na vlak do internetového
Zareglstru1te sisvoju doskovi hru svéta Days of Wonder - online komunity hraci, kde
VSICHNI vasi pFatelé jiZ hrajil Zaregistrujte si vasi hru

nawww.daysofwonder.com aziskite
online slevu, objevite nové varianty hry, dodatecné
mapy a mnohem vice. Jednoduse kliknéte na

tlacitko ,New Player” a postupujte podle instruki.

: Rohoen = . Tuje vas cestovny listok na vlak do internetového

sveta Days of Wonder - online komunity hracov, kde
VSETCl vasi priatelia uZ hraju!
Zaregistrujte si vasu hru na
www.daysofwonder.com aziskate
online zlavu, objavite nové varianty hry, dodatocné
. mapy a ovela viac. Jednoducho kliknite na tlacidlo
{ wecoweroovsorwomen New Player” a postupujte podla pokynov.
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Zemepisna poznamka: Pre potreby hry sme si vybrali rozloZenie hranic v Eurépe
vroku 1901 a zachovali sme originélne mend jednotlivych miest. Kvdli hratelnosti
sme boli niteni zlahka upravit pozicie niektorych miest na mape.
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